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Inledning

Acets cema "Digitalt” tar sin utgangspunkt i den allt viktigare debat-
ten om den s.k. digitaliseringen av skolan och sirskilt svenskdmnet.
Revideringar har gjorts av kursplanerna i svenska for att forstirka och
sikra att amnet innehaller bide det som kan kallas anvindning av
digital teknik i klassrummet och att imnet ska betraktas som mer
digitaliserat nir det giller innehall och arbetsformer. Ménga har vil-
komnat denna 4ndring i kursplanerna medan andra betraktar den
med skepsis. Fér manga larare innebir digital teknik och digitala ar-
betsformer i undervisningen inga som helst problem, bortsett kanske
frin en och annan kraschad internetuppkoppling. Men fér andra kan
hela diskussionen om digitalisering av arbetsformer, interaktiva ap-
par och andra digitala liromedel, digital informationssokning, digi-
tal kunskapsredovisning och bedémning, skapa stress och kinslor av
otillricklighet. Vi kan ocksa kinna oro eftersom vi 4nnu inte vet vad
digitalisering kommer att innebira. En del 6nskar ocksa sig tillbaka
till den tid da papper och penna och den tryckta texten stod i cen-
trum i svenskidmnet. Det finns ocksa en ytterligare aspeke av detta
med digitalisering i svenskimnet och det 4r att ta det lite lugnt. Det
finns ju en del forskning som talar emot en alltf6r 6verdriven och
digitalisering av centrala moment i svenskidmnet. Att inte slinga ut
barnet med badvattnet; alltsd inte slinga bort pennor, papper och
tryckta texter utan fi det digitala och det analoga att samsas, och
kunna dra nytta av de utmaningar digitaliseringen ger samtidigt som
man inte utesluter de mojligheter det analoga och tryckea ocksd ger
for lirande och sprikutveckling. Inget behover vara svartvitt.

I denna volym av SLA (som ir tryckt) presenteras tolv texter
som pd olika sitt ror det som vardagligt kan kallas digitalisering
av skolan och i svenskimnet — det digitala och multimodala. Ar-
tiklarna 4r framfor allt forskningsbaserade och vi far folja med in i
intressanta och spinnande forskningsprojekt som alla undersoker
digitaliseringsproblematiker av olika slag. Innehallet 4r ordnat i tvd
huvuddelar. Den f6rsta delen berér digitalisering ur flera teoretiska
och allminna aspekter, medan vi i den andra delen fir komma in i
klassrum frén forskola till gymnasium dir forskare pa ett praktiknira

SLA_2018.indd 5 2019-06-19 10:20



sitt undersoker digitalt och multimodalt textarbete. Hir far ldsaren
bide en mingd goda tips men ocksa en del exempel som problema-
tiserar eller kanske till och med avskricker.

Inledningsvis tar litteraturvetaren Jesper Olsson med oss pd en
resa bakit i tiden d& datakodens méjligheter till litterdrt skapande
borjade undersoka. I artikeln "Litteratur i kodens tid — om skrivan-
det, lisandet och det digitala” tar han upp hur minniskan sedan
1950-talet fascinerats 6ver datorkodens méjligheter, vilket ledde till
forsok med datorgenerad nyskapande poesi till hela romaner ska-
pade av digital kod. Har dessa tidiga forsok av datorgenerad “konst”
nagon betydelse for oss "skidrmaktiva” mianniskor? Vad gor det med
oss ndr vi konsumerar mingder med texter som vi inte riktigt vet
ursprunget till. Hur agerar och interagerar vi med skidrmar vid lis-
ning och informationssokning? Artikeln riktar frimst sitt fokus pa
forandringen i formaten for skonlitteratur. Detta tema tas ocksd
upp i Julia Pennlerts artikel "Roster om den kommersiella ljudbo-
ken i Sverige”. Hir undersoker hon hur debatten om ljudboken
sett ut den senaste tiden och vilka konsekvenserna kan bli nir ljud-
boken som skonlitterir representationsform, fullstindigt exploderat
bland konsumenterna av skonlitteratur. Far skonlitteraturens olika
mediala former konsekvenser f6r skolan? Hur kan vi som svenskli-
rare ta stillning till vad ldsning kan vara, nir all skonlitteratur kan
presenteras och representeras i si manga skilda former av medier
(e-bok, ljudbok, filmatisering, etc.).

Hur dessa sa kallade remedialiseringar skapar forutsittningar for
nyskapande och utvidgning av véra textuniversum behandlas i Ste-
fan Lundstroms och Anette Svenssons artikel "Kirlek och galenskap
— Intertextualitet i Anne pa Gronkulla och Batman som textuniver-
sum”. Hir rikeas stralkastarljuset mot de nya méjligheter for skon-
litteraturen som internet ger. Utvidgningen av en ursprungstext dr
i det ndrmaste odndlig, precis som vart universum, och forfattarna
visar genom den nya digitala tekniken att inget medium kan fung-
era oberoende av andra. I alla mediala uttryck skapas majligheter
till inflitning och remedialisering vilket ger oanade majligheter till
meningsskapande. Néagot som skolan och svenskimnet maste forsta
sig pa. Bjorn Sjodéns artikel “Fran lirobocker till digitala lirome-
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del — nio frigor pa vigen” tar ocksd upp ett omrade som alla ldrare
i dessa digitaliseringstider méste forsta sig pi. Med sina nio frigor
som bor stillas till digitala liromedel och interaktiva appar ger han
oss ldrare en hjilp dill kritisk granskning och analys av den digra
floran av liromedel som skéljer over oss och som mainga ginger
kommer in i klassrummen genom kraftfull marknadsforing. Stédjer
interaktiva liromedel alltid lirandet eller finns det skil att vara for-
siktig och kritisk? Linnea Stenliden fyller pa temat med att redogéra
for ett forskningsprojekt som handlar om lirares anvindning av s.k.
visualiseringsverktyg i artikeln ”Att designa undervisning for digital
literacyundervisning och multimodal bedémning”. Majligheterna
med detta verktyg dr frimst att man som ldrare och elev fir tillging
till enorma mingder data som man kan anvinda f6r olika syften,
som t.ex. att granska linders demografi, naturtillgingar, befolk-
ningstillvixt och ekonomiska status och géra sammanstillningar.
Visualiseringsverktyg oppnar for hur manga méjligheter som helst
och forskningsprojektets syfte ir att se hur och vad ldrare och elever
gor nir verktyget anvinds.

Sylvana Sofkova Hashemi, Anna-Lena Godhe och Petra Mag-
nusson avslutar del ett med artikeln "Digitala kompetenser i svensk-
imnet — tendenser i den reviderade liroplanen”. I artikeln som re-
dogér for ett pigiende forskningsprojekt granskas kursplanerna i
svenska och hur digitaliseringen och nya arbetsformer f6r skrivande
och lisning péaverkat skrivningarna i liroplan och kursplaner, nagot
som har betydelse for alla som arbetar i skolan. Med Simon Wess-
bos "Novell och film i svenskimnets medieekologi — resultat frin
en empirisk undersokning”, kommer vi rakt in i en gymnasiemiljo
dir eleverna har fitc prova ate ldsa novellen "Pilsen” och att dven se
filmen som bygger pa Séderbergs novell. Wessbos fokus 4r just hur
adaptionen avseende ldsning respektive “filmtittande” gér dill och
vilka fordelarna respektive nackdelarna dr med filmvisning respek-
tive lisning. Ger film en annan férstielse for ett innehall 4n vad
lasning gbr av samma innehdll? Vad ligger eleverna mirke till och
vad forsvinner i tillignandet av olika medium?

I Malin Nilsen artikel "Plattor och appar i forskolan — ut-
maningar och didaktiska konsekvenser” stiger vi in i forskolans
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teknologiska virld med all den nya interaktiva teknik som finns dir.
Nilsen svarar med stdd i sin avhandling pa den nyfikna frigan om
hur ldrare och barn pa forskolan interagerar med paddorna och ap-
parna. Hon stiller fragor som vad som sker nir plattor och appar in-
troduceras i férskolans miljo? Vilka aktiviteter utvecklas? Hur deltar
barn och personal och vilken roll fir teknologierna? Svaret som ges
gér i princip ut pd (precis som allt annat inom skolan) att det behovs
ett bra ldrarstdd och en god kritisk pedagogik for att interaktiva
appar ska kunna leda till ett verkligt och sant lirande for eleverna.
Lirare méste ocksd kunna sitta sig in i barnets perspektiv. Att sitta
sig in i elevernas perspektiv borde kanske ocksa vara en viktig egen-
skap for lirarna i Marie Tanners och Christina Olin-Schellers artikel
”’Den heliga’ skonlitteraturen och det uppkopplade klassrummet”.
Artikeln talar mycket for sig sjilv och deras undersdkning avsl6jar
att vi kanske borde ta det lite lugnt med uppkoppling och anvind-
ningen av dator och skirm i alla ligen. Atminstone miste lirare pa
ett sikert sitt veta syftet med datoranvindningen nir det undervisar
i litteratur. Jenny Edvardsson 4 andra sidan undervisar med datorn
som ett verktyg for skrivande. I artikeln ”Jag skriver i dina ord” visar
hon att datorn fungerar som ett stéd och som en mojlighet for de
elever som vanligtvis ir lite motvilliga skribenter. I Jenny Edvards-
sons klassrum dr aktiviteten skriva/ldsa i centrum och det digitala
ar ett naturligt hjilpmedel for att ”fi ut” ord och text ur eleverna.
Om skrivandet ar ett sitt att ga i klinch med texten och komma
nirmare och djupare in i textvirldarna sa kan 4ven anvindningen av
s.k. avatarer 6ka kreativiteten och forstaelsen for litteraturlisning av
framfor allt dldre klassiska texter. I Stina Thunbergs ”Avatarer i lit-
teraturundervisningen” ger hon exempel ur sin pigiende forskning
pa hur elever i arskurs 9 skapar egna avatarer i syfte att stiga ned
i Selma Lagerlofs klassiker Herr Arnes penningar, utgiven ar 1904
och dirmed f6rstirka inlevelsen i det litterdra verket. Eleverna far i
intervjuer beskriva hur de uppfattar en sidan didakrisk design avse-
ende litteraturhistoria. Det visar sig att eleverna blir nyfikna, kinner
sig motiverade att stiga in i den narrativa virlden och att de ocksa
ar vildigt motiverade for sina olika uppdrag som avatarer i Selma
Lagerlofs gatfulla och mystiska virld.
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Avslutningsvis méter vi i Heidi Hoglunds artikel "Att férhandla
om tolkningar — ungdomars filmskapande tolkningsarbete av po-
esi”, en grupp elever som tolkar en dikt av Karin Boye for att se-
nare remedialisera dikten till en digital kort videofilm. Vi far félja
hogstadieelevernas intressanta resonemang och deras tolkning och
forstielse av dikten ”Jag vill mota”. Remedialisering eller s.k. remix
av olika verk for att 6ka forstaelsen for att “stiga in i verket” 4r kraft-
fulla verktyg som med fordel borde utnyttjas i litteraturundervis-
ningen. Att arbeta multimodalt i vir multimodala och digitaliserade
virld erbjuder mingder av potentiella mojligheter for lirande och
sprakutveckling, men ocksd utmaningar.

Anna Nordenstam & Suzanne Parmenius Swérd (ved)
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Litteratur i kodens tid

— om skrivandet, ldsandet och det digitala
Jesper Olsson

”Koder ir — till bdde namn och materia — det som styr oss idag,
och som vi maste artikulera om vi ska undvika att helt och hallet
forsvinna bakom dem.”

Friedrich A. Kittler

| borjan av 1950-talet var inte saker alltid vad de sig ut att vara.
Kirlekens ord, till exempel, flddade inte enbart i kommunikations-
system vars andpunkter bestod av kroppar av kétt och blod. Begiret
hade forstds, i tusentals dr, tagit omvigar over lertavlor, papyrus-
rullar, papper, stenar och bécker. Men dessa var just omvigar och
formedlande broar. Det vill siga: medier i den mening att de befann
sig mellan minskliga avsindare och mottagare. Den kropp som liste
kunde forestilla sig en hand och mun som nagonstans hade uttrycke
orden, materialiserat och skickat ut dem pé vandring i virlden. En
sidan logik reglerade alla sprakliga uttryck, men sirskilt tydlig blev
den i de meddelanden som kallas brev — och inte minst, forstss, i
kirleksbreven, dir tilltal och sammankoppling pé ett emfatiske sdtt
trader fram: "Min ilskling, min s6tnos. Du dr min starkaste kinsla
av gemenskap. Min tillgivenhet klinger sig nyfiket fast vid din pas-
sionerade 6nskan. Min bojelse tringtar efter ditt hjirta. Du dr min
tranande sympati: min 6mma bdjelse. Din allra kiraste, M.U.C.”
Sédana rader priglas kanske inte av ndgon storre originalitet. Vi
kinner igen och kan artbestimma dem. Samtidigt skevar och gniss-
lar citatet ovan en aning. Négot frimmande kommer smygande i
meningarna, en antydan till 6verdrift och konstgjordhet, vilket ut-
gor ett hot mot den fortrolighet och autenticitet som kirleksbrev
byggs av. Att siga till den efterlingtade att “min tillgivenhet klanger

13
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sig nyfiket fast vid din passionerade 6nskan” ir nog — trots den po-
tentiella riktigheten i sak — att pusha saker (eller ord, rittare sagt)
lite val langt.

Detta dr dock inte att férvanas over. Det konstgjorda draget
skulle kunna bero pa att det — trots det vilseledande smeknamnet
Baby — inte 4r en minniska som formulerat dessa rader. Yttrandena
harrér fran den bunt med kirleksbrev som 1952 komponerades av
M.U.C.,, eller Manchester University Computer, i samarbete med
programmeraren Christopher Strachey (Link 2016:55). M.U.C,,
som alltsa gick under smeknamnet Baby, var en av de forsta fung-
erande digitala datorerna att byggas under efterkrigstiden — den
mest kinda ir sannolikt ENIAC som skapades vid Moore School i
Philadelphia 1943-1946 och var baserad pa de idéer kring en uni-
versell maskin som Alan Turing hade formulerat; Strachey var for
ovrigt fore detta kurskamrat med Turing vid Cambridge. M.U.C:s
elementira logik var binir, och maskinens framgingar vilade pd
mojligheten att Gversitta information av olika slag till 1 och 0 och
dirmed bearbeta den i en elektronisk och materiell process. Vad
Strachey gjorde nir han forvandlade Baby till brevskrivare och poet
var att forse maskinen med dels ett ordf6rrad (en databas), dels en
tjugo sidor ling uppsittning av regler — en algoritm eller ett pro-
gram — vilken genererade 6nskad output (Link 2016:57).

14
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Sedan Babys brev avsindes har det gitt mer dn ett halvt sekel och att
idag hivda att datorer och digitala medier paverkar skrivande och
lasande dr en truism. Exakt hur denna péaverkan ser ut rider emel-
lertid delade meningar om. For att inte tala om hur den ska forstés
och virderas. I ett lager klingar fortfarande Sven Birkerts missmodi-
ga Gutenbergelegier (Birkerts 1994), som under det senaste decen-
niet ackompanjerats av bland annat Nicholas Carrs bocker (2010;
2014) och artiklar, med start i inldgget i 7he Atlantic: "Is Google
Making us Stupid?” (2008). I ett annat lidger dterfinns de mer eller
mindre teknologifrilsta, som Clay Shirky (2008). Och diremellan
de som forsoker formulera en mer nyanserad analys och diagnos,
som N. Katherine Hayles (2012).

Hayles arbeten ir viktiga for de anteckningar som foljer hir,
vilka tecknar en prévande rorelse kring den omfattande fragan hur
mojligheten att lagra information som binir kod kommit att pa-
verka skrivande och lisande — framfor allt pa skonlitteraturens file
—under det senaste halvseklet. Hur har denna medichistoriska hin-
delse vidgat och varierat litteraturens uttrycksregister och dirmed
ocksd manat fram nya sitt att ldsa och tolka?

Frigan bor dirutéver vridas ett halve varv: Hur kan denna litte-
rira omorientering fordjupa forstielsen av digitala medier och digi-
tal estetik idag? Vad kan de senaste femtio arens (innovativa) littera-
tur siga om de mediala ekologier och grinssnitt — sajter och bloggar,
plattor och zouch screens, SMS och sociala medier — som formar livet
under 2000-talet? Bigge frigorna pekar dessutom ut skrivandet och
lisandet som grundliggande och formativa kulturtekniker (Siegert
2015), vilka limnar avgérande avtryck pd tinkande, kiinnande och
perception, och dirmed pa hur vi uppfattar sidana saker som sub-
jektivitet och agens. Hir framtrider kanske till och med en annan
mojlig bild av "det minskliga” och dess omgivningar — den bérjade
forstas tecknas redan av Baby och andra — och dirigenom blir det
noédvindige ate stilla centrala fragor om estetik, etik och kunskap pa
nytt. Inte minst méste frigan vad som ryms och vad som inze ryms
i den “cybernetifiering” (Horl 2017) av samhille och kultur som
datorerna och den binirt kodade informationen skapat. Hir kan
litteraturens forindrade former ge vissa perspektiv.

16
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Skriva

”Endast historiker och andra specialister kommer vara forpliktigade
att ldsa och skriva i framtiden”, hivdade en ging mediefilosofen Vi-
1ém Flusser (2011:3). Utifran 1980-talets horisont (Die Schrift. Hat
Schreiben Zukunf? utkom forsta gingen 1987) fanns en del som
talade for det. Sant ir att information 6verférdes “mer effektivt med
andra koder 4dn de skrivna tecknens”, och via andra medieteknolo-
gier dn boken. Flusser riknar ocksd upp den tidens wsual suspects
— ljudband, filmer, cd-skivor och s& vidare — men blottar ganska
snart att den forestillning han utgar ifrin nir han dystert granskar
skrivandets framtid ar lite begrinsad. Skrivande visar sig i hans fatt-
ning handla om en historiskt villkorad praktik med tydlig roman-
tisk proveniens, vars metafysiskt firgade utévare ir Gvertygade om
att “skrivandet 4r en nédvindighet eftersom deras varande uttrycks
i — och endast i — skrivandets gest” (Flusser 2011:4).

Utan tvekan ir Flussers bok uppslagsrik och ldsvird dven idag.
Men just denna profetia vacklar. I 2000-talet skriver vi mer och oftare
dn nagonsin i historien, och detta "vi” dr dessutom kvantitativt storre
dn tidigare. Ddremot tycks det annorlunda bevint med ldsandet, vil-
ket Walter Benjamin forutsag redan pa 1930-talet (1971). Kanske dr
de existentiella insatserna bakom varje nedtryckt tangent eller duttad
skiirm idag inte lika stora som i Flussers karakteristik. A andra sidan:
merparten av den skrift som alstrats inom en 500-irig Gutenberg-
galax har frimst haft informativ och pragmatisk funktion (Guillory
2004). Det har handlat om ”gré litteratur” (kontrake, formulr, blan-
ketter och sa vidare). Men denna textkontinent har pa intet vis varit
estetiskt eller politiskt improduktiv (Olsson 2016). Tvirtom har de
senaste hundra arens poesi och romankonst funnit energi och kraft i
det till synes torftiga, tekniska och trikiga; och denna tendens stirktes
i och med den semiotiska brisch som datorn och en nyanlind ”in-
formationsalder” slog upp. Litteraturen var inte lingre begrinsad till
det alfabetiska och det sprik som minniska och kultur kodifierat. Det
litterdra uttryckets landskap visade sig rikare 4n s.

Orsaken till denna 6ppning var i grund och botten ontologisk.
Det fina i kriksingen — for det var en del som ldt illa, sirskilt i

17
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humanistiskt utbildade 6ron — var att det matematiska och tekniska
informationsbegrepp som Claude Shannon utvecklade (1947), och
som bildade teoretisk bakgrund till efterkrigstidens cybernetik, vil-
ken i sin tur definierade dator- och informationsildern, inte gjorde
nigon ontologisk skillnad mellan de aktorer som ingick i informa-
tionsutbytet. Informatéren och dess mottagare kunde vara en sensi-
bel poet eller famild fiskargubbe, en jamande katt eller en Baby av
relder, ledningar och blinkande lampor. Oberoende av vilka krop-
par och materiella underlag det handlade om, flddade information
i enlighet med en binir ekonomi. Det ir ett sidant tinkande som
senare framkallat forenklade digitala filosofier — hos Edward Fred-
kin och andra — vilka menar att universum i grund och botten kan
beskrivas som binir kod.

A ena sidan rubbade cybernetikens kommunikationsteori — som
enlig Norbert Wiener (1948) gillde savil "djuret” som ”maskinen”
— bilden av minniskan som skapelsens krona och orubbliga centr-
um. En del av humanismen fick sig en térn. A andra sidan medfor-
de detta att filtet for att uttrycka sig, skriva och kommunicera para-
doxalt nog blev stérre. Allt kunde ju forvandlas till ettor och nollor.
Det vill sdga: allt var potentiellt information. Att information inte
dr det samma som sprik eller mening eller kommunikation 4r viktig
paminnelse som tills vidare kan limnas dirhdn. Det behéver inte
vara ett problem f6r den skrivande. Det blir det ddremot nir ldsaren
trader in i leken.

Denna expansion uppmirksammades p olika hall och pa olika
sitt. Jacques Derrida observerade, till exempel, i sitt huvudverk, De
la grammatologie (1967), en skriftens och skriftbegreppets “infla-
tion” i efterkrigstiden, som inbegrep allt frin koreografi till cyber-
netik och som utan tvekan paverkade Derridas egen analys av en
ur-skrift” och en for varje sprakhandling konstituerande ”skillnad”
i tid och rum som han kallade différance. En sirskild aspekt av den-
na mediala omvandling var, som betonats, kodernas intride pé in-
formationens och kommunikationens domianer. Hayles (2005) har
senare karakteriserat denna nya kulturella situation som en vixande
kulturell process av "intermedieringar” mellan sprak och kod, och
har precis som Friedrich Kittler (i mottot till denna artikel) betonat
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vikten av att beskriva, analysera och problematisera de nya sitt att
skriva som hirmed utvecklades.

Den kod som Strachey och méinga andra utformade f6r digitala
datorer hade inte, primirt, syftet att uttrycka eller avbilda, utan att
utritta nagot. Detta dr programkodens mal: att fi maskinen att ut-
fora saker. Daremot kan den output (texter, bilder, ljud, etcetera)
som produceras vara av exempelvis expressiv eller mimetisk karak-
tir. Och hir aktualiseras en av de mest utbredda och triviala for-
merna av intermediering. De algoritmiska kirleksbreven som Baby
skrev — och det ir fascinerande att diktning alltid dr nirvarande
nir moderna medieteknologier f6ds — man kan till exempel jimfora
med Edisons fonograf — féljdes i slutet av decenniet upp av Theo
Lutz “stokastiska texter” frin 1959, vilka hade en annan seman-
tisk och syntaktisk densitet, delvis beroende pa att databasen denna
gang bestod av ordmaterial fran Franz Kafkas roman Slozzer (1926):

Inte varje 6ga ar rasande. Ingen blick ar ny.
Varje vag ar nara. Inte varje slott ar sakta.
Inget bord ar smalt och varje torn ar nytt.
Varje bonde ér fri. Varje bonde ar nara.
(Lutz 1959)

Under sextiotalets forsta ar avldste dessa forhandlingar och om-
vandlingar mellan kod och sprak i poesins tjinst av varandra. Den
brittiske konstndren Brion Gysin, den italienske forfattaren Nanni
Balestrini, den franske Jean Baudot och, enligt horsdgen, den svens-
ke konkretisten Bengt Emil Johnson, utforskade alla denna terring
(dven om Johnsons arbeten, som ska ha skett pa Kungliga Tekniska
Hogskolan i Stockholm, inte limnat nagra konkreta spir).
Resultatet av dessa tidiga digitala poesi-forsok var en skrift pa pap-
per, till det yttre inte olik den tryckta poesin — LCD-skdrmar lag innu
bortom horisonten. Samtidigt upptridde mer eller mindre subtila
skevheter och storningar i de texter som producerades, och som lit
ana en maskinisk aktor bakom orden. Inte mindre viktigt: de poeter
som engagerade sig i praktiken uppdvade en mer djupgaende forstiel-
se for kodernas intride och betydelse i samhille och kultur. Idag ir vi
inforstdidda med att all infrastrukeur — trafik, bankvisende, industri,
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universitet och sa vidare — vilar pa detta slags koder. Men uppbyggna-
den av digitala system tog fart redan vid forra seklets mitt. Dessutom
fanns forstés en rad forfattare som pé olika sitt transponerade de nya
skrivsitten och koderna fran den tekniska kontext dir de utfor saker
till den estetiska kontext dir litteraturen tar gestalt, for att pé sd sitt
vidga den senares yta och grinssnitt.

P34 ett plan fungerade den typen av skrift som en paminnelse om
att betecknandets register och operationer ocksa gick lings andra
végar 4n alfabetets och den tolkande minniskans; att maskinkoder
spelade en avgorande roll for samhillets informationsfldden. I sim-
sta fall blev resultatet en designfraga, ett utslag av teknofetischism.
I bista fall fordjupades forstaelsen av intermedieringens villkor och
av hur medier alltid 4r verksamma och formande for tinkande och
perception. Dessutom stillde dessa operationer viktiga fragor kring
lisandet. Hur skulle en minniska av kott och blod bearbeta och
tolka symboler, koder, figurer delvis avsedda att lisas och anvindas
av en maskin?

Ett fascinerande specialfall av betecknandets expansion under
sextiotalet orienterade sig mot den nya eller “sekundira muntlig-
het” (Ong 1991) som 1900-talets “elektroniska epok” (McLuhan
1964) medforde — och tycktes dirmed avligsna sig fran skriften och
skrivandet. En stor mingd poeter, men ocksé prosaister, skulle kliva
upp pa en scen for att lisa hogt och (nistan) alltid i samspel med
ny ljudteknologi, vare sig denna bara bestod av mikrofoner, forstir-
kare och hégtalare eller dirtill ackompanjerades av levande musik
eller av inspelningar pa en bandspelare. Men en sidan muntlighet
ska inte forvixlas med den som varit operativ i dldre kulturer. Det
var en muntlighet priglad av skriftens nirvaro, men ocksi alltsa av
nya tekniska medier — fonograf, radio, ljudbandspelare, och sa vi-
dare. Tydligast blev denna sammanfldtning mellan mun och maskin
inom den s kallade ljudpoesin, vars estetiska utflykter pd ett ak-
tive sitt utforskade ett "fonografiskt dispositiv” (Olsson 2011). Har
kunde alla slags ljud och oljud — frin minniskor, maskiner, djur,
vatten, vixter — ocksa de som tidigare varit ohorbara f6r minskliga
oron — utnyttjas i kombination med sprak, skrift, gester och andra
uttrycksformer.

20

SLA_2018.indd 20 2019-06-19 10:20



Men vad innebar det egentligen att roster och klanger kunde
omvandlas till elektriska signaler och magnetfilt, for att dirmed lag-
ras, bearbetas och spridas pa teknisk vig? Langt ifran att resultera i
en mer omedelbar eller ursprunglig poesi, var ljudpoesin dnnu ett
exempel pa hur intermedieringen mellan kod, elektricitet och sprak
tog form i en informationsélder baserad pa matematik och maski-
ner. ”Skriften” inbegrep nu allt frin ord dill signaler och skrik.

Ldsa

Idag, femtio ar senare, 4r som sagt den digitala teknologins nirvaro i
litteraturen svar att bortse fran. Utdver att den, utan att alltid limna
idgonfallande spar, dr verksam i varje steg i produktionsprocessen
av ett tryckt verk — fran den hastigt nedkastade meningen i en tele-
fon till den glinsande boken i skyltfonstret — har den pa olika sitt
kommit att forma det litterdra uttrycket. Mest bekanta ir nog de
e-bocker som siljs och distribueras pi skirmen. Aven om sidana
"bocker” oftast transponerar utseendet fran tryckta verk pa ett over-
drivet vis, kommer motet med texten pé en skdrm alltid att ske pa
andra villkor. Bilden framfér dig kanske ser ut som en bok, men
plattan i handen har annan tyngd och taktilitet och sd snart du bor-
jar lisa kommer din kropp att utfora andra rorelser. Remedieringen,
och sirskilt pa en kommersiellt driven bokmarknad, siktar till att
framkalla en upplevelse av omedelbarhet, att gora det nya mediet
lika ”naturligt” som boken, men de hypermediala konsekvenserna
— lidnkar, overlappande fonster och si vidare — kan aldrig helt suddas
ut (Bolter & Grusin 1999).

An tydligare ir spiren av teknologin i den litteratur som bade
komponeras, distribueras och lises pa och for digitala medier — lit-
teratur som ir born digital. Att pd nagot sitt sammanfatta detta
heterogena filt av objekt och hindelser 4r omajligt. Men det finns
de som forsoker, som den amerikanska Electronic Literature Organi-
zation, vars antologier — tre volymer har stillts ssmman sedan 2006
— utgdr den kanske bista ingdngen pa omridet. Hir finns romaner
och noveller, dikter och essier som kombinerar text, bild och ljud,
anvinder sig av sckmotorer och databaser, befintlig mjukvara och
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nyproducerad kod, i syfte att vidga formsprék och tilltal. Vissa verk
dr avsedda enbart for skirmen, somliga for en intermedial miljé
(skirm, bok, projektioner, etcetera), andra utspelas och begrin-
sas av de specifika ramarna hos sociala medier — som Twitterpoesi
— medan ytterligare andra skapas som appar, likt den fascinerande
miniromanen och filmen Pry (2015).

Dagens till synes grinslosa mangfald av grinssnitt for den digita-
la litteraturen har emellertid en materiell historia. Blickar vi snabbt
tillbaka nagra decennier finner vi de alltmer avancerade multime-
diala verken fran tidigt 2010-tal, de animerade Flashtexterna frin
tidigt 2000-tal och sent 1990-tal och den hypertextfiktion som gick
i brischen under tidigt 1990- och sent 1980-tal med numera kano-
niska verk som Michael Joyces Afternoon (1987) och Shelley Jack-
sons Patchwork Girl (1995), biagge utgivna som CD-rom pa det da
dominerande forlaget Eastgate Systems. Och dir bortom éterfinns
de tidigaste textbaserade och litterdrt modulerade datorspelen frin
1970-talet, som Adventure och Zork. Men vi finner ocksa de forsta
digitala forumen for litteratur, som Poetics List (1993-), vilka ba-
nade vig for en annan kritisk litteraturdiskussion och kulturell of-
fentlighet — en fraga som spetsats till ytterligare idag, se till exempel
den nyutkomna boken 7he Digital Critic (Barekat med flera 2017)
— liksom de forsta 6ppna arkiven med litterdra verk, som Ubuweb
(www.ubu.com). Denna mediearkeologiska aterblick ger grinssnit-
ten en materiell historia och ir viktig f6r att undvika glimrande och
forblindande — och dirmed djupt ideologiserande — bilder av tekno-
logins och kodens outgrundliga effektivitet och stindiga, friktions-
fria forbattring. Alltfor ofta framstér teknologin som rena magin,
vilket déljer svil det harda arbetet som den materiella grunden.

En overhingande fraga som formulerar sig infér denna meta-
morfos dr — hur nirma sig allt detta? Hur blir man en lisare i denna
sammansatta och forinderliga medieekologi? Ett tidigt och fram-
synt svar pa frigan formulerades av den norske litteraturvetaren Es-
pen Aarseth, som redan 1997, med studien Cybertext. Perspectives on
Ergodic Literature, undersokte formerna och lis-/spelméjligheterna
hos de tidiga textbaserade datorspelen. Aarseth 4r uppmirksam pa
de grundlidggande materiella skillnaderna i relation till det stabilare
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tryckmediet — skdrmtexten som vi ldser existerar inte ens som ett
fardigt objekt, utan genereras, via hirdvara och kod, pa nytt varje
gang. Han urskiljer frimst sju olika sirdrag som atf6ljer lisningen
av cybertexter, sisom dynamik, perspektiv och anvindarfunktion.
Centralt ir att dessa kan kopplas till ett annat slags interaktivt ar-
bete (ergon) in det som boken framkallar. Inte sillan rymmer dessa
spel/texter ddrutdver alternativa lasvigar och fler val 4 ldsarens sida
— ett grepp som forvisso har testats av den tryckta litteraturen, som i
Julio Cortézars roman Hoppa hage (1963). En viktig poing hos Aar-
seth dr ocksa att det inte gir att peka pa ett definitivt brott vare sig
i former eller receptionsmodus; manga forbindelser mellan trycke
och digitalt kvarstar.

Ska man sammanfatta forskjutningen vad giller lisningen hand-
lar det kanske frimst om en annan dynamik och fysisk — och dirmed
ocksd psykisk — interaktion med de litterira verken. Det ir trivialt
att skirm och tangentbord eller zouch screen framlockar ett annat
textuellt umginge 4n bliddrandet i den mer 6verblickbara boken.
Litteraturvetaren Andrew Piper har pekat pi tre, som han ser det,
distinkta skiarmoperationer: roaming, zooming och streaming, vilka
ger en annan betydelse och perspektiv pa det skrivna (Piper 2013).
Den konceptuella poeten Kenneth Goldsmith (2014) erbjuder en
mer vindlande upprikning av grepp och tekniker: “skimming, par-
sing, grazing, bookmarking, forwarding, and spamming language”.
Det ir alltsa det icke-linjira, rorliga och dynamiska som framhivs.
Dessutom finns en expansivt rumslig visualisering som éppnar bo-
ken och boksidan och infogar dem i ett vidare landskap. Lisandet
forskjuts frdn att vara en lugnande och fokuserad akt till ett vand-
rande eller strovande dir de potentiella tecknen multipliceras. Vi
laser inte ett objekt sa mycket som en plats, ett system, en ekologi.

Detta hinger samman med den digitala litteraturens multimo-
dala och medialt sammansatta karakeir. Statiska eller rorliga bilder
och andra visuella element har oftast en mer framskjuten roll och
betydelse, och pa samma sdtt anvinds ofta ljudfiler som supplement.
Hirigenom blir lisningen 4ven mer sensoriskt komplex och inbe-
griper till exempel ocksd haptiska inslag — ett slags sammansmalt-
ningar av visuellt och taktilt — vilket inte bara 6ppnar f6r andra
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estetiska erfarenheter, utan ocksa stiller andra krav pa lisaren. Hen
méste 6ppna sig for en vixling mellan modaliteter, som visuellt och
verbalt, och framtvingar didrmed, enligt neurologin, en vixelrorelse
mellan de tvd hjirnhalvorna. Pi samma sitt krivs en parallell akti-
vering av olika semiotiska system. Lasningen inbegriper en storre
rorlighet vad giller bade perception och aktiv teckentolkning,.

Denna rérlighet har alltsa forsetts med olika fortecken (jmf Carr
2008 och Shirky 2008). Men det finns de som vill ge en mer nyan-
serad beskrivning och forstaelse av situationen. S& betonar Hayles
(2012) att savil den snabba, hoppande hyperldsningen som den
fordjupade, koncentrerade nirlisningen som vi forknippar med en
kodexkultur rymmer virdefull kunskap. Det rér sig om olika akti-
viteter och kompetenser som (potentiellt) komplicerar bidde tin-
kandet och kidnnandet, vilket krivs i ett samhille vars medier och
erfarenheter blir alltmer hoptrasslade och férgrenade i tid och rum.
Framtidens ldsare dr bdde en hermeneutisk idisslare och en sniffande
sparhund.

P4 ett mer handfast plan, erbjuder den digitala texten forstis
ocksd en rad tekniska funktioner som inte dterfinns i pappersbock-
er, som automatisk sokning av ord eller firgmarkering och kopie-
ring av textpartier. Dessa kommer att paverka lisandet och omfor-
dela dess aktivitet pa flera aktorer. Det vill sdga, vi ldser tydligtvis i
samspel med en maskin. Det dr pa denna punkt, framfér allt, som
digital humaniora funnit en Sppning att utveckla dldre kvantitativa
metoder for litteraturstudiet: genom fjirrlasning (Moretti 2013) av
stora digitala/digitaliserade korpusar av text, vilket mojliggor ett
riknande av ord, statistisk bearbetning och visuella och grafiska
presentationer av resultaten. Det pdminner om en sorts vetenskap.

Men bortom sidana manévrar och tolkningar pa grinssnittets
niva, och i det alltmer intima umginget med maskinen, aterkallas
Kittlers maning fran mottot — liksom hans nu kvartssekelgamla var-
ning f6r en annalkande datoranalfabetism (Kittler 2003). Flera ar
de som kravstillt kunskap om hérdvara, kod och programmering
hos framtidens humanister och ldsare. Exakt hur hird man ska
vara hir kan diskuteras. Att det finns ett vixande intresse att vidga
den humanistiska kunskapens domin i denna riktning 4r i alla fall
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uppenbart genom sidant som handbécker i programmering for hu-
manister och konstnirer (Montfort 2016). Ett minimikrav ir att
frigan aktualiseras, att den materiella teknologins (frin kretskort
till kod) regulativa och generativa effekter uppmirksammas och
analyseras, men ocksé historiseras och problematiseras. Att koder
”styr oss idag”, som Kittler konstaterar, innebir inte att de bir pd en
orubblig sanning. Samtidens “cybernetifiering” och instiftande av
ett slags berdkningens paradigm maste studeras, men ocksa kritise-
ras (Horl 2017). For detta krivs tidsliga och rumsliga ssmmanhang
och perspektiv. Som James Bridle (2018) konstaterar i en nyutkom-
men bok: det krivs en form av bildning.

Omférdelningar

Hosten 2013 presenterade poeten och konstniren Johannes Hel-
dén, tillsammans med konstniren Hékan Jonson, ett projekt med
titeln Evolution (www.textevolution.net) pa en konferens for elek-
tronisk litteratur i Paris (se Olsson 2016b). Det handlade om en
omfattande digital dikt som ocksd var en kommentar till den skriv-
na och tryckta litteraturen i hela dess vidd. Hir stilldes fragor om
skapande och forfattare savil som medium och lisare — och om
minne, representation och tid. Det jag framfor allt vill lyfta fram
hir 4r en speciell aspekt av verkets undersdkning av forfattaren och
indirekt av lisaren. I en deklaration som publicerades i anslutning
till den digitala dikten framhaller Heldén och Jonson (inte helt utan
ironi) att de betraktar den algoritm som pé skirmen producerar nya
textkonstellationer, utifrin en databas bestiende av Heldéns tidi-
gare poesi, som en "Al”, en artificiell intelligens, som ska ersitta den
biologiska forfattaren Heldén.

Evolution bekriftar siledes vad som ovan beskrivits: skrivande
och lisande ir forhandlingar med andra apparater och agenser, och
under det senaste halvseklet har detta, i 6kande grad, inneburit en
forhandling och ett samspel med digizal teknologi. Heldén och Jon-
son dr inte de forsta forfattarna att leka med tanken och saken. Re-
dan Stracheys och Babys kirleksbrev vittnar om detta, liksom Lutz
interventioner i Kafkas roman. Och ar 1984 (givetvis) publicerades
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vad som hivdades vara den forsta helt datorforfattade boken. Den
maskiniska forfattaren bar namnet Racter. Det verk den skapat an-
linde med den underbara titeln 7he Policemans Beard is Half-Con-
structed (htep:/[www.ubu.com/historical/racter/index.html).

Mest frapperande med detta verk ar att det inte alls ter sig orim-
ligt att ldsa. De algoritmer som genererat texten iakttar gramma-
tiska och syntaktiska regler och skapar vil doserade meningar pa
egen hand. Liksom i nonsenspoesin (se Lecercle 1994) ir det lings
den semantiska axeln, i selektionen av ord, som romanens bitvis
absurda vindningar och humor trider fram. Som det heter i en
introduktion till verket:

... datorn skapar en output pa egen hand. Vad datorn "formar” ar beroende
av vad som finns i dess filer och vad den kan finna dar ar en extremt
omfattande uppsattning av ord som kategoriserats pa ett speciellt satt
och som kan kallas "syntaxdirektivet’, och som talar om fér datorn hur

ord ska fogas samman [...]. Detta skapar en trad som initialt uppfattas som
ett sammanhangande tankande i den datorgenererade kopian, sa att nar
programmet val kors, ar dess output inte bara ny och oférutsagbar, den ar
uppenbarligen tankfull. Det ar ett knasigt "tankande”, det haller jag med
om, men det uttrycks pa en perfekt engelska.

Vad organisk-tekniska sammansittningar som Al:n i Evolution och
Racter paminner om ir, alltsd, att skrivande och ldsande inte utfors
av isolerade autonoma subjekt. Detta dr pé sitt och vis den grund-
laggande lektionen som de senaste sextio arens digitala litteratur
har kommit med. Genom att utforska grinssnittet for skrivande
och lisning — och stundtals dven de kodade, underliggande villko-
ren — har litteraturens tekniska grundvillkor och artificialitet kom-
mit i dagen. Strévanden och sokningar pd skidrmen visar hur ocksa
bokens bliddrande och lisande ir inlirda kulturtekniker (Siegert
2015), som uppévats under en lang historia och som dirigenom
kommit att uppfattas som “naturliga”, men som likval 4r just tek-
niker.

Dessutom kom, som vi sett, skrivandets formella och expressiva
register, litet ovintat, att vidgas genom reduktionen av information
till binir kod. Att bocker idag har svarat pa den digitala estetikens
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utmaningar ir tydligt, bland annat genom att aterfora och kritiske
undersoka digitala granssnitt i en miljé av papper och tryckea ark
(Olsson 2016). Denna skriftens vidgning motsvarades alltsi av en
lite annorlunda ldspraktik, som under 2000-talet kommit att be-
skrivas i rumsliga termer som strévande och strémmande, men som
till exempel 1960-talets ljudpoesi redan hade borjat utforska i sitt
arbete med nya ljudteknologier.

Som antyddes ovan kan man tala om hur nya ekologier for lisande
hirmed tar form, dir alla sinnen aktiveras och dir andra teckensys-
tem, objekt och hindelser maste uppmirksammas och begrundas.
Overhuvudtaget ir ekologibegreppet teoretiskt betydande for att
underséka och forstd litteraturens nirhistoria och, sannolike, dess
framtid (jmf Horl 2017). An en ging: denna ekologiska vidgning
av lasandet gor det ocksa mojligt att belysa hur tidsligt och rumsligt
komplext bokldsandet alltid varit, bortom den hermeneutiska cirkel
som slutit sig kring den tryckta textens meningsalstring och lisarens
medvetande. Den miljé av kroppar, krafter och skeenden som spe-
lar in 4r alltid mycket storre. Som den franske forfattaren Georges
Perec en gang paminde om méste man dven beakta tigets skum-
pande, som fir boken att skaka, och solens ljus, som far sidorna att
blinka, nir man diskuterar en lisningens erfarenhet (Perec 1985).

Egentligen ir detta inte ndgra mirkvirdiga saker, men de kan
fungera som forberedande anmirkningar i en tid dir nya tekniska
system och deras kognitiva kapacitet férindrar tillvaron pé ett radi-
kalt sitt. Det giller allt fran de algoritmer som kartligger vira surf-
och konsumtionsvanor till sadant som sjilvkorande bilar och auto-
noma vapenrobotsystem, for att nimna tva helt nutida spektakulira
fenomen. De frigor som hir tar form — kring agens och ansvar, inte
minst — ir svindlande (jmf Hayles 2017). Den digitala litteraturens
halvsekelgamla historia kan erbjuda ingangar till ett tinkande kring
dessa problem, kring hur vi samarbetar med (intelligenta) maskiner
och hur vi liser vir egen och deras nirvaro i virlden. Det 4r genom
att studera sddana historier som vi kan bygga upp en datoralfabe-
tism for sam- och framtiden. For att 4n en gang citera James Bridle,
kan sadan kunskap emellertid “inte begrinsas till de praktiska as-
pekterna kring hur saker fungerar: den méste byggas ut till hur saker
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kom till och hur de fortsitter att fungera i virlden pa sitt som ofta
dr osynliga och sammanflitade” (Bridle 2018:3). Det ir fint om hu-
manioraforskare och litteraturlisare lir sig koda, men digital bild-
ning och lisformdga forutsitter ocksd en kunskap om denna kods
materiella forutsittningar och historia.
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Roster om den kommersiella
ljudboken i Sverige

Julia Pennlert

Under de senaste dren har den kommersiella ljudboken introdu-
cerats och etablerats pd den svenska bokmarknaden i en snabb
takt. Genom att teckna ett abonnemang pi nigon av de digitalt
strommande ljudbokstjinsterna kan lisaren fa tillgang till och vilja
bland ett varierat utbud av skénlitteratur, barn-och ungdomslitte-
ratur, facklitteratur eller litterira foljetonger specialskrivna for ljud.
Utvecklingen av den si kallade "ljudboksboomen” inom bokbran-
schen kan ocksd metaforiskt gestaltas av det faktum att ljudboksfor-
laget Storytel for nigra ér sedan kopte Norstedts forlagshus f6r 152
miljoner kronor.

Ljudbokslyssnandet vixer ocksd snabbt i popularitet bland sina
lasare. Under 2017 6kade lyssnandet och lisandet av digitala bocker
och det har konstaterats att "ljudboksmarknaden ir glédhet” (Le-
nas, Dagens Nyheter 2016.) Aven insamlad branschstatistik talar sitt
tydliga sprak, allt fler lisare hittar till ljudboksformatet. I rappor-
ten Kulturen i siffror 2017 utgiven av Myndigheten for kulturanalys
konstateras att antalet lyssnade/ldsta bocker via digitala abonne-
mangstjinster fordubblats mellan 2015-2016. Ett annat exempel
lyfts fram av Erik Wikberg i rapporten Boken 2018 — marknaden,
trender och analyser dir det framhalls att digitala ljudbokstjinster
okar med runt 65 % mellan dren 2016-2017. Wikberg visar ocksi
hur bokmarknadens uppbyggnad och infrastruktur forindras ge-
nom det prenumerationsbaserade ljudbokslyssnandet och slar fast

foljande:

De digitala abonnemangstjansterna har en annan affarsmodell dn andra
forsaljningskanaler. Istallet for att kopa ett exemplar av en bok kops
istallet rattigheten till att lasa eller lyssna pa bocker i digitalt format
under en viss tid. | denna kanal 6kade det totala antalet lyssnade/lasta
digitala bocker med 64,8 procent. Det finns uppenbara skillnader mellan
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ett kop av en fysisk bok och att lasa eller lyssna pa en bok i en digital
abonnemangstjanst. Den kopta fysiska boken ags av personen och kan
lasas flera ganger eller inte lasas alls. | digitala abonnemangstjanster mats
konsumtionen av en bok efter hur manga ganger den lasts eller lyssnats pa.
(Wikberg, 2018:20)

lakttagelsen frin Wikberg ovan vicker flera fragor relevanta att
dréja vid i forhillande till ljudbokens vixande popularitet. Vad ir
det for typ av litteratur som ldsaren viljer att lyssna pa? Och pa
vilka sdtt paverkas relationen mellan text-forfattare-lisare-teknologi
da allc fler lisare viljer att lyssna pd bocker med hjilp av mobilte-
lefonen? Och vidare, hur ska en litteraturforskare g till viga for
att undersoka, eller med Wikbergs ord "mita” ljudbokens lyssnare/
lasare? Nir slutar och borjar egentligen en lisare?

At alle fler ljudbdcker produceras eller det faktum att litteratur
skrivs direkt for ljud har ocksa fatt eko i branschen och genererat en
intensiv debatt, dir férdelarna och nackdelarna med ljudboken som
form dryftas. I ett digitalt mediesamhalle illustrerar ocksa ljudbo-
ken som fenomen hur grinsen mellan aktiviteterna “ldsning” eller
"lyssnande” allt oftare smilter samman.

Det kan alltsa finnas flera skil till att vidare undersoka och for-
djupa sig i ljudboksformatet. I foreliggande artikel kommer jag att
nirmare studera nagra exempel pa hur ljudboken har bevakats och
portritterats i svenska tidskrifter och dagspress. Vad ir det egent-
ligen f6r roster som kommer till tals i diskussionerna? Vad ir det
egentligen som sigs om den kommersiella ljudbokens majligheter
och utmaningar?

Det muntliga berdttandet i nytt format

I The Untold Story of the Talking Book ger Matthew Rubery en his-
torisk overblick av relationerna mellan ljud och litteratur genom
att teckna en mediehistorisk utvecklingslinje fran Edisons fonograf,
kassettbandspelaren, CD-skivan och den strommande digitala ljud-
boken. Rubery konstaterar att ljudboken ir en ny form av berit-
tande, samtidigt som den har ildre och historiska motsvarigheter

(2016:6).
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Att dra historiska paralleller och betona litteraturens muntliga
arv gors ocksd av en rad skribenter, forfattare och kulturjournalister
ndr ljudboken diskuteras pa svenska kultursidor. I Dagens Nybeter
konstaterar exempelvis litteraturforskaren Cristine Sarrimo f6ljan-
de: "Den ensamme tyste bokldsaren har for 6vrigt funnits en relativt
kort tid i var kultur. Tidigare var lisningen kollektiv och muntlig
och litteraturen foddes och traderades muntligt innan skriftsprakets
etablering.”(Sarrimo, Dagens Nyheter, 2018). En liknande argu-
mentationslinje driver forfattaren Augustin Erba som under rubri-
ken ”Kan du héra den hir texten?” ocksé poingterar att:

[.] det ar uppenbart att ljudboken sluter den orala cirkeln. Férr berattades
historierna antagligen medan vi satt instangda i en grotta medan sabel-
tandade tigrar lurpassade utanfér, nu sitter vi oftare i en bil inklamd mellan
tva langtradare, men aven da ar det muntliga berattandet svarslaget.

(Erba, Dagens Nyheter, 2018.)

P4 ett liknande sitt resonerar Bjorn Wiman, kulturchef pa Dagens
Nyheter som i en artikel slar fast att: I ritt mun kan en skriven text
fa ytterligare en dimension — det muntliga berittandet ir trots allt
litteraturens urform” och han avslutar med att sammankoppla den
digitala ljudbokens format med vad 7[...] bra litteratur alltid har
gjort. Den vidgar virlden och gor den till en roligare och mer intres-
sant plats.” (Wiman, Dagens Nyheter, 2018)

Sarrimo, Erba och Wiman ger ljudboken legitimitet genom att
placera in den i ett litteraturhistoriskt ssimmanhang dir litteraturens
muntliga historia betonas. Samtidigt pekar skribenterna ut de spe-
cifika egenskaperna som den digitala teknologin méjliggor och ger
ljudboksldsandet som verksamhet platsspecifika men ocksd mobila
markérer. Erba papekar att lyssnandet kan ske “mellan tva lingtra-
dare” och Wiman pdpekar att han ir en regelbunden ljudbokslyss-
nare sedan en "bilsemester for fyra ar sedan”.

Kampen om tiden — litteraturldsarens livspussel
Att den mobila teknologin gor det mojligt att lyssna pa en ljudbok,
samtidigt som vi har hinderna upptagna med annat och inte kan
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bliddra i en tryckt bok ir ett tema som ir frekvent forekommande i
det pressmaterial som beror ljudboken. Cristine Sarrimo framhaller
exempelvis att hon lyssnar med "stor behillning nir jag promene-
rar, stidar, lagar mat, eller nir jag inte kan sova” och ett nirmast
identiskt ordval anvinder Kristofer Ahlstrom, ocksd han i Dagens
Nybeter, att konsumtionen av ljudbocker mojligen 6kar pd grund
av att den kan konsumeras nir lisaren exempelvis “diskar eller tar
promenader” (Ahlstrém, Dagens Nybeter, 2018).

Genom att skribenterna ger en bild av var ljudbokslisandet 4dger
rum ges ocksd en nuligesbeskrivning av samtidens ldsare som ni-
gon som befinner sig i ett digitalt mediesamhille dir flera medier
och format slass om ldsarens uppmirksamhet. En av fordelarna med
ljudboken som framkommer av diskussionen ir att den ir ldttill-
ginglig och gor det majligt for ldsaren att "knipa stunderna ndr man
kor bil eller promenerar.” (Larsson, Dagens Nybeter, 2018). Pa ett
liknande sitt konstaterar Sverker Lenas att ljudboken har en klar
fordel” i "kampen om minniskors tid” genom att den ir "litt att
infoga i livspusslet”. Lenas skriver:

Om man anda maste pendla till jobbet varje dag, eller rengéra spisen och
vika tvatt en tisdagskvall, ar det betydligt lattare att samtidigt lyssna pa en
ljudbok an att titta pa en tv-serie eller lasa en pocketbok. (Lenas, Dagens
Nyheter, 2016).

Ljudboken som medial distributionsform fér litteratur har alltsi
sirskilda mediespecifika forutsittningar, eller egenskaper, som gor
det mojligt f6r ménniskor att lyssna, medan hen 4gnar sig at var-
dagliga och/eller rutinbundna féreteelser, som arbetspendling, tvitt
eller motionerande. For att forlinga resonemanget visar pressma-
terialet hur ljudbokslyssnande som verksamhet inte nodvindigtvis
konkurrerar med den tryckta boken, eftersom det helt enkelt dr
omdjligt att bliddra i en fysisk bok samtidigt som man ska hilla
hinderna pa ratten i morgontrafiken.

Men det som av vissa lyfts upp som en fordel, ses av andra som
nigot som kommer ha direkt effekt pa den litterdra texten som
att ljudboken kommer innebira att litteraturens form eller kvalité
dndras, eller forsimras. Jonas Thente drar en parallell mellan hur
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litteraturen som sprids i ljudformatet méjligen kan komma att an-
passas till det faktum att den konsumeras vid sirskilda tillfillen.
Thente skriver foljande: "Vad man befarar ir vil att prioriteringarna
i 4n hogre grad kan komma att ldggas pé ldctsmilta stories att diska
och skrubba badkaret till.” (Thente, Dagens Nyheter, 2018). Enligt
Thente gor alltsd de plastspecifika egenskaperna, dir ljudbokslis-
ning som aktivitet kan ske samtidigt som vi har hinderna upptagna
med annat, att berittelserna och litteraturen dndrar karakeir. En lik-
nande utgingspunkt ger forliggaren pd Ordfront, Pelle Andersson
uttryck for under rubriken “Ljudbokens férdel och férbannelse” nir
han konstaterar foljande:

Vi far en stor grupp manniskor som bara tillgodogér sig litteratur genom
ljudbok — och far en litteratur som ar anpassad foér den som ska gora
nagot annat men den nya konkurrenssituationen med ett standigt utbud
av underhallning i mobilen gor att forlagen, vare sig vi vill eller inte, maste
finnas dar med vart innehall. Dock tror jag att nya lyssnare, ocksa kan bli
nya lasare — och att lyssnarna pa sikt kommer att krava mer avancerade
berattelser i lurarna, precis som tv-serieberattandet har utvecklats de
senaste aren. (Andersson, Dagens Nyheter, 2018).

Andersson visar i sitt resonemang hur férlagen miste forhalla sig
till en massmedial verklighet dir det finns ett “stindigt utbud av
underhéllning i mobilen” men han papekar samtidigt att littera-
turen som formedlas genom lurar” kommer att utvecklas till ett
mer “avancerat” berittande. Det Andersson ocksd gestaltar dr hur
ljudboksmarknaden dr “ung” samt att forlagen pa olika sitt fortfa-
rande "provar sig fram” kring vilket innehall som 4r mest limpat att
distribuera via ljudformatet (se exempelvis Staffan Wilson, Femina,
2018). Denna férhandling giller ocksa hur branschen ser pa den
digitala omstillning som vissa skribenter menar att ljudboksboo-
men ir en del av, vilket jag strax kommer att fa skil att aterkomma
dll.

I relation till andra medieformer och format ir inte Pelle An-
derssons ovanstiende iakttagelse ett undantag. Flera skribenter drar
en parallell mellan framvixten av digitala ljudbokstjinster, prenu-
merationsbaserade affirsmodeller och andra medieplattformar dir
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innehéllet distribueras till en konsument genom att strommas di-
gitalt. I artikeln "Ljudboken skapar luckor for litteraturen” kon-
staterar litteraturforskaren Jerry Méittd att ljudboken “konkurre-
rar” med “poddar, radio och strommad video pid mobilen.” (Lenas,
2016, se dven Miittd, 2009). P4 ett liknade sitt beskriver histori-
kern och forfattaren Henrik Berggren hur framtiden fér den tryckea
boken i ett digitalt medieklimat ser ut. Berggren skriver:

Om nagot hotar bokens framtid ar det snarare de nya digitala
moéjligheterna att skapa och férmedla berattelser i ljud och bild.

Har finns de streamade tv-serierna pa HBO och Netflix, som pa ett
fascinerande satt minner om 1800-talets foljetanger i dagstidningarna.
(Berggren, Dagens Nyheter, 2018).

Att samtidens ldsare befinner sig i ett forinderligt medielandskap
kan alltsd sdgas vara dubbeltydig dir ljudbokens fordel och utma-
ningar sammankopplas med den digitala teknologin. Ur ett medi-
eteoretiskt perspektiv kan Berggrens snegling tolkas som ett sitt att
forstd villkoren for litteraturldsningens position i ett digitalt med-
iesamhille dir individen ldtt ror sig mellan olika mediala format
och medietjinster. Den samtida ldsaren kan alltsa sidgas befinna sig i
en medieckonvergens, som Henry Jenkins (2006) menar kinneteck-
nar den digitala kulturen dir gamla och nya medier konvergerar
bide innehillsligt och formmissigt. Jenkins skriver féljande: "In the
world of media convergence, every important story gets told, every
brand gets sold, every consumer gets courted across multiple me-
dia platforms.” (Jenkins, 2006, Welcome to Convergene Culture,
blogg. Jfr girna Jenkins 2012).

Att lyssna pa en ljudbok genom de strommande ljudbokstjins-
terna 4r en verksamhet som dr mojlig att utféra samtidigt som l4-
saren dgnar sig at vardagliga sysslor. Samtidigt tdvlar ljudboken,
genom just sin teknologiska karaktir, med andra medieplattformer
och ett stort utbud av andra kulturella uttrycksformer och digitalt
strommande medietjinster dir lisaren istillet kan vilja att dgna sig
it teveserier eller film. Pelle Andersson summerar denna dubbelhet
pa foljande sitt:
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Det som just nu hander ar en kraftig omvandling av hur vi tillgodogér

oss berattelser. Ljudbokens férdel — och férbannelse — att den ar det
enda formatet dar man kan géra nagot annat samtidigt som du tar till dig
berattelsen. Egentligen borde detta vara en revolution och en stor férdel
for litteraturen framfér det bildburna berattandet (Andersson, 2018).

Det litterdra ljudets form och innehdll

Hur ljudboken mojligen férdndrar litteraturens form och innehall
dr ocksd nagot som diskuteras pé flera sitt i relation till ljudboks-
lyssnandets 6kade popularitet. Dessa diskussioner kretsar dels kring
en mer intern branschdebatt som utspelar sig pd framforalle Da-
gens Nybeters kultursidor under viren 2018, men de syns ocksa i
de strategier och uttalanden som gors av forlidggare i reportage eller
fordjupningsartiklar kring hur det konkreta arbetet med att ta fram
skonlitterdra berittelser limpliga att konsumera via ljud. P4 ett mer
strukturellt plan gors ofta likheter mellan ljudboken och pocketbo-
ken som ett sdtt att distribuera och konsumera populirlitteratur. I
artikeln "Konflikt om ljudbécker pa Bonniers: Nobelpristagare un-
derpresterar digitalt” konstateras att ljudboken kan betraktas som
”det nya massmarknadsformatet”, vilket har som konsekvens at lit-
teraturens form och innehall pé olika sitt kommer att anpassas for
att distribueras genom ljud (Lenas & Cederskog, Dagens Nybeter,
2018). Hir framhalls genrelitteratur som exempelvis deckare eller
romance, men ocksa specialskrivna ljudbocker i féljetongsformat
som limpliga for ljudbokslyssning. I Svenska Dagblader gor Story-
tels VD Jonas Tellander en liknelse mellan hur Storytels satsning pa
specialskrivna ljudbocker, ”Storytel Originals” baseras pa "Netflix
produktion av serier som forebild”. Dessa specialskrivna bocker ir,
enligt Tellander “egenutgivna bocker helt anpassade dill ljudboks-
formatet med rapp dialog och kortare miljobeskrivningar.” (Tellan-
der citerad i Bolter, Svenska Dagbladet, 2018).

Artikeln ”S4 har ljudbdckerna férindrat berdttande i dramatur-
gin” berér samma tema, hur ljudbokens format potentiellt paverkar
berittandet. I texten framhaller Storytel-forliggaren Emma Da-
nielsson att det finns vissa riktlinjer som formedlas till forfattarna
nir en text skrivs direke for ljudbokens format. Danielsson férklarar
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dven nirmare vad forlagets berittartekniska term “framétlutad” syf-
tar till och konstaterar att det, i likhet med exempelvis tv-serier, ir
viktigt att gora “ett s bra forsta avsnitt som mojligt” for att locka in
ldsaren i berittelsen. Danielsson fortsitter:

Man har inte tid att beratta allt som har hant fram till nuet, utan lyssnaren
far garna kastas in direkt i berattelsen. Det behdvs inte sa mycket
forforstaelse, det ska vara tydligt vad som hander. (Danielsson citerad

i Ahlstrom, Dagens Nyheter, 2018).

Artikeln berdr dven det centrala tema som diskussionerna kring
ljudboken kretsar kring, som hur den smalare litteraturen ska fa
plats och utrymme i en tid da forlagen satsar pd berittelser limpade
for att distribuera och konsumera via ljudformatet. Fragan ror alltsa
hur forlagens digitala omstillning ska se ut och, i forlingningen,
hur detta kommer att paverka lisaren och litteraturen. Bakgrunden
kan beskrivas genom f6rsiljningssiffror, dir ljudboken okar har for-
siljningen av tryckta bocker minskat nagot, och hur férlagen ska
hantera det faktum att “ljudboksboomen” resulterat i flera speci-
alinriktade ljudboksférlag, nya former av berittelser och ett stort
antal ldsare som hittat till dessa ljudbokstjinster.

Utveckling av berittelser som limpar sig for ljudboksformatet
och vad denna anpassning ska innebira delar de forfattare som
kommer till tals i pressmaterialet, dir vissa forhaller sig positiva till
branschens utveckling och framhaller att dven kritiker maste “ta
ljudboken pa allvar” (exempelvis Aberg, Dagens Nybeter, 2018),
medan andra uttrycker en oro och "ser en fara i” hur berittelser
som formedlas via ljud likriktas och har som konsekvens att andra
typer av genrer eller mer "komplex litteratur” inte uppmirksam-
mas eller skrivs i samma utstrickning (Lenas & Cederskog, Dagens
Nybheter, 2018).

Aven de forfattare som forekommer i diskussionerna om ljudbo-
ken drar historiska paralleller till de samtida forutsittningarna for
den svenska forlags- och bokmarknaden. Ola Larsmo konstaterar
visserligen att den samtida bokmarknaden befinner sig i forindring
men papekar dven att bokbranschen alltid priglats av olika f6rind-
ringar kopplat till teknologiska utvecklingar eller introduceringen
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av nya mediala format. Larsmo skriver att det som "f6rr kallades
kiosklitteratur kan tinkas hamna i ljudbocker nir marknaden blir
alltmer sammansatt.” Forfattaren Augstin Erba drar ocksa en histo-
risk parallell till debatten som rér litteraturens form och innehall i
en digital samtid. Erba skriver foljande:

Men, invander van av forfluten ordning, hur ska man hantera befintliga
bocker? Blir inte litteraturen forflackad av att ljud bokiseras? Denna fraga
aterkommer regelbundet oavsett om det galler nya versioner av Pippi
Langstrump eller nya mediers uppkomst. Och mitt svar ar alltid likadant:
det gick att gora nyoversattningar av Bibeln utan att kyrkan gick

under, sa da ar nog fler ljudbocker en hanterbar utveckling. (Erba,
Dagens Nyheter, 2018).

Sammanfattningsvis kan man alltsd konstatera att ljudbokens eta-
blering och position i Sverige vicker kinslor bland framforalle for-
fattare, forliggare och kulturskribenter. I debatten lyfts historiska
savil som samtida teknologiska foérutsittningar for lisningens vill-
kor och verksamheter fram. Aven om det konstateras att forlagen
fortfarande "prévar sig fram” i en omvilvande tid si framkommer
farhdgor att ljudbokens vixande position sker pa bekostnad av an-
dra litteraturformer och att vissa berittelser kommer att f dnnu
svarare att hivda sig.

Vad debatten ocksd visar ar att det ur svenska forhéllanden finns
ett flertal roster som kommer till tals, ddr olika aspekter av ljudbo-
kens férdelar och begrinsningar framhalls. I diskussionen framkom-
mer alltsd individuella konsekvenser (hur ljudboken som distribu-
tionsform péaverkar den enskilda ldsaren) savil som mer strukturella
och branschmissiga utmaningar (hur férlagen ska forhalla sig till
digitala strategier etc.) Aven om Matthew Rubery i 7he Untold Story
of the Talking Book poingterar att det saknas ett vokabulir for att
forstd ljudbokens roll och relation till den tryckta boken, nir han
konstaterar att "we still lack a vocabulary for disussing its relation-
ship to conventional books” (2016:1) visar denna genomgang hur
vissa ordval dterkommer i pressmaterialet om den svenska ljudbo-
kens framvixt och framtid.
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Att undersoka ljud — reflektioner
om ldsaren och framtiden

Aven om vissa skribenter ger personliga exempel kring vad som
kinnetecknar deras egna ljudbokslisande 4r den genomsnittlige
ljudboksldsaren osynlig i diskussionerna om ljudbokens form och
format. Hur kan da egentligen ljudbokslisarna undersékas och
tolkas? For atc atergd Erik Wikbergs inledande iakttagelse om en
forinderlig infrastruktur av bokmarknaden (med en vixande andel
prenumerationsbaserade modeller och specialsydda plattformar fér
ljudboksdistribution) ir det ocksa relevant att diskutera litteratur-
bruk och lisning kopplat till fragor som rér teknologi och/eller
distributionssitt och hur dessa mojligen paverkar mottagandet och
tolkningsarbetet kopplat till en specifik skonlitterir text.

Jag ska avsluta denna text med tvd exempel. Det f6rsta exemplet
ror litteraturforskningen. Genom nya teknologier ir det mojligt
att f& del av nya former av ldsande och konsumtionsméonster som
genereras av de spar som en ldsare — eller grupper av lisare — lim-
nar efter sig pa de digitala plattformarna for ljudboksdistribution. I
framtiden kommer detta sannolike att leda till andra sitt att “mita”
lasarnas aktiviteter, uppdelat efter vad och hur linge en viss ldsare
har lyssnat pa ett skonlitterdrt verk. For att fi en uppfattning om
ljudbokens popularitet krivs att ljudboksféretag och dven de digi-
tala satsningarna inom andra férlagshus redovisas och gors tillging-
liga for forskning. De digitala affirsmodellerna som 4ven omfattar
forlags- och bokutgivning stiller alltsd delvis nya metodologiska
krav pa hur litteraturforskningen kan bedrivas och genomféras.
Men for att dven i framtiden kunna underséka relationerna mel-
lan text-forfattare-lasare-teknologi/form/format krivs att dven lit-
teraturforskaren omprévar sina metoder och tillvigagangssitt. Som
Linus Larsson papekar, sker inte bara ett byte mellan papper och
skirm utan ljudboksldsaren “dndrar sitt beteende och sin relation
till boken.” (Larsson, Dagens Nyheter, 2018). De olika beteenden
som kan uppstd bland de som tillignar sig litteratur genom ljud-
boksformatet méste forskarna hitta nya sitt att undersoka, kartlidgga
och analysera.
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Det andra exemplet 4r mer vardagsnira och handlar om alla de
barn och unga — och framtida skolelever som i hégre utstrickning
in tidigare kanske kommer att tillgodogora sig litterira verk genom
ett antal olika medieformer och format. Ibland kommer deras vig
in tll litteraturen att kollidera med hur vi andra vuxit upp med
den tryckta bokens former och format, dir fragor om virdering och
normer kring litteratur och lisande sannolikt kommer att fortsitta
att diskuteras. I andra avseenden kanske framtidens och samtidens
litteraturkonsumtionsménster priglas av att dven vi som utbildar
blivande lirare eller bibliotekarier far anledning att minnas och
paminnas om de olika typer av végar in till litteraturen som finns
tillgingliga; genom ljud, hoglisning, eller berittelser som firdas ge-
nom flera mediala former och format (nistan) simultant. Ljudbo-
ken som populirt fenomen har méjligen potentialen att ven belysa
andra egenskaper hos en litterir text som i andra medieformat inte
skulle vara lika synliga. Genom att lta elever lyssna pi ett litterirt
verk och sedan muntligen presentera en analys av dven de ljudmis-
siga stilmarkorerna som finns i ljudboken blir det méjligt att disku-
tera retorik, litterir stil och muntlig framstéllning pa samma gang,.
Aven om den kommersiella ljudboken i Sverige inte (innu) i ni-
gon stor utstrickning laborerar och experimenterar med ljudet som
konstnirligt uttryck dr det kanske méjligt att i framtiden undervisa
i hur olika ljud — och retoriska grepp — paverkar tolkningen av en
viss tematik, formedlat genom exempelvis ett litterdrt verk. Hir kan
alltsa potentiellt finnas stora mojligheter for en utdkad forstaelse
kring hur ljudbokens position och stillning, samt litteraturlisarens
rorlighet mellan medieformer och format, dven i framtiden kom-
mer att vara nddvindig.

Ett nagot mer dystert framtidsscenario 4r emellertid ocksa maj-
ligt, som en konsekvens av att bokmarknaden blir allt mer paverkad
av teknologiska losningar, granssnitt och klickande. Nir ljudboken
alltmer borjar likna andra mediala former (som exempelvis tv-serien)
och konkurrerar med annan medieanvindning behéver vi kanske i
hégre utstrickning én tidigare utrusta véra studenter eller elever med
historiska och genremissiga kunskaper dir texters olikheter diskuteras
i hogre grad. Annorlunda uttrycke, i ett digitalt medielandskap 4r det
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inte alltid (for en ovan ldsare) ldtt att forsta vilken typ av text som han
eller hon har kommer i kontakt med och vilka nycklar som behévs for
att tolka och forsta den. Hur killor, texter och avsindare kan virderas
ar allesd kunskaper som med storsta sannolikhet kommer ha stor re-
levans iven i framtiden. Aven om ljudboken i samtiden foljer tydliga
instruktioner om att det ir ett litterirt verk, skriven av en forfattare ir
det mojligt att dessa grinser i framtiden suddas ut till f6rmén for ett
multimodalt narrativ som férmedlas i manga olika medieformer utan
att redigeras eller omarbetas.

Dessa fragestillningar 4r sannolikt ndgra som ir viktiga for att
sdga nagot om framtidens ldsare, i bdde det kortare och lingre per-
spektivet — sirskilt da utvecklingen tycks ga i rasande fart. En me-
todologisk utmaning blir, for att aterknyta till de fragestillningar
som jag vickte i textens inledning, att hitta sdtt f6r att méta ldsarens
aktiviteter och folja de spir som finns sparade pé de digitalt strom-
mande ljudbokstjinsterna — men ocksa att pa allvar bérja se och
diskutera hur relationerna mellan litteratur och teknologi kan se ut
och vilka potentiella konsekvenser detta har for litteraturundervis-
ning. For var bérjar egentligen en ldsare?
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Kdrlek och galenskap

— intertextualitet i Anne pa Gronkulla
och Batman som textuniversum

Stefan Lundstrom & Anette Svensson

| skolans styrdokument ir begreppet digital numera vanligt forekom-
mande, si dven i svenskidmnet. Nir det giller fiktivt berittande néjer sig
emellertid kursplanerna med att tala om “andra medier” vid sidan om
skonlitteraturen, alltsd inte nodvindigevis digitala sidana. Med tanke
pa hur medielandskapet kring fiktion ser ut idag forefaller ordvalet rele-
vant. Tidigare forskning har visat att ungdomar i minga sammanhang
pé sin fritid anvinder digitala och analoga medier samtidigt och inte
alltid drar nagra skarpa grinser mellan olika medieringar. I stillet for
att fokusera just det digitala dr det innehallet som 4r intressant for dem,
oavsett hur det formedlas (Lundstrom & Svensson 2017a; Lundstrom
& Olin-Scheller 2014; Svensson 2014). Denna medieanvindning
vicker frigor om hur relationer mellan olika texter och medieformer
ska forstds, inte minst i relation till svenskundervisningens mal.

I denna artikel visar vi hur forhillandet mellan olika texter som
har till synes samma innehall kan forstds intertextuellt, det vill siga
att texterna ska ses i dialog snarare an som kopior eller bearbetning-
ar, adaptioner, av varandra. Som exempel kommer vi att anvinda tvd
textuniversum, Anne pd Gronkulla och Batman. Kinnetecknande
for stora delar av kulturproduktionen idag, menar nimligen Henry
Jenkins (2008), 4r att den inte begrinsas till e# medieform. I stillet
ser vi hur ett visst kulturellt fenomen, exempelvis berittelserna om
Batman, forekommer i en mingd olika medieformer, si som serie-
album, film och datorspel. Det gir dirfor att tala om Batman som
ett textuniversum, dér olika texterna relaterar till varandra pa olika
sitt och dir anvindaren behdver kunskaper som stricker sig bortom
enbart lisforméga for att tillgodogora sig alla texter (Lundstrom &
Svensson 2017a; Lundstrom & Olin-Scheller 2010).
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I kursplanen for Svenska 4r 7-9 ir ett centralt innehéll " Texter
som kombinerar ord, bild och ljud, och deras sprikliga och drama-
turgiska komponenter. Hur uttrycken kan samspela med varandra,
till exempel i tv-serier, teaterférestillningar och webbtexter”, medan
det i gymnasieskolans Svenska 1 ir ett kunskapskrav att eleven kan
“oversiktligt redogora for nigra samband mellan olika verk genom
att ge exempel pd gemensamma teman och motiv’. Vi menar att
textuniversum skapar utmirkta mojligheter att konkretisera dessa
formuleringar. For att visa detta kommer vi forst att analysera nigra
aspekter av Anne pa Gronkulla och Batman, for att sedan diskutera
didaktiska implikationer av dessa.

Texter i olika medier

Jay David Bolter och Richard Grusin argumenterar i boken Remedi-
ation. Understanding New Media (1999) for att det som kidnneteck-
nar digitala medier 4r remediering, det vill siga representationen av
ett medium i ett annat. Det ir i sig ingen ny tanke. Samma syn pa
medier finns inom det s kallade medieekologiska perspektivet som
utvecklades under 1960-talet, dir till exempel Marshal McLuhan
(1964) hivdar att alla nya medier genom historien alltid uppstar i
relation till, och definieras av, de redan existerande. Aldre medier
kan i sin tur integrera ny teknik. Ett tydligt exempel idag r film-
mediets anvindning av digital teknik. P4 si sitt ersitter inte nya
medier ildre, utan de integreras i ett befintligt mediesystem.

Bolter och Grusin menar vidare att digitaliseringen har medfort
att inget medium kan fungera oberoende av andra eller skapa egna
platser f6r meningsskapande. I stillet finns en strivan efter multipla
representationer, det vill siga att ett kulturellt innehall férmedlas
pa flera sitt samtidigt, i sd kallade remedieringshandlingar. Dirmed
utmanas anvindaren att reflektera over de olika mediernas moijlig-
heter till representation, sdsom att formedla en berittelse. Synsittet
att ett medium aldrig fungerar som ett unikt och avgrinsat sitt att
representera ndgonting vicker tankar om exempelvis litteraturlis-
ning inom svenskimnet. En relevant fraga ir om det gar att lisa en
roman som bara en roman eller om den alltid 4r ndgonting mer hos
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lasaren i och med att hen bir med sig mingder av andra mediala
erfarenheter?

En av digitaliseringens frimsta kinnetecken dr méjligheten till
multipla medieringar, exempelvis kombinationen av bild, text och
ljud. Ofta benimns kombinationen av olika medieringar som mul-
timodalitet. Detta skapar en hogre grad av mittnad i representatio-
nen, det vill sdga att anvindaren har en storre méjlighet att uppleva
innehillet bortom en enskild medierings begrinsningar nir medie-
ringarna tillsammans bildar ett nitverk av relationer (Bolter & Gru-
sin 1999). Enkelt uttrycke skulle man kunna siga att en hemsida
har stérre mojligheter att representera en nyhet for anvindaren dn
vad en tryckt tidningsartikel har. Samtidigt 4r den digitala hem-
sidan en hypertext, dir medieringar hela tiden hinvisar till andra
medieringar. Att ldsa kan di sigas vara att rora sig mellan texter.
Mening blir ndgonting som existerar mellan en text och alla andra
texter som den relaterar till. Som framgar av analyserna nedan prig-
las textuniversum av att texter pa detta sitt ar i dialog med varandra.

Texter i dialog

For att forstd innehallsmissiga relationer i textuniversum ricker det
inte att studera hur medieringarna paverkar innehéllet. Ett sdtt att
nirma sig olika texters relation till varandra i ett textuniversum ar
att betrakta dem som intertextuella, ett begrepp som ofta forknip-
pas med lingvisten och filosofen Julia Kristeva. Med utgangspunkt
i Michail Bachtins tinkande kring dialogicitet menar Kristeva att
texter inte har en avskiljbar, egen mening, utan att betydelsen alltid
konstrueras med utgidngspunke i vad texten ir i ett kulturelle och
socialt ssammanhang. En text dr ett arrangemang av olika element,
som fir sin temporira mening nir de omarrangeras med socialt exis-
terande betydelser. Kristeva talar dirfér om tva dimensioner for det
skrivna ordet, dels en horisontell dimension, dir ordet tillhor bade
det skrivande subjektet och mottagaren, dels en vertikal dimension,
dir ordet 4r orienterat bide mot en tidigare och en synkron korpus
av texter. En text kommer dirf6r pa samma ging att kommunicera
forfattarens egna ord och existensen av det forgangna i dem — ”Any
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text is the absorption and transformation of another”, skriver Kris-
teva (1980:66) — men textens tillblivelse sker ocksd i dialog med
lasaren. Det dr de dialogiska funktionerna hos den horistontella och
vertikala dimensionen i texten som leder till begreppet intertextua-
litet hos Kristeva. Den intertextuella kopplingen transformerar tex-
ten och ger den en viss position, eller mening,.

Flera andra teoretiker, till exempel Terry Eagleton (1986) och
Fredric Jameson (1991), menar att den tid vi lever i, den si kallade
postmoderniteten, kinnetecknas av att produktion av det konstnir-
ligt unika forsvinner till formén f6r reproduktion och adaption. I sin
genomgang av intertextualitetbegreppets historia menar Graham Al-
len (2000) emellertid att postmoderniteten snarare kinnetecknas av
intertextuell anvindning av stilar frin olika tider for att visa de plurala
kontexter som konstnirliga verk existerar i. Postmoderniteten och
medieutvecklingen innebir ocksa ett ifrigasittande av de tillgingliga
formerna for representation i och med att det hela tiden uppstar nya
mojligheter till mediering nir tekniken utvecklas (Hutcheon 1989).
Snarare 4n att hitta det unika uttrycket handlar dagens konst, dir
berittelser dr en del, alltsi om intertextuella sammanhang,

Samtidigt uppléser intertextualiteten textens linearitet i och med
att det blir svért att identifiera en tydlig borjan eller slut. Att lisa en
text blir i och med det en annan aktivitet dn den tidigare har varit.
Sérskilt tydligt syns detta i hypertexter, till exempel vid lisning av
hemsidor, men som vi avser visa nedan ir intertextualitet och upp-
15st linearitet centralt dven i textuniversum. Forfattaren, texten och
lisaren bildar hir ett intertextuellt ndtverk av méjliga betydelser nir
element arrangeras och omarrangeras. Dirfor kommer ett textuni-
versum, precis som en hypertext, aldrig att vara entydigt.

Intertextualitet i Anne pa Gronkulla

Anne péa Gronkullas textuniversum har som kirntext L. M. Mont-
gomerys romanserie om atta romaner som publicerades frin 1908
med Anne of Green Gables (i svensk oversittning Anne pa Gronkulla
1909) till 1921 med Rilla of Ingleside (i svensk oversittning Lilla
Marilla 1928). Dirtill kommer flera radioteateruppsittningar och
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filmatiseringar i savil tv-serie- som filmformat. Berittelsen om
Anne pa Gronkulla har dven framforts som teater och finns i flera
mangaversioner. Till detta textuniversum hér ocksa Montgomerys
berittelser som utspelar sig i samma miljé, men dir Anne har en
mycket liten roll, Chronicles of Avonlea (1912) och Further Chronic-
les of Avonlea (1920). Eftersom Anne pd Gronkulla ir en mycket po-
puldr ungdomsbok ir det inte férvanande att det ocksa finns manga
fanproduktioner av den. I denna artikel kommer tvé representatio-
ner, en vlogg (video blogg), "Green Gables Fables” (2014-2016)
och en tv-serie, Anne with an E (i svensk dversittning Jag heter Anne
2017-) att analyseras med fokus pa dialogiska aspekter.

”Green Gables Fables” dr en webbserie i form av en vlogg pa tvé
sisonger med 45 respektive 35 avsnitt 4 ca 3—5 minuter om och av
AnneWith_an_E. Vloggen publicerades pa webbsidan greengables-
fables.webs.com mellan 2014 och 2016 och finns nu pa Youtube.
Forutom AnneWith_An_E:s vlogg aterfinns ocksa vloggar fran an-
dra karakeirer frin Montgomerys berittelse, saisom Gilbert Blythe,
Ruby Gillis, Josie Pye och Jane Andrews. Den hir berittelsen har
parallella publiceringskanaler genom Tumblr (officialggf.cumblr.
com), Twitter med ca 2200 tweets frin @AnneWith_An_E postade
mellan 2014 och 2016, och pa Instagram finns det bland annat 228
poster frin annenotcordelia. Dessa olika texter som tillsammans
bildar ”Green Gabels Fables” kan ses som exempel pa kategorin fac-
tion, det vill siga berittelser som ger sken av att vara icke-fiktiv
(Lundstrom & Svensson 2017a).

Vloggen "Green Gables Fables” (AnneWith_An_E, 2014-2016)
foljer hindelseforloppet i de tre forsta romanerna i L. M. Montgo-
merys romansvit om Anne Shitley: Anne pi Gronkulla (1908), Vir
vin Anne (1909) och Drommens uppfyllelse (1915), men utspelar sig
i dagens samhille. Forutom att "Green Gables Fables” utspelar sig
i realtid, det vill siga frain 20142016, nyttjar den de nya medie-
formaten till att upplésa den linjira aspekten i kirnberittelsen och
forstirker pa sd sitt skillnaden mellan att lisa en roman och att titta/
lisa/deltaga i vloggen.

Ett exempel dir den linjira aspekten tydligt uppléses 4r nar Diana
druckit sig berusad och dirmed inte far triffa Anne, en sekvens som
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aterfinns i savil kirntexten som i vloggen. Den langa period de halls
atskilda dr svar for Montgomerys Anne. Det uppehéll som finns i
umginget mellan Anne och Diana i Anne pi Gronkulla aterspeglas i
ett uppehdll i videodagboken nir Anne och Diana inte umgas efter
att Diana blivit sjuk pé en fest i Green Gables Fables” (AnneWith_
An_E, 2014). Istéllet for att berdtta om sin dag, passar AnneWith_
An_E pa att svara pé tittarnas/lisarnas frigor i en Q&HA-session.
Overst i kommentarsfiltet forklarar AnneWith_An_E sjdlv varfor
detta avsnitt gors: “I'm keeping myself from calling Diana again by
making this video. Thanks for your questions and I'll let you know
if I get any news!” (AnneWith_An_E, 2014). AnneWith_An_E ger
en fylligare beskrivning av Montgomerys Anne nir hon svarar pa tit-
tarnas/ldsarnas frigor. Ett exempel pa detta ir nir hon fir fragan om
vilken hennes favoritfilm ir och svarar: ”I simply adore Sabrina with
Audrey Hepburn and Humphrey Bogart. It is classic Hollywood and
just so wonderfully romantic” (AnneWith_An_E, 2014). Tittarna far
di veta mer om huvudkaraktiren och de bjuds dven in att delta i
berittelsen inte bara genom att stilla frigor utan 4ven genom sina
kommentarer: "I love Sabrina! Audrey Hepburn is simply gorgeous
<3” (AnneWith_An_E, 2014). I och med att vloggen kan ses som
en fanproduktion pagir det en stindig dialog mellan den och kirn-
texten dér vissa moment frain Montgomerys roman tas upp i vloggen
medan andra dndras eller utelimnas. Att element fran kirnberittelsen
arrangeras om och byggs ut, liksom att tittarna/ldsarna engagerar sig
i berittelsen genom kommentarer eller pihejningar, dr vanligt fore-
kommande inom den deltagarkultur som existerar inom fankulturen
(Jenkins 2009). Nir det framkommer flera tolkningsmajligheter finns
chans att tittaren/ldsarens syn pa kirntexten paverkas och vice versa.
Den intertextuella dialog som stindigt pagar mellan vloggen och
kirntexten och som ocksa ar synbar f6r och kommenteras av tittarna
i kommentarsfiltet pd Youtubesidan (och dven i de andra formaten,
sisom Tumblr, Twitter och Instagram) far ytterligare en dimension
nir det skapas en dialog mellan berittelsens huvudkaraktir och tit-
tarna/ldsarna. Ett par exempel pa att dialogen mellan vloggen och
kirntexten stindigt pagar kan ses i att tittarna/ldsarna kinner till
kirntexten: Oh, and Anne... You might not be seeing Diana for
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a while... That tea you gave her (or whatever she drank)? It wasn't
tea” (AnneWith_An_E, 2014). Tittaren/ldsaren visar att hen vet vad
som hinder i kiirntexten, men verkar spela med och inte vilja avslja
for mycket. NicoleBonnet ir en av manga som delar AnneWith_
An_Es litterdra intresse: "Loved the Northanger Abbey shoutout
— I have definitely identified with Catherine Morland too! Thanks
for the q&a Anne. I am sure things will turn out ok with Diana!”
(AnneWith_An_E, 2014). PA s sitt ir det inte endast lineariteten
som uppldses utan dven grinsen mellan fiktion och verklighet. I det
hir exemplet bildar forfattaren, texten och lisaren ett intertextuellt
nitverk och den hir berittelsen samspelar med kirnberittelsen inte
bara genom vloggen utan dven genom kommentarerna.

Tv-serien jag heter Anne fran 2017 kan ses som en tolkning av
Montgomerys roman som ir anpassad till dagens virderingar, trots
att den utspelar sig runt forra sekelskiftet och f6ljer kirntextens han-
dling. Det ir frimst genom tilligg och mer specifika beskrivningar
dir det finns luckor i kirntexten som dessa anpassningar kan ses.
En sidan anpassning dr den fylligare beskrivningen av karaktiren
Miss Josephine, Mr Barrys faster, som i kirntexten beskrivs som
en ildre, ogift och vilbirgad kvinna som bor hos familjen Barry i
en manad trots att hon har ett stort elegant hus i Charlottetown.
Efter det besoket dr Anne och Diana bjudna till Miss Josephine en
helg for att ga pa utstillning och pa en konsert dir de fir lyssna till
en primadonna, vilket ger ett starkt intryck pd Anne. Miss Jose-
phine representerar siledes ett alternativ till att gifta sig for de unga
kvinnorna, vilket ir lockande for Anne eftersom det ocksa visar en
uppskattning av estetik och kultur.

I Jag heter Anne representerar Miss Josephine ytterligare ett
alternativ fér de unga kvinnorna eftersom fokus liggs pd hennes
homosexuella férhallande. I tv-serien har Miss Josephine levt med
Gertrude i ett si kallat Bostoniktenskap, vilket innebir att tvd
kvinnor lever tillsammans utan ekonomiskt stdd av en man, men
det framkommer ocksi att de levt tillsammans som gifta (Wheeler
& Walley-Beckett 2018). Miss Josephine ordnar en “queer soirée”
(indiewire.com) for sin vinskapskrets som bestir av en méngfald
karakeirer frin olika delar av virlden dir bland andra Cécile Cham-

50

SLA_2018.indd 50 2019-06-19 10:20



inade ingdr. Férutom att vara ett exempel pé en kvinna som forsor-
jer sig sjilv genom en karriir som kompositdr och dirmed visa de
unga kvinnorna att det finns ytterligare ett alternativ till att gifta sig,
namligen att frsdrja sig sjilv, ger den hir berittelsen utrymme till
en framgangsrik kvinnlig kompositdr som identifierats som gay och
som glomts bort eller tystats ner genom historien (Griffiths 1998).

Under festen framkommer det inte bara att Josephine ir homosex-
uell, utan dven att Anne och Dianas vin Cole ir det. Den dppenhet
som rider under festen ifragasitts av Diana som foretrider en tradi-
tionell syn pd dktenskapet: "Two women could never have children. It
doesn’t make sense” (Wheeler & Walley-Beckett 2018), men hennes
asikter beméts av Anne: "How can you say so when such beautiful
words were written from one to another” (Wheeler & Walley-Beckett
2018) och av Cole: "If your aunt lived her life feeling something was
wrong with her, that she was broken, defective or unnatural, and one
day she met someone that made her realize that wasn't true; there was
nothing wrong with her, and she was fine, shouldn’t we be happy
for her?” (Wheeler & Walley-Beckett 2018). Den hir tillagda 6ppen-
heten visar att jag heter Anne nyttjar en 6ppning i kirntexten till att
anpassa berittelsen till dagens publik, en anpassning som kan paverka
tittarens syn pd Montgomerys roman och som kan péverka lsarens
syn pa tv-serien. I sin recension av tv-serien lyfter Margareta Sorens-
son (2017) fram den intertextuella dialogen: "Bockerna handlar om
forra sekelskiftet men forsvarar vad vi 4n i dag framhaller f6r flickor
i hela virlden: vikten av utbildning, yrkesliv, fritt val av partner. Att
den stringa och udda Josephine Barry, faster till bastisen Diana, nu ir
oppet lesbisk kinns helt rimligt och i tiden”. Det fokus som lidggs pa
homosexualitet i Jag heter Anne visar att tv-serien for en dialog med
kirntexten och bidrar med en mer komplex och samhillsrealistisk
version av berittelsen. Saledes anvinds en intertextuell dialog till att
lyfta fram ett samhallskritiskt perspektiv.

Intertextualitet i Batman

Nir detta kapitel publiceras dr det 80 ar sedan Bob Kane lanserade
seriekaraktiren Batman. Redan Aaret efter, 1940, introducerades
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Jokern som en av Batmans antagonister. Jokern har efter det varit
standigt dterkommande i berittelserna om Batman i olika medier. I
detta avsnitt visas hur relationen mellan Batman och Jokern utveck-
las mellan texter, dir varje enskild text inte ger en egen, avgrinsad
bild, utan snarare kan ses som ett svar pa tidigare skildringar av
denna relation. For att visa detta har de grafiska romanerna 7he Kil-
ling Joke (1988) och Arkham Asylum (1989), filmen The Dark Night
(2008) samt datorspelet Batman: Arkham Asylum (2009), valts ut.

Till skillnad frin manga andra textuniversum saknar Batman-
universumet en tydlig kdrntext som ovriga texter relaterar dill. I seil-
let kan universumets berittelser ses som variationer som komplet-
terar varandra kring olika teman. Nir ett innehall flyctas mellan
medier pa detta sitt kan det ses som remedieringshandlingar, dir de
olika medierna skapar egna villkor f6r representationen, men inte
verkar helt oberoende av de andra medierna. Exempelvis kan den
visuella gestaltningen av Batman skilja sig at beroende pa om det 4r
tecknade stillbilder eller rérlig film med skadespelare, men det més-
te ocksa finnas likheter som gor att karakedren gir att kinna igen.

I de utvalda texterna ir Jokerns strivan att forgéra Batman ett
centralt tema. Den senare star f6r ordning, medan Jokern, med sina
tydligt psykopatiska drag, vill skapa kaos. P4 sa sitt dr de varandras
motsatser i en klassisk kamp mellan det goda och det onda. Ett an-
nat sitt att tolka denna tematik ir att se Jokern som en spegelbild
av den inre kamp som Batman f6r med sig sjilv for att halla galen-
skapen pé avstand. Batman plagas hela tiden av minnen frin sin
barndom, dir hans bada férildrar dddades framfér hans 6gon. I in-
ledningen av 7he Killing Joke besdker Batman det fingelse, Arkham
Asylum, dir Jokern finns och de forsta ord ldsaren méter dr ”There
were these two guys in a lunatic asylum...”. Ndr Batman efter nagra
minuter far veta att den fingslade inte dr den verklige Jokern tappar
han kontrollen och gar birsirk. Redan i seriens inledning antyds
i och med detta att Batman ir lingt ifran stabil. I spelet Bazman:
Arkham Asylum antyds samma sak inledningsvis, men aningen mer
subtilt, nir Jokern siger till Batman att han alltid dr vilkommen till
fingelset f6r mentalsjuka, som internerna benimns.

I senare avsnitt i 7he Killing Joke ges glimtar av Jokerns bak-
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grund, dir det framkommer att han tidigare i livet har traumatise-
rats pd samma sitt som Batman. Drivkraften, himnd pd dem som
ligger bakom de traumatiska hindelserna, ar densamma for de bada,
dven om den tar sig olika uttryck. I de senare utkomna texterna som
hir analyseras saknas denna bakgrundshistoria for Jokern. Den som
list detta album kommer f6ljaktligen att ha en annan forstaelse for
galenskapen som tematik 4n den som inte har gjort det vid métet
med de andra texterna. Detta visar betydelsen av intertextualitetens
vertikala och horisontella dimensioner, det vill siga att textens bety-
delse skapas dels i relationen mellan texterna, dels beroende av vilka
forkunskaper ldsaren har.

I slutet av berittelsen hamnar Batman och Jokern i slagsmal och
de dr bida 6verens om att forr eller senare kommer en av dem att
doéda den andre, ett antagande som dterkommer i samtliga texter.
Batman, som ir den fysiskt starkare, uttalar en forhoppning om att
det inte behover bli s, utan att Jokern ska kunna fi hjilp. Jokern
konstaterar att det dr for sent och berittar i stillet en rolig historia.
Scenen, och hela berittelsen, slutar med att de bada star ute i regnet
och skrattar vansinnigt at historien. En tolkning av denna morka
historia ir att Jokern till slut lyckas med sin strivan att férgora Bat-
man, men inte genom att déda honom, utan genom att gora ho-
nom vansinnig, det vill siga att Batman f6rlorar den inre strid han
kdmpar mot galenskapen.

Den férlorade inre striden dterkommer i serieromanen Arkbam
Asylum, dir Jokern har startat ett upplopp och tagit kontroll ver
det tidigare nimnda fingelset. Det egentliga syftet med upplop-
pet 4r att locka Batman in i fingelset for att jaga de galningar som
finns i den labyrint av gangar och rum som utgor Arkham. Jokern
har ordnat en rad utmaningar som gor att Batman maste méta och
bearbeta sitt traumatiska forflutna, dterigen med syftet att fA honom
att tappa fotfistet och forlora kampen mot sina inre demoner. Precis
som i spelet kan ldsaren i inledningen av Arkham Asylum hora ekot
fran 7he Killing Joke nir Jokern siger: ”We want you in here with us.
In the madhouse. Where you belong”. I denna berittelse fordjupas
emellertid kunskapen om Batman pa ett sitt som inte gors i det
tidigare albumet, till exempel nir han siger: "I'm afraid. 'm afraid
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that the Joker may be right about me. Sometimes I question the
rationality of my actions. And I'm afraid that when I walk through
those asylum gates...when I walk into Arkham and the doors close
behind me...itll be like coming home”. Som lisare far vi hir alltsa
veta att Batman ir vl medveten om den balansging han gar mellan
att vara hjilte eller galning.

Vil inne i fingelset hamnar Batman mycket riktigt i ett
mardromslike dillstind pa grinsen till sammanbrott, i serien
uttryckt genom suggestiva bilder och en uppbruten linearitet. En
av internerna, en ildre herre i hatt, tydligt anspelande pa The mad
hatter frin Alice i Underlandet ger en ledtrad till den kamp som
dger rum i Batmans medvetande: "Sometimes I think the asylum
is a head. We're inside a huge head that dreams us all into being.
Perhaps it’s your head, Batman. Arkham is a looking glass. And we
are you”. I sina mardrdommar méter Batman till slut svért sdrad sin
mor. Saret dr symboliskt det inre sir han bir pa, de undantring-
da minnena frin barndomen. Han konstaterar: ”I understand now
what my memory tried to keep from me. Madness is born in the
blood. It is my birthright. My inheritance. My destiny”. Batman
ger efter for galenskapen och dirmed vinner Jokern 4ven i denna
berittelser. I stillet for att déda Batman later han emellertid honom
gd med kommentaren “Just don't forget. If it ever gets too tough...
there’s always a place for you here”. Slutet i Arkham Asylum ir pa sa
sitt 4nnu morkare dn det i 7he Killing Joke, men de dr bada varia-
tioner av hur nira galenskapen Batman ir. I 7he Killing Joke skildras
spegelbilden, Jokern, och i Arkham Asylum ir fokus pa originalet,
Batman. Den lisare som ir bekant med béda texterna kommer att
uppfatta hur de samtalar med varandra i ett intertextuellt nitverk.

Precis som i serieromanen Arkham Asylum har Jokern i spelet
Batman: Arkbham Asylum skapat ett upplopp och fritagit fangarna i
fangelset. Nar Harley Quinn, en kvinnlig hejduk som ir forilskad
i Jokern, siger till Batman att han ir “the guest of honor” forstar
spelaren att Jokern har arrangerat hindelserna enbart for sin vendetta
mot Batman. I spelet dr diremot referenserna till Batmans inre kamp
inledningsvis mycket subtila. Endast den som sedan tidigare ar bekant
med serieromanen lir uppmirksamma dem nir Batman blir instingd
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i fangelset. En intertextuell forstaelse skapar alltsd en annan lisning
dn om spelet r en unik text. Efterhand hamnar dock Batman i situ-
ationer som péverkar honom mer psykisket an fysiskt och spelaren fir
inblickar i hans traumatiska upplevelser fran barndomen. Till skill-
nad frin de bada serieromanerna slutar inte spelet med att Batman
ger efter for galenskapen, utan om spelaren klarar hela spelet lyckas
Batman fanga Jokern denna ging. Pa vigen dit finns dock acskilliga
mojligheter att forlora striden mot Jokerns galenskap.

Avseende spelets intrig blir det flera ganger tydligt att spelet
riktar sig mot en publik som ir bekant med Batman-berittelserna
sedan tidigare. Exempelvis erbjuder Jokern i en tidig filmsekvens
Batman att doda honom. Batman gor inte detta och for en spelare
som inte kinner till Batmans enda regel, att inte déda nagon, for-
blir det oklart varfor han inte agerar. Fér den som saknar tidigare
kunskaper om Batman finns emellertid en hjilp i form av konkreta
referenser till de tecknade serierna. Spelaren liser upp biografier pa
de karaktirer som forekommer och hir fir man beskrivningar av
bland annat deras bakgrund, speciella formégor och nir de forsta
gangen forekom i den tecknade serien. Spelet hinvisar pa detta sitt
konkret till ett medium som det remedierats fran.

En annan variant pi Batmans kamp mot galenskapen finns i
filmen 7he dark knight. Hir ir det en annan av Batmans eviga an-
tagonister, Scarecrow, som forst antyder Batmans problem. I en ti-
dig scen i filmen siger Batman att han inte behéver nigon hjilp
frin nigon, men Scarecrow, som den som ir bekant med andra
Batman-berittelser vet dr utbildad psykiater, konstaterar att "Det ir
inte min diagnos”, dsyftande att Batman behover psykologisk hjilp.
Filmens huvudantagonist ir dock Jokern, som inledningsvis agerar
som en till synes vanlig skurk, om 4n osedvanligt hinsynsls, med
ambitionen att bli rik. Det visar sig dock snart att det egentliga
malet 4r att fi Batman att bryta mot hans enda regel, precis som
i spelet. I filmen hivdar Jokern att han ir sinnebilden av hur ga-
len Batman har gjort Gotham, staden dir berittelserna utspelar sig.
Han siger vidare till Batman att han inte har ambitionen att doda
honom, eftersom "Du gor mig komplett” och ”Vi kanske kan dela
[en vadderad cell pa Arkham]”. Aven denna text visar alltsi hur
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Jokern ir en spegling av Batmans mérka sidor. Visserligen bryter
inte Batman bokstavligt mot sin enda regel, men Batman tvingas
inda i slutet ta pa sig rollen som den som alla tror 4r mérdaren
for att ridda hoppet fér Gotham. Aven om Batman i filmen inte
blir galen uppfattar alla honom som det och han tvingas fly staden.
Dirmed kan Jokern sigas ha vunnit dven i 7he dark knight.

Som synes finns tydliga kopplingar mellan de analyserade texterna,
men de ir aldrig samma berittelse som kopieras som adaptioner, utan
ska ses som remedierade variationer av samma tema. Tillsammans kan
texterna beskrivas som ett pagiende samtal om Batmans inre kamp
mot den morka sida som hotar ta 6ver honom. En av texterna fokus-
erar Jokern, en annan Batman. I en text blir Batman till slut en hjlte,
i en annan forlorar han trots att han stoppar Jokern. Genom att ta
del av flera texter skapas en mittnad i representationen som inte dr
mojlig att visa i en enskild text, men det kriver en ldsning som inte ér
linjér fran borjan till slut eller ens att man méste ldsa texterna i en viss
ordning. I stillet uppnas forstaelsen genom varje texts samband med
de texter som sivil skaparen som ldsaren ir i dialog med, eller med
andra ord det intertextuella samband som finns.

Textuniversum i skolan

Minga ungdomar idag miéste betraktas som storkonsumenter av
film, tv-serier och datorspel (Lundstrdm & Svensson 2017b), men
som tidigare ndmnts ir inte anvindningen av ez medium avgrinsat
fran anvindningen av andra medier. I stillet priglas anvindningen
av en mediekonvergens, dir ett innehall, till exempel frin en kirn-
berittelse, remedieras i olika variationer, sisom film, datorspel, ro-
man och tv-serie. | analyserna ovan har vi sett exempel pd hur det
ser ut i tva textuniversum. Fenomenet ir lingt ifran nytt, men digi-
taliseringen har medfdrt att mojligheterna till remediering har okat
kraftigt. Idag 4r det mer regel 4n undantag att berittelser lanseras
med utgangspunkten att remedieringar kommer att ske, vilket for-
stas priglar ungdomars fritidsanvindning av berittelser. En relevant
fraga blir d4 hur skolan, som traditionellt har behandlat texter som i
forsta hand unika, monomodala representationer, ska hantera detta?
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Genom att introducera texter i undervisningen som delar av tex-
tuniversum menar vi att det finns goda forutsittningar att pd nya
sitt nd mal som funnits inom svenskimnet sedan linge, samtidigt
som undervisningen knyter an till berittande i en tid av digitali-
sering. Att se hur texter "kan samspela med varandra” (kursplan i
svenska, ar 7-9) och att se “samband mellan olika verk genom att
ge exempel pd gemensamma teman och motiv” (kursplan Svenska
1, gymnasiet) ir fundament for textuniversum. Exempelvis har vi
kunnat se hur ett tema i Batman gestaltas med variationer i olika
texter och hur nya medier anvinds for samspel med kirntexten
Anne pi Gronkulla. Manga ungdomar bir redan med sig intertextu-
ella erfarenheter, men antagligen utan en metamedvetenhet om att
det dr det de har. Intertextualiteten ir alltsd en del av deras vardag
som skolan skulle kunna synliggéra och utveckla kunskaper kring.
Genom att ta till vara den kunskap om berittelser i olika medie-
format som de besitter, kan man fokusera pa de intertextuella dia-
logerna och pa sa sitt blir textkopplingar en sjilvklarhet i det ana-
lytiska arbetet med fiktionstexter. Att analysera samband, likheter
och skillnader mellan texter 4r ett viktigt inslag i svenskimnet och
textuniversum ger goda mojligheter att skapa diskussioner kring ex-
empelvis vilka teman som ir lika och vilka virderingar som forind-
ras mellan berittelser frin olika tider och medier samt pa vilket sitt
texterna samtalar med varandra och med ldsaren.

Samtidigt finns andra vinster att gora. Enligt Bolter & Grusin
(1999) skapar nitverket av medieringar en mittnad i represen-
tationen som 4r svar att uppna i en enskild berittandeform. Nir
texterna i de olika medierna som representerar Anne pd Gronkulla
och Batman ir i dialog med varandra bildas sidana nitverk kring
ett visst innehdll. Variationerna ger méjligheter till andra typer av
erfarenheter 4n enskilda texter gor, men det skapas ocksd nya krav
pa ldsaren. Att hantera en upplést linearitet dr en sddan aspeke, lik-
som att ett textuniversums omfattning gor att lisarnas erfarenheter
av innehdllet kommer att skilja sig dt, ocksd nir det giller sidant
som kan sigas tillhora kulturarvet. Kring det sistnimnda besitter
liraren antagligen ménga ginger kunskaper som rér kirntexten,
medan eleverna har olika erfarenheter om senare representationer
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och hur de remedieras, vilket kan utgdra grunden ocksa for ett
dialogiskt klassrum. I frlingningen utmanar det uppfattningar om
svenskimnet som ett kulturbirande dmne som skapar en gemensam
erfarenhetsmissig grund kring berittelser. Det 4r emellertid en foljd
av digitaliserigen som lirare maste hantera. Att vidga enskilda texter
till textuniversum i undervisningen ir ett sitt att integrera nya me-
dier utan att forlora svenskimnets tradition och identitet.
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Fran ldroboécker till
digitala Iciromedel

— nio fragor pd védgen
Bjorn Sjodén

Efter en hundrafemtioarig tradition med lirobscker — sedan den
forsta Ldisebok for folkskolan fran 1868 — har det senaste decenniet
sett dramatiska forindringar i liromedelsutbudet. Nir det giller
produktionstakten av programvaror med ansprak pa att forbittra
undervisning och lirande, kan man tala om en exponentiell utveck-
ling. Startskottet var nir den forsta pekplattan, i form av Apple’s
iPad, kom till Sverige 2010 och man bérjade tala om appar. Hir
maste tilliggas att “app” bara dr en forkortning for “applikation”
och siger som sadant ingenting om programmets innehall, storlek,
kvalitet eller vilken teknisk plattform (hirdvara) som anvinds. Di-
gitala liromedel kan vara mer eller mindre avancerade appar, dven
om inte alla appar ir att betrakta som liromedel. I den hir texten
kommer jag att referera till olika inslag och funktioner som ir litta
att kidnna igen i de enklare progamvaror som vi i vardagssprak re-
fererar till som “appar” men som kan forekomma i vilka digitala
liromedel som helst.

Inom ett ar fanns ett tiotusental appar till iPad; mindre 4dn tio
ar senare riknas de i miljoner, varav ett par hundratusen bara i ka-
tegorin "Utbildning” (Statistikportalen Statista.com). Forutom att
den digitala tekniken som sidan kommit att utgora en naturlig del
av barns vardag, rymmer grundskolans liroplan numera tvingande
skrivningar om att "savil digitala som andra verktyg” ska anvindas
i undervisningen (Skolverket, 2018). Foljaktligen behéver liraren
ocksd kunskap om vad som egentligen skiljer digitala frin "andra”
verktyg.

Jag vill méta detta behov genom att diskutera hur lirandet med
digitala liromedel skiljer sig frén att anvinda traditionella lirome-
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del sasom tryckta bocker. Mitt perspektiv ar kognitionsvetenskap-
ligt och didaktiskt. Detta innebir att jag intresserar mig for kun-
skapsbildning i allminhet, och hur digital teknik kan anvindas for
att stotta lirande och undervisning i synnerhet.

Lat oss borja med ett enkelt exempel. I en ganska typisk uppgift,
som jag ofta demonstrerar fér vuxna, men som egentligen ir avsedd
for barn i lag- och mellanstadiealdern, ska man klassificera ord i
ordklasser. Man kan tinka sig att uppgiften utférs antingen i en
ovningsbok, med papper och penna, eller digitalt, pa en skirm dir
man klickar pd olika svarsalternativ. Ord som "6rn” och "pris” ska
kunna kopplas till substantiv, "kall” och "egensinnig” till adjektiv,
“erhélla” och “duka” till verb. Tio ord ska klassificeras, ett i taget,
men svarsalternativen ir alltid dessa tre (substantiv, adjektiv, verb).

For en vuxen ldrare ter sig uppgiften timligen oproblematisk;
dven nir man bara far se ett ord it gingen och hakar upp sig pa
nigon enstaka tvetydighet ("levande”), tar man sig igenom den pa
mindre in en minut. A andra sidan, nir uppgiften gors digiralt,
med exakt tidsmitning, gor vissa elever den dnnu snabbare. En ét-
tadring gjorde hela uppgiften pa 44 sekunder, vilket inte 4r excep-
tionellt, med ett belonande ”Snyggt jobbat!” fran programmet. Mer
anmirkningsvirt ar att en femaring gjorde samma sak, med alla ritt
svar, pd 12 sekunder. Hir blev beloningen ett "Finemang!” och en
forstaplats i programmets resultatlista. Hur lyckades feméringen, ett
forskolebarn, utklassa bade lirare och ildre elever? Visentligen, vad
sdger resultaten om vad barnen kan om ordklasser?

Forst kan vi betrakta négra skillnader i hur uppgiften att klas-
sificera ord utfors med respektive utan digitala verktyg. A ena sidan,
pappersuppgiften har sina begrinsningar — pappret talar inte om
for en om man gor ritt eller fel, det tar lingre tid att skriva eller
dra streck 4n att klicka, och det miter inte tiden at en. Inte hel-
ler ger det nagon bekriftelse eller uppmuntran nir man ir klar. A
andra sidan, i den digitala versionen — i det hir fallet en enkel app
pa en pekplatta — gors allt detta automatiske, resultaten sparas och
elevernas prestationer kan dessutom jimforas med varandra eller
med ens egna, tidigare resultat. Inte sillan framstills den hir typen
av funktioner, av liromedelsproducenterna sjilva, som “mervirden”
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med digitala verktyg: de sparar tid, eleverna kan arbeta i sin egen
take, eleverna far positiv aterkoppling, och det blir mindre adminis-
tration. Frigan hinger kvar, vad man da ska férhalla sig kritisk till.

Tva saker brukar poingteras som problematiska i det nimnda
fallet. Det ena dr att femdringen, som de facto hade simre dmnes-
kunskaper, inda uppvisade bittre resultat 4n attadringen. Det andra
dr att prestationen mits i sekunder, snarare 4n antal ritt (program-
met indikerar visserligen om man svarat fel pd ett ord men dessa
data finns inte med i resultatsammanstillningen pa slutet).

Forklaringen 4r s krass att den ofta inte uppenbaras férrin man ser
den i verkligheten. Nir uppgiften ges digitalt uppticker femaringen
snabbt att nagot av de tre alternativen ger “ritt” signal, si att man
genom att trycka mer eller mindre slumpvis pa skirmen kommer
vidare, till dess att man far en liten fanfar och ett resultat pa slutet. For
detta beh6ver man inte kunna nagonting om ord eller ordklasser — eller
ens kunna lisa. Faktum ir att det senare var ttadringens "handikapp”.
Att ldsa varje ord och dessutom fundera 6ver ordklasserna tar betydligt
lingre tid, dven om uppgifterna ocksd i detta fall enkelt gar att 16sa
med uteslutningsmetoden. I bida fallen nar barnen ett slutresultat
med berommande kommentarer frin programmet.

Lirdomen av exemplet ir inte att detta dr en sirskilt dilig app
(varfor jag viljer att inte nimna den vid namn) eller att problemen
dr marginella, utan att man som lirare behover vara vil inforstadd
med hur programvaran fungerar for att eleven ska lira sig nagot
meningsfulltav den. Detta bildar motivet f6r min fortsatta diskussion
om potentiella mervirden med digitala liromedel. Jag vill sirskilt
uppmirksamma vad man som lirare behover forhilla sig till, nir
man stills infor uppgiften att avgdéra om en viss programvara kan
antas gagna undervisningen och elevernas lirande. Forst forsoker
jag finga vad som gor digitala liromedel relevanta i skolan, for att
sedan fordjupa frigan om vad som gor dem effektiva for lirande.
Den teoretiska ansatsen ir en utveckling av ett tidigare bokkapitel
pa svenska (Sjédén, 2014) och nagra engelsksprakiga publikationer
(§j6dén, 2015, 2017).

Mitt mal ir att bérja dra upp rikdinjer f6r hur man kan kritiske
granska digitala liromedel i alla dmnen men jag kommer hir att
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fokusera pd appar med relevans for undervisningen i svenska och
sprakliga firdigheter, med konkreta exempel frin dagens utbud. Vare
sig det handlar om avancerad Virtual Reality-teknik (VR) eller enklare
interaktiva 6vningar pd vanliga datorskirmar eller pekplattor, sa kan
man urskilja vissa gemensamma nimnare for hur anvindningen
av digital teknik paverkar villkoren for elevens lirande, speciellt i
jamforelse med vad man kunnat gora med papper och penna. Sidana
“nya” aspekter att ta hinsyn till kan handla om att styra en spelfigur
for att losa ordgétor, att koppla ljud som spelas upp till olika ordbilder
som visas pa skidrmen, eller att kommunicera med digitala karaktirer.
Inget av dessa inslag gor lirandet nédvindigtvis bittre eller simre
men de ligger nya dimensioner till vad man behover tinka pi nir
man viljer och granskar ett nytt liromedel.

Nar blir digitala IaGromedel relevanta?

Visar det inledande exemplet om ordklasser pa en relevant anvind-
ning av ett digitalt liromedel? Fér en lirare som 4r med under pro-
cessen och kanske valt ut appen med avsike att infora ett tévlings-
moment, eller som underhéllning for elever som redan behirskar
ordklasser vil, kan det verka si. Men om ndgon av dessa faktorer
av nagon anledning brister — for en lirare som inte haft tid eller
riktigt uppmirksammat hur programmet fungerar, for en elev som
fortfarande har nagot att lira om enskilda ords betydelser eller om
grammatik, och dir syftet med anvindningen fakdiske dr act ldra sig
nagot — blir anvindningen betydligt mer problematisk. Detta giller
speciellt om aktiviteten sker pi bekostnad av annan undervisning,
med andra liromedel.

For att bedéma det digitala liromedlets relevans, vill jag fram-
halla nagra viktiga distinktioner. For det forsta kan det vara fruke-
bart att skilja mellan hur sjilva produkten, programvaran, ser ut
och fungerar, och vad liraren kan finna fér anvindningsomriden
for den. I teorin kan forstas alla verktyg, liromedel och bocker an-
vindas mer eller mindre vil och for olika syften — en bok kan ldsas
men ocksd anvindas till att stodja ett bord som star snett — men
detta betyder inte att det inte ocksd finns meningsfulla, kvalitativa
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skillnader mellan enskilda produkter, eller att det inte skulle gé att
gora en meningsfull analys utifrin kunskapen om sadana skillnader.
Liksom det finns vissa lirobocker som ir bittre in andra, finns det
vissa ldrspel som 4r bittre 4n andra lirspel, och appar for att lira sig
stava som dr béttre dn andra appar f6r samma syfte.

For det andra bor man skilja mellan digitala liromedel, i dess
bokstavliga mening som “medel for lirande” och digitala "testverk-
tyg’, som testar elevernas kunskaper men inte pa ett meningsfullt
satt for larandet framat. For att det ska finnas utrymme for lirande,
blir det visentligt vad programvaran bidrar med nir man gor fel. Ty-
pen av fel som eleven gor, 4r betydligt mer informativa 4n andelen
ritt svar for vad ldraren ska fokusera sin undervisning pa. Man kan
fundera 6ver skillnaderna mellan en elev som tar sig fram genom
trial-and-error (uteslutningsmetoden), en elev som klickar fel for
att den blandar ihop adjektiv och verb, en elev som tror att alla
substantiv maste vara fysiska foremal ("saker”), och en elev med
spriksvérigheter som inte forstir vad vissa ord betyder. I adekvat ut-
formning kan alla dessa olika typer av forstéelseproblem fangas upp
av en programvara och generera en rapport av genuint didaktiskt
virde for ldraren, exempelvis i form av en lista 6ver de vanligaste
typerna av fel och antal f6rsok per uppgift, istillet fr att rangordna
elevernas slutresultat. Ett liromedel som férutsitter att liraren finns
stindigt nirvarande och aktivt bistar varje elev under arbetet for
att na dessa insikter, kan knappast pastds spara tid eller skapa nigot
pedagogiskt mervirde.

For det tredje kan man skilja mellan det digitala formater och
den digitala funktionaliteten. Inte sillan, nir ett liromedel presente-
ras och marknadsfors som “digitalt”, 4r det inte mycket mer 4n en
inskannad pappersbok. Man ser visentligen samma sak pa skirmen
som man gor pa boksidan men scrollar och klickar sig fram istillet
for ate bliddra, och sé vidare. Det finns forskning som visar att vi
uppfattar information annorlunda nir vi liser pa skirmen jaimfort
med pa papper och att exempelvis ldsningen tenderar att bli ytli-
gare (McCormack, 2012). Men det kritiska ur liromedelssynpunkt
blir om dir ocksd finns funktioner som aktivt bidrar till elevens
forstaelse av amnesinnehallet. En digital bok i den férra meningen
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ar, enligt mitt synsitt, darfor att betrakta som en lirobok i digitalt
format, men utan egentlig digital funktionalitet.

Sammanfattningsvis ricker det forstds inte att digitala liromedel
gor andra saker dn traditionella liromedel; man vill ocksa att de
gor saker bittre, eller dtminstone fungerar vil och bidrar positivt
till lirandet. Att i detta sammanhang tala om effektiva” liromedel
ska alltsa forstés i relation till liromedlets funktioner f6r att grund-
lagga och fordjupa elevens kunskap och forstaelse, framfor effekter
pa prestation i termer av resultat. Foljande avsnitt syftar till att pre-
cisera villkoren for bade relevant och, ur lirandesynpunke, effektiv
digital funktionalitet.

Vad gor digitala Iaromedel effektiva?

I en pilotstudie (sammanfattad i Sjodén, 2015) skulle jag under-
soka hur ett digitalt liromedel anvindes i en drskurs 2 som arbetade
med att benimna och kidnna igen geometriska figurer. I liromed-
let, som kordes pa individuella pekplattor for varje elev, fanns en
uppgift som visade en tecknad bild forestillande olika foremal samt
en flicka i en gymnastiksal. I marginalen pd skirmen avbildades en
uppsittning renodlade ofirgade och lika stora ikoniska former, si-
som cylinder, kon, klot och ritblock. Bilderna skulle alltsi forestilla
tredimensionella féremal men pa en tvidimensionell yta, liksom i
en tryckt bok. Elevens uppgift var att identifiera och matcha de
“verkliga” foremdlen (t.ex. en fotboll, en lada, en stafettstav) till de
abstrakta geometriska formerna i marginalen, genom att klicka pa
de foremél som horde ihop med respektive form (t.ex. klotet till
fotbollen, ladan till ett ritblock, osv). Det var inte sjalvklart for elev-
erna vilka foremal som representerade vilken form men efter antal
forsok, under en lektion, hade alla elever i klassen korrekt identifie-
rat varje foremdl pa bilden. Liraren var hinford; perfeke resultat for
alla elever efter bara ndgon halvtimmes 6vning.

Kanske piminner historien om det forsta exemplet om ordklas-
ser. Det finns négra avgdrande skillnader, exempelvis att resultatet i
detta fall (korrekt identifiering av geometriska figurer) éverensstim-
de med ldrarens och liroplanens mal (till skillnad fran hur snabbt
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eleverna svarade) och att antalet mojliga svarskombinationer var be-
tydligt fler (sex klickbara féremal som kunde matchas till sex olika
geometriska former) med alla alternativ synliga samtidigt. Anda
upplevde jag, som observator under elevernas arbete, att ndgot var
problematiskt med 6vningen, nir den efter ett antal forsok ledde
alla elever till precis samma svar.

Nir nista elevgrupp, en halvklass, skulle arbeta med uppgiften
beslot jag didrfor att undersoka hur eleverna skulle svara om de istil-
let fick gora samma uppgift pa papper. I det hir fallet var det enkelt
eftersom det bara var att skriva ut en skirmbild, som visade fore-
malen i gymnastiksalen med de geometriska formerna i marginalen,
och lita eleverna dra streck med en vanlig penna mellan formerna
och foremalen som de kinde igen, istillet for att klicka pa dem.

Nu blev resultatet helt annorlunda. Framfér allt var svarsmoj-
ligheterna inte lingre begrinsade av de interaktiva funktionerna,
alltsa vad som gick att klicka pé i bilden. For det forsta varierade
antalet former som eleverna identifierade i bilden mellan fem och
nio, medan den digitala uppgiften varken tillic fler eller firre dn
sex svar. For det andra borjade eleverna ringa in foremal pa pappret
som inte var klickbara pé skdrmen, sisom ett par romerska ringar
som kopplades till klotet (som i tvidimensionell avbildning kunde
tolkas som en cirkel). For det tredje kunde eleverna pa pappret rita
och skriva till saker for att motivera sina val. Tydligaste exemplet
pa detta var de elever som ringade in ett fotbollsmél pa bilden och
kopplade detta till ett ritblock, med motiveringen att ett fotbolls-
mal betraktat rakt framifran visst ser rektangulirt ut (medan andra
perspektiv skulle avsloja om formen ir oregelbunden, som i verklig-
heten). Vidare kunde eleverna ange mer exakta svar pa pappret dn
i appen, sisom att ringa in den avbildade flickans fingrar eller ena
ben och koppla dessa till cylinderformen. Ocksé i detta avseende
var den digitala versionen begrinsad, genom att det bara gick att
markera hela flickan och inte enskilda delar eller den stav som hon
héll i handen.

Den overgripande slutsatsen av dessa observationer ir aterigen
att interaktiviteten i uppgiften var allef6r begrinsad for att det skulle
framgé hur eleverna tinkt och dirmed vad de kunnat lira sig av
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den. Problematiseringen av vad som utgor exempelvis en klotform,
som en boll, i relation till en cirkel och cirkulira féremal, som ro-
merska ringar, liksom relationen mellan form och storlek, uteblev.
Den enda sikra slutsatsen som gar att dra, dr att eleverna lart sig
programvarans funktioner for att leverera "ritt” svar. Som nimndes
tidigare, kan fortfarande olika, mer eller mindre riktiga reflektioner
och resonemang ligga bakom dessa svar — men liromedlet rymde
ingen funktion f6r eleven att framféra motiveringar.

Franvaron av viss funktionalitet uppenbarar samtidigt vilka slags
funktioner som verkligen skulle gora skillnad for lirandet. Forkla-
rande aterkoppling behovs for att kunna avgora varfor, och inte bara
att, nagot blir fel i en uppgift. Som anvindare och elev vore man be-
gjant av att kunna gora meningsfulla distinktioner mellan begrepp
som representeras pa skirmen och att fi feedback som svarar mot
olika tolkningar, till exempel "klotet 4r runt som en boll men det ar
inte ringarna’.

Ett annat sdtt att uttrycka detta dr att representationer som ska-
par utrymme for tolkning kriver ett motsvarande utrymme for in-
teraktion, eller enklare, att det jag ser behover i rimlig omfattning
stimma Overens med vad jag kan gora med det jag ser. Dirutover
kan programvaran rymma funktioner som paverkar elevens forhall-
ningssitt till uppgiften genom sociala rolltaganden, exempelvis om
man styr eller kommunicerar med en spelfigur eller genom sjilva
nirvaron av digitala karaktirer som skapar ett socialt sammanhang,.
Jag refererar till dessa tre aspekter eller kontexter som representation,
interaktiviter och social positionering. Mot bakgrund av kognitions-
vetenskaplig forskning och teknikens sirskilda potential for lirande
som diskuterats hir, foreslar jag tre utvirderingsfrigor ur varje as-
peke. Tabell 1 visar en sammanstillning av frigorna som férklaras
och kommenteras i texten som foljer.
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Tabell 1. Nio fragor som végledning for att utvirdera
digitala liromedel, utifrin tre huvudsakliga aspekter.

Representation — vad som syns
1. Hjalper programvaran att konkretisera
abstrakta begrepp, t.ex. med visualiseringar?

2. Bidrar multimodala representationer
till att forstarka forstaelsen av begrepp?

3. Satts uppgifterna som representeras
i ett meningsfullt sammanhang?

Interaktivitet — vad som gar att goéra

4. Ar valmsjligheterna rimligt begransade?
5. Far man hjalp nar man gor fel?

6. Far man bekraftelse eller beléningar nar man gor ratt?
Social positionering — vilka roller som gar att ta

7. Forekommer digitala karaktarer
som "personifierar” laromedlet?

8. Kan eleven anta alternativa
sociala roller i form av avatarer?

9. Férekommer digitala karaktarer i ver- eller
underordnade roller som aktivt stoder eleven i larandet?

Representationer — hur kan jag ldra
mig av vad som syns pd skdrmen?

Alla ldrare vet att man ibland behdover visa saker pd mer an ett sitt
for att alla elever ska hinga med. Bra lirobocker innehaller ofta bil-
der som f6rtydligar eller pa annat sitt visuellt representerar det som
star i texten, till exempel med diagram eller figurer som visualiserar
abstrakta samband. Att genomtinkta kombinationer av text (i skrift
eller som ldses upp) och visuella representationer kan forstirka for-
staelsen dr ocksa vilbelagt i forskning (t.ex. Bransford et al., 1999;
Clark & Mayer, 2016; Reif, 2008). Men liksom att text och bilder
fungerar mer eller mindre bra ihop i olika bocker, finns stora skill-
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nader mellan olika digitala liromedel. Helst vill man att mediet ska
hjilpa till med att lyfta fram det som ir viktigt, sdsom nir en bild
illustrerar ndgot svart och abstrakt sammanhang i en bok. I digitala
sammanhang blir utmaningen dnnu mer pétaglig, nir man behéver
ta hinsyn till fler typer av information — i ljud, rorlig bild och hy-

pertext — dn vad som kan representeras pa en boksida.

1. HJALPER PROGRAMVARAN ATT KONKRETISERA
ABSTRAKTA BEGREPP, T.EX. MED VISUALISERINGAR?

I digitala liromedel talas ofta om multimedia och multimodalitet,
vilket forutom bild och text dven omfattar ljud, film, animationer
och kinslighet for rorelse (som péd pekskidrmar och med smarttele-
foner). Sidana funktioner ger goda forutsittningar att framstilla
information pa flera sitt, som i basta fall forstirker varandra och
dirigenom underldttar for eleven att tilldgna sig innehallet.

Ett litet barn som ska lira sig sitt modersmal kan ldra sig de mest
konkreta orden fran pekbocker och vardagsforemal, sasom att "stol”
betyder en viss sak, men man behdver se ritt manga foremal for att
forsta vad som avgrinsar och definierar det mer abstrakta begreppet
"mobler”. I detta avseende har digitala medier en enorm potential
eftersom de kan exponera anvindaren f6r i princip obegrinsat antal
representationer pa kort tid, vilket kan bilda grund f6r att lira sig
kinna igen monster och att se sammanhang. Flera digitala lirome-
del inom sprikinldrning utnyttjar effektivt enkla, upprepade asso-
ciationer mellan ljud, bild och text ocksa f6r vuxna malgrupper som
vill lra sig ett frimmande sprék.

Med manga representationer 6kar emellertid komplexiteten och
dirmed tolkningsutrymmet. Det ir inte sjilvklart att en rik, visuell
och auditiv milj6 hjilper lirandet; den kan ocksé vara distraherande
eller s mangtydig att det inte tydligt framgar vad man ska ldra sig
av den. Ska man exempelvis lira sig att koppla ord till f6remil, kan
det vara bra att inte ha alltfor minga foremal i samma bild, och ska
man skilja mellan betydelser fir man vara forsiktig med antalet sy-
nonymer och homonymer. I vissa fall ar representationerna sa lasta
vid en viss, tinkt l6sning att rimliga alternativ utesluts. Exempelvis
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kunde man i en app for att trina stavning, flytta bokstiver som bil-
dar ordet "badboll” till en Gverensstimmande bild — ddremot tillit
inte programmet att man skrev bara “boll”. Tekniskt sett vore det
inte svart att representera bollen i olika sammanhang, till exempel
med bilder eller filmer pa en fotbollsplan respektive en sandstrand,
idealt pa ett sitt som tillater for eleven sjilv att gora distinktioner
och koppla betydelseskillnader till de olika representationerna.

2. BIDRAR MULTIMODALA REPRESENTATIONER TILL
ATT FORSTARKA FORSTAELSEN AV BEGREPP?

Relaterat till tidigare exempel om ordklasser, kan man fundera 6ver
hur forstaelsen hade gynnats av kompletterande representationer till
de ord som presenterades, exempelvis med bilder och animationer
till substantiv och verb, och hur adjektiv kunde illustreras genom
att visa forinderliga egenskaper hos ett foremal eller en minniska.
Abstrakta ord ("pris”) skulle onekligen vara svarare att illustrera dn
konkreta ord som har en direkt visuell motsvarighet ("6rn”), men
ofta kan abstrakta betydelser framga genom att anvinda metafo-
rer, analogier och att sitta ord i forklarande sammanhang eller med
symboler, till exempel en pil som pekar pd en prislapp.

Goda imneskunskaper blir avgorande for att bedéma kvalita-
tiva skillnader mellan hur digitala liromedel representerar material.
Som ldrare kan man tinka pa om till exempel en programvara for
att ldra sig nya ord sorterar ord i alfabetsordning eller i menings-
fulla kategorier, om stavningsévningar baseras pa att sitta ihop en-
skilda bokstiver (sasom s, k, och j for att bilda forsta delen av ordet
”skjuta”) eller utgér fran en meningsfull bildning av fonem (sdsom
att behandla ”skj-” som en enhet och i relation till andra stavningar
av svenskans vanliga sj-/sk-/stj-ljud). Att representationerna foljer
en viss systematik, exempelvis si att enklare ord/bild-par bygger pa
varandra for att skapa mer komplexa och abstrakta konstruktioner,
ir ofta talande f6r om en viss programvara ir forskningsbaserad pa
riktigt, och inte bara bestdr av slumpvist eller godtyckligt samman-
satta element fran olika digitala killor.
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3. SATTS UPPGIFTERNA SOM REPRESENTERAS
IETT MENINGSFULLT SAMMANHANG?

Forutom potentialen att anvinda visualiseringar for att gora dmnesin-
nehéll mer konkret och att kombinera flera representationer for att for-
stirka forstelsen, kan den digitala miljon ocksa sitta specifik kunskap i
storre, meningsfulla sammanhang. Uppgiften med geometriska former
i en gymnastiksal var ett exempel pa ett sadant forsok, som dock fal-
lerade genom att vara bade alltfor tvetydig och begrinsad i férhallande
till vad den ville visa — nimligen tredimensionella objekt genom tvé-
dimensionella representationer. En teknisk majlighet, som inte fanns
i just denna programvara, vore att kunna vrida och vinda pa de olika
foremalen for att kunna se vilka konkreta foremal som verkligen Gver-
ensstimde med de abstrakta formerna, eller att visa hela vyn ur olika
vinklar. Men oavsett teknisk 16sning, 4r det viktiga att uppgiftens repre-
sentationer motsvarar abstraktionsnivin for kunskapsmalet.

Man kan ldtt forestilla sig hur andra digitala miljoer skulle kunna
anvindas for att illustrera ord och begrepp i meningsfulla samman-
hang, istillet for losryckta exempel eller glosor i en lista till exempel i
ordpussel, berittelser eller animerade sekvenser. For vissa syften kan
det vara motiverat att anvinda mer avancerad men littillginglig tek-
nik for att representera en fullskalig virtuell verklighet” (VR). Som
exempel kan nimnas appen Virtual Speech, som kan kéras i en vanlig,
modern mobiltelefon och ett par enkla VR-glaségon. I appen kan
man bokstavligen projicera sin publik och variera antalet &horare
framfor sig; man kan 6va pa tal som spelas in och fi aterkoppling pa
det egna uttalet och réstliget i olika miljer (aulor, konferensrum,
anstillningsintervjuer, osv). Genom att forestilla en virtuell publik
skapas ocksa ett socialt sammanhang som upplevelsemissigt hamnar
nigonstans mellan verkligt och overkligt, vilket jag dterkommer till.

Interaktivitet — hur kan jag ldra mig
av vad som gar att géra pd skdrmen?

Majligheterna att automatisera och anpassa feedback hor till de frim-
sta potentiella mervirdena med digitala liromedel — men framstér
ocksa som ett stort forbattringsomrade. Detta visas inte minst av en

71

SLA_2018.indd 71 2019-06-19 10:20



genomging av Tirning (2018), som undersokte 242 utbildnings-
appar, varav 72 inom svenska, som lrare pa lag- och mellanstadiet
sjdlva angivit att de anvinder i undervisningen. Endast 12 % (29 av
alla appar) gav nigon form av forklaring eller hjilp efter att ha svarat
fel pa en uppgift. Ett centralt budskap ér att apparna genom sin ut-
formning mojliggér mer eller mindre kostsamma l6sningsstrategier
for eleven. I vissa fall gir det relativt enkelt att gissa sig fram medan
det i andra appar finns sa manga olika svarsalternativ, att uteslutnings-
metoden inte blir tidseffektiv. Bide valmojligheterna och den ater-
koppling man fir nir man svarat pa en uppgift spelar alltsa roll f6r
kvaliteten pé larsituationen. For att utvirdera interaktivitetens funk-
tioner for lirande, foreslar jag dirfor tre frigor som anknyter till hur
valmojligheterna ser ut, vad som sker nir man gor fel respektive vad
som sker ndr man gor ritt.

4. AR VALMOJLIGHETERNA RIMLIGT BEGRANSADE?

Att en uppgift ir i ndgon mén begrinsad — att den omges av vad
som pa engelska kallas ”constraints” — dr avgorande for att man ska
kunna arbeta sig fram mot ett tydligt mal. Det ir ldtt att associera
“obegrinsad” till positiva kvaliteter som frihet att géra vad man
vill och kreativt utrymme, men fakeiske dr begrinsningar som regel
ocksd en forutsittning for kreativitet. Det ér till exempel svarare att
svara pa frigan “Vilken ir din bista idé?” om man inte fir nagon
anvisning om vad idén skulle handla om — alltsa vilka begrinsningar
som rader. Samma princip dterspeglas i kreativitetstester av typen
”Skriv ner si manga anvindningsomriden du kan komma pa av ett
vanligt gem”. Det dr pd grund av att ett gem ir till synes sa begrin-
sat till sin funktion som gor att det limnar utrymme f6r kreativa
alternativ.

I digitala liromedel, som ofta forutsitter en viss losning pd en
uppgift, giller det att balansera elevens frihet att svara som den vill,
mot den styrning som krivs for att man ska kunna komma fram
till en acceptabel 16sning. I detta avseende kan interaktiviteten vara
"underbegrinsad” eller "6verbegrinsad”. I det forra fallet kan man
tinka sig en interaktiv spelmiljo som Minecraft, dir sjilva poingen
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dr att man gora i princip vad som helst. Si kallade "6ppna miljoer”
blir emellertid svira att anvinda i en ldrsituation om den inte uti-
frin begrinsas av malsittningar och instruktioner eller andra ramar
av en ldrare. Vanligare dr det senare, en interaktiv miljo som ir si
begrinsad, att den bara tillater ett visst sitt att svara och ofta bara
ett stt att tinka kring ritt svar. Tidigare nimndes problemet med
en tvetydig bild av en boll, vilket hade kunnat 16sas med mer “till3-
tande” (mindre begrinsade) interaktiva funktioner si att man hade
kunnat svara exempelvis bade “fotboll” som “badboll” eller bara
"boll”. Majligen ett virre exempel, som ocksd uppmirksammas av
Tarning (2018), dr en rittstavningsuppgift dir ordet "ambulans”
presenteras med bokstiverna omkastade. Uppgiften ir sd begrinsad,
att man bara kan fa ricc om viljer ritc "a” forst (ordet "ambulans”
innehaller ju tvd a:n)! I princip samma problem aterfinns i minga
digitala stavningsdvningar, dir man ibland kan bilda helt riktiga ord
genom att kasta om bokstiver i en ordning som inte motsvarar det
svar dvningen programmerats for (t.ex. "sent” istillet for "sten”).
Det finns appar som anvinder begrinsad interaktivitet pd mer
effektiva sitt for lirande. Ett bra exempel dr de 6vningar pé pekplat-
tor som riktas till yngre barn, redan frin férskolealdern, dir barnet
ska ldra sig hur man skriver bokstiver genom att “spira” enskilda
bokstiver enligt en viss mall, utan att behova lyfta pennan/fingret
frin skirmen. Det gir att fora fingret lite utanf6r mallen, exempel-
vis s& att man inte behéver kunna rita en perfeke rak linje for ate
forma ett stort A, men hamnar linjen alltfor snett sd styrs man till-
baka till "ritt spar”. Detta gor att barnet kan géra synliga framsteg
dven med mindre perfekta resultat samtidigt som programmet sit-
ter tydliga ramar for vad som kan produceras (till exempel si att ett

» »

a” kan skrivas mer eller mindre vilformat men aldrig kan skrivas
som ett "e”).

Nir det giller sprikproduktion ir att det ldtt att tinka sig hur
principiellt liknande begrinsningar kan sporra kreativiteten, sisom
nir man behover forlita sig pa sitt befindliga ordforrad for att beskri-
va nagot (t.ex. “en stor sil for att hilla av vattnet nir man kokat spa-
ghetti”) som man inte vet vad det heter ("ett durkslag”), pa sitt eget

eller frimmande sprak. En god lirare kan dé foresla beskrivande ord
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som hjilper den trevande eleven pa vigen. Denna typ av semantiskt
stdd kan man tycka ligger nira till hands, men férekommer mindre
ofta, i digitala liromedel.

5. FAR MAN HJALP NAR MAN GOR FEL?

Som nimndes inledningsvis, ir mojligheten att gora fel visentlig
for att man ska kunna lira sig ndgot av det man gor. Tilliggas bor
att nagon form av hjilp, explicit eller implicit, ocksa behovs for att
eleven ska kunna utvecklas kunskapsmissigt. Ibland férekommer
sadan hjilp som ledtradar eller tips i liromedlet, som antingen visas
automatiskt nir eleven inte kommer vidare, eller som eleven sjilv
kan vilja att klicka fram vid behov. Ett enkelt exempel r appen
Sérskrivning som gar ut pa att kinna igen nir tvi ord ska skrivas
isir, och vad betydelseskillnaden da blir. I en del av appen, "1 salu-
hallen”, ir uppgiften att markera namn pd gronsaker som ska skri-
vas ihop, exempelvis "grona bonor” eller "gronkal”. Markerar man
“grona bonor” s far man inte bara “fel” — dessa ord ska skrivas isir
— utan ocksd en motivering till varfor: "Bonorna beskrivs genom att
tala om att de 4r grona till firgen”. Poingen med att ge férklarande
dterkoppling ir att eleven ska 16sa uppgifter utifrin forstdelse istillet
for gissningar. Om forklaringarna fungerar, visar sig detta genom
att eleven gor firre fel i takt med att den tar till sig fler férklaringar,
pa liknande men inte identiska uppgifter (t.ex. genom att direfter
markera “vitkal” men inte "rod paprika”).

Dirtill finns en typ av aterkoppling av sirskild betydelse for di-
gitala liromedel, eftersom den 4r svar att gestalta i tryckt form. Till
skillnad fran den explicita “rittning” som vi dr vana vid frén facit i
larobdcker och i skriftliga kommentarer fran liraren, handlar denna
om vad som kommuniceras implicit, nirmare bestimt i form av
konsekvenserna av att ha gjort ett visst val. Det nistan uteslutande
i formella undervisningssituationer som nigon verkligen siger till
om ndgot ar "ritt” eller "fel”. Mycket, om inte det allra mesta, vi lar
oss i vardagen bestir istillet av att utfora handlingar, beskada kon-
sekvenserna och dra slutsatser utifrin dessa om vért beteende. Detta

brukar kallas f6r konsekvensfeedback eller just implicit feedback.
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Digitala miljder erbjuder fordelen av att fa gora fel under trygga
forhallanden, som mojliggor att beskdda konsekvenserna av ett val
utan att behova ta ansvar f6r dem i verkligheten — vilket utnyttjas
inte minst i digitala simuleringar, som flygplanssimulatorer eller i
medicinsk utbildning. I detta avseende finns en stor outnyttjad po-
tential for sprakliromedel, inte minst ur motivationssynpunke, dir
det ir en avgorande skillnad mellan att skriva en felaktig definition
pa ett papper, som markeras “fel”, och att inte bli forstidd nir man
anvinder ordet pa ett felaktigt sitt i verklig kommunikation med en
mottagare. Aven om verbal kommunikation ir svarare att formali-
sera och automatisera in matematiska och manga andra firdigheter
som trinas i simuleringar, pekar utvecklingen av alltmer avance-
rad artificiell intelligens, som man i dagsliget kan hitta i sa kallade
”chatbottar” men sillan i digitala liromedel, pa att motsvarande
mojligheter till lirande kommer att finnas for sivil egen sprakpro-
duktion som for lisforstéelse pa olika nivaer.

6. FAR MAN BEKRAFTELSE ELLER
BELONINGAR NAR MAN GOR RATT?

Poingsittning och beléningar forknippas typiskt med digitala 13-
romedel som 7spelifierar” vanliga liroboksuppgifter. Hir kan man
skilja mellan beléningar som for eleven vidare pa vigen mot fler
och svérare uppgifter, exempelvis genom att vixla upp en niva eller
uppgradera sig frin "bonde” till ’kung” sd att man fir storre utma-
ningar, och beléningar som ges enbart f6r att man tagit sig forbi
en uppgift men utan hinsyn till prestation. Man brukar siga att
beléningar fungerar vil si linge de ges — dirfor dr det onskvirt med
beléningar som stimulerar elevens inre motivation, till exempel ge-
nom att tydligt visa hur man blir bittre pa ett omride. En sirskilt
viktig aspekt, visar utvecklingspsykologisk forskning (t.ex. Dweck,
2000), dr att beloningar férknippas med hur uppgiften har utforts,
och inte med personliga egenskaper hos eleven sjilv. Aven om det
kan verka positivt med omdémen som "Du ir fantastisk!” eller "Du
ar verkligen jattesmart!” si blir det djupt problematiskt om man lir
sig att forknippa sin prestation med personligt rotade egenskaper
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snarare 4n anstringning och firdigheter som gar att trina. Fokus
pa person innebir en dverhingande risk att man undviker svarare
uppgifter, dir man riskerar att misslyckas. Da ir det béttre med om-
démen av typen "Det dir gjorde du bra!” med tydlig koppling till
utforda handlingar, girna med information som bekriftar specifikt
vad som gjordes bra i uppgiften ("Bra, du hittade 8 av 10 felstavade
ord”). Som framgar av nista avsnitt, kan det ocksa ha visentlig be-
tydelse om den positiva bekriftelsen riktas mot en spelfigur eller
annan digital karaktir i liromedlet.

Social positionering — hur kan jag ldra
mig av rolltaganden i ldrsituationen?

Betydelsen av socialt lirande dr varken ny eller unik for digitala
liromedel, dven om tekniken méjliggdr samarbetsformer mellan
elever, i storre grupper och over nitet, som man inte kunnat han-
tera prakeiske tidigare. Nir det giller mer traditionella klassrumssi-
tuationer, med elever som arbetar enskilt eller i par framfér datorn,
vill jag istillet belysa en annan aspekt av sociala rolltaganden, som
har att géra med vem man interagerar med och hur eleven dirmed
positionerar sig sjilv relativt kunskapsmaterialet. En verkligt unik
egenskap med digitala liromedel ur denna aspekt blir det som fors-
kare benimnt ”parasociala relationer” (Hirsh-Pasek m.fl., 2015),
med avseende pd i synnerhet barns, men dven vuxnas, benidgenhet
att knyta an till fiktiva karaktirer som 4r mer eller mindre mottag-
liga for direkt kommunikation. Tidigare var det vanligaste dockor
eller animerade figurer i barnprogram pi tv som inte gick att in-
teragera med, men som 4nda har betydelse f6r hur barn uppfattar
innehallet. Idag 4r det vanligaste exemplen spelfigurer och andra
digitala karaktirer som barn och ungdomar méter i appar, i dator-
spel, pa webbsidor och i ménga digitala liromedel. Mot bakgrund
i den forskning som gjorts pa detta relativt nya omrade, foreslar jag
tre utvdrderingsfrigor som fokuserar pa de parasociala relationernas
betydelse for lirande.
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7. FOREKOMMER DIGITALA KARAKTARER
SOM "PERSONIFIERAR” LAROMEDLET?

Interaktionsdesigners har linge kint tll att digitala miljéer kan
framstd som “minskligare” genom att helt enkelt ligga in en bild pa
en mer eller mindre realistisk figur — ibland sa lite som ett ansikte
eller till och med ett par 6gon — dven om interaktiviteten halls till
ett minimum. Att sidana inslag ocksa paverkar elevers motivation i
digitala liromedel, kom tidigt att betecknas som ”persona-eftekten”
(Lester m.fl., 1997). Sedan dess har atskilliga studier gjorts om hur
digitala karaktirer ska designas bade for att 6ka motivationen och
att formedla information pé bista sitt. Ska man siga nagot sam-
manfattande om forskningsresultaten, s 4r det att utformningen
av de digitala karaktirernas utseende och 6vriga framtoning for det
forsta har betydelse, dven pa relativt subtil niva (t.ex. avseende figu-
rens klider och frisyr), och f6r det andra att effekterna kan gé i savil
negativ som positiv riktning for var bendgenhet att vilja anvinda
programvaran.

Ett populirt exempel dr Microsofts digitala hjilpreda Clippy,
i form av ett personifierat gem som kunde dyka upp i marginalen
ndr man skrev ett dokument, och gav kommentarer av typen "Det
ser ut som att du haller pa att skriva ett brev. Vill du ha hjilp?”.
Microsoft-gemet brukar tas som exempel pa den hatkirlek som kan
utvecklas till digitala karaktdrer som inte riktigt motsvarar produ-
centens intentioner. I detta fall tenderade Clippy, som kunde fram-
sta som hjilpsam till en bérjan, att vicka irritation med tiden, fram-
for allt dirfor att den fortsatte att foresla samma saker och inte lirde
sig av anvindarens beteende. Det potentiella mervirdet av persona-
effekten framstar som tydligast i relation till att presentera samma
information i text eller i en vanlig manual. A ena sidan kan detta
alternativ upplevas som trikigare, och firre dr benigna att scrolla
genom langa texter 4n atr stilla fragor till en digital karaktir; 4 an-
dra sidan 4r en manual inte ansatt av nigra sociala férvintningar
om sitt beteende och riskerar didrmed inte heller att géra nagon
besviken av att forvintningarna inte infrias. Man kan ocksa siga att
det finns fler frihetsgrader i den digitala miljon att leverera informa-
tion fran olika avsindare, genom hur de digitala karaktirerna mer
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eller mindre malmedvetet framstills — som min, kvinnor, populir-
kulturella ikoner, representanter for olika sociala eller etniska grup-
per, som levandegjorda ting av Disney-snitt, och si vidare.

8. KAN ELEVEN ANTA ALTERNATIVA
SOCIALA ROLLER | FORM AV AVATARER?

I digitala liromedel 4r en avatar en grafisk representation av eleven
sjalv (till skillnad frin sidana "personifieringar” som representerar
tredjepart, enligt ovan). De vanligaste exemplen pa avatarer ser man
i datorspel, dir spelaren kontrollerar en figur i forstapersonsper-
spektiv, utifrdn ett eller nigra givna alternativ av karakeirer i spe-
let. Manga programvaror med liromedelsambitioner idag erbjuder
eleven att designa sin egen avatar, som ett sitt att kombinera perso-
nifiering med individanpassning och géra uppgifterna mer person-
ligt relevanta. Virdet med att anvinda avatarer i digitala liromedel
bestar i att de kan erbjuda alternativa sociala rolltaganden till den
roll som eleven har i verkligheten, vilket i sin tur kan paverka an-
dras bemétanden i den digitala miljon — till exempel en ung tjej
som forestiller sig som en vuxen man eller elever som fringir alla
personligt identifierbara egenskaper genom att forestilla sig som en
katt eller en sagofigur i den digitala miljon.

Hir dr det virt att tinka pd, att de sociala stereotyper som minn-
iskor skapat i verkligheten tenderar att folja med till den digitala
virlden. Ett anmirkningsvirt exempel ér en studie fran USA, som
undersékte hur avatarens genus — om avataren forestillde en man
eller kvinna — paverkade prestationen i matematikuppgifter bland
universitetsstudenter (Lee, Nass & Bailenson, 2014). I detta fall
kunde studenterna inte sjilva vilja genus pa sin avatar utan blev
tilldelade en i programvaran. Det visade sig att manliga avatarer
som tivlade mot kvinnliga avatarer presterade bittre pi matema-
tikuppgifterna dn i nigon annan konstellation, oavsett studenternas
verkliga kon. Resultaten kopplas till de forvintanseffekter som fol-
jer av den sociala stereotypen, i denna kontext, om min som bittre
dn kvinnor i matematik och som kommer till uttryck i en tivlings-
situation.
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Mig veterligen har motsvarande studier har inte gjorts i en
svensk kontext och inte heller i sprikimnen. Men inte minst med
tanke pa sprikets sociala natur finns anledning att tro att alternativa
sociala rolltaganden genom avatarer har betydelse ocksa for sprakli-
rande, exempelvis med avseende pd hur man uttrycker sig, vad man
uttalar sig om och vilket utrymme man tar som dialogpartner i en
kommunikationssituation.

9. FOREKOMMER DIGITALA KARAKTARER
| OVER- ELLER UNDERORDNADE ROLLER
SOM AKTIVT STODER ELEVEN | LARANDET?

En tredje aspekt av parasociala relationer har att gora med elevens
over- eller underordning i férhéllande till den digitala karaktiren.
Helt jimbérdiga kamratrelationer 4r mindre relevanta i liromedel,
dir syftet 4r att den minskliga eleven ska lira sig négot av den figu-
ren pa skdrmen, till skillnad fran i verkligheten, dir kamratlirande i
par anvinds for att gynna lirandet hos bada parter. Ibland férekom-
mer digitala karaktirer som kompletterar lirarens roll, som digitala
mentorer eller coacher, och som bidrar med hjilpfunktioner och ger
tips eller ledtridar, eller visar hela 16sningar, om eleven inte kommer
vidare med en uppgift. I dessa fall har karaktirerna — “embodied
pedagogical agents” eller EPA som de refereras till i forskningslit-
teraturen — en kunskapsmissigt dverordnad roll till eleven och kan
da bedomas utifrin hur vil de bidrar till att fylla elevens kunskaps-
luckor. P4 senare tid har man emellertid kunnat se digitala karakti-
rer i kunskapsmissigt underordnade roller i vissa liromedel, med si
kallade "digitala elever”.

Poingen med en digital elev dr att anvinda sig av den peda-
gogiska strategin om att lira sig sjilv genom att ldra ut till andra
("learning-by-teaching”), typiskt sett genom att demonstrera for
den digitala eleven hur man loser uppgifter i den digitala miljon.
Idag finns digitala elever framfér allt i liromedel pd engelska, i na-
turvetenskap (Betty’s Brain) och algebra (SimStudent), men nigra ex-
empel finns ocksd pa svenska inom grundskolans matematik (Ruziga
Jfamiljen) och for yngre barn pa forskoleniva (Magiska tridgérden).
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Exemplen inom svenskimnet lyser med sin frinvaro men det finns
forstas ingenting i princip som hindrar att motsvarande pedagogis-
ka strategier och utformning med lirare/elev-interaktioner anvinds
dven ddr. Noterbart ir att sprakets roll varierar mycket mellan de
tillimpningar som finns idag, frén att kunna hantera abstrakta ver-
bala begrepp som orsak—verkan i Beztys Brain till rent matematisk
notation i SimStudent och enbart muntligt tal och visuella symboler
i Magiska triidgirden.

Framforallt kan man se inslagen med digitala karaktirer som
medel for att skapa nya kommunikationssituationer — en friga om
sociala ansprak och férhéllningssitt snarare dn innehall. Act interak-
tionen med en digital elev nddvindigtvis 4r mer begrinsad dn med
en verklig minniska kan i detta sammanhang ha flera pedagogiska
fordelar. En digital elev tillater alla elever, dven de ligpresterande,
att utova rollen som “ldrare”, och ingen verklig elev behéver bli li-
dande av dalig undervisning. Digitala elever och learning-by-teach-
ing-pedagogik representerar 4n sa linge forskningsfronten i digitala
liromedel. I dagsliget utgér de exempel pa vilken potential som kan
uppnés med interaktiv, digital teknik i nya former, och som man
kan vara uppmirksam pa for framtiden.

Aterstéende fragor

Sammanfattningsvis har jag i denna text velat problematisera
"mervirden” av digitala liromedel i relation till tvd huvudsakliga
alternativ: antingen en annan typ av liromedel, vanligen en tradi-
tionell, trycke lirobok (ett icke-digitalt alternativ), eller en annan,
jimforbar programvara (ett digitalt alternativ). Som nimnts, kan
detta ha att gora med att spara tid eller andra resurser och litta ldra-
rens administrativa bérda. Ur didaktiskt och pedagogiskt perspektiv
hamnar emellertid andra frigor i fokus. D4 kan det handla om att
skapa nya typer av ldrsituationer, att finga upp forstielseproblem pa
enklare sitt, att stimulera elevernas motivation och anstringning,
och om att synliggora ménster eller viktiga detaljer i lirandet som
man inte skulle ha uppticke annars. Vildesignade digitala lirome-
del uppfyller alla dessa kriterier vilket kan skapa mervirden till un-
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dervisningen. Med bittre begrepp om mervirden ur dessa aspekter,
kan man bilda grund fér en jimforande utvirdering av olika digitala
liromedel sinsemellan.

Hur kan da liraren angripa denna uppgift? Det dr inte ldtt att
gora kvalificerade val och férhilla sig kritisk till ett liromedelsutbud
som vi i stort saknar erfarenhet av, inte riktigt gir att dverblicka och
som saknar vetenskaplig validering. Hir kan man jimf6ra med hur
larare ldr sig att granska nya larobocker. Det finns manga faktorer
som paverkar vilken bok som passar bist for vilka elever och for de
moment som kommer att gis igenom i klassen under lasdret. Minga
larare uppovar med tiden en formaga att rite snabbt skumma nya
bocker for att bilda sig en uppfattning om de mest visentliga egen-
skaperna for en lirobok: dmnesinnehall, omfang, uppligg, sprak,
ovningsmaterial, progression mellan kapitlen, krav pa forkunskaper
och mycket annat. Dessa firdigheter har vuxit fram som resultatet
av savil den enskilde lirarens som hela lirarkollegiets samlade er-
farenhet och praxis av att anvinda miénga olika lirobocker under
mdnga dr.

Nir det giller digitala liromedel saknas bade motsvarande acku-
mulerade erfarenhet och systematiska tillvigagangssitt — med andra
ord, minga kinner sig vilse. Format behover skiljas frin funktio-
nalitet och ytligt klickande frin meningsfulla val. I praktiken blir
det upp till varje ldrare att prova och utvirdera hur programmet
fungerar, vilket naturligt sker frin de utgingspunkter man kinner
till, som bocker och kanske datorspel. Frigorna som presenterats
hir leder inte mot nagra definitiva svar om effekterna av ett enskilt
liromedel pé en individ eller en klass. Men de riktar ljuset mot si-
dana funktioner som kan antas gora skillnad f6r lirandet, med syfte
att initiera en mer produktiv diskussion kring digitala liromedel
och deras potentiella mervirden.

Avslutningsvis brukar frigan uppkomma, vad som hinder med
lirarens roll nir digitala liromedel tar mark pa allvar och eleverna,
dtminstone teoretiskt, kan arbeta alltmer sjilvstindigt tack vare
automatiserad feedback och artificiell intelligens. For mig rader
ingen tvekan om att minskliga lirare — och elever — kommer att
fortsitta behovas, dven om undervisningsformerna forindras. Med
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samhillelig utveckling, diribland digitaliseringen, f6ljer ofta behov
av nya yrkeskunskaper. Liraren kan rikna med att behova forklara
saker pé andra sitt och svara pa nya typer av frigor som komplette-
rar den kunskap som elever far genom att interagera med tekniken,
men behovet av minsklig vigledning, motivation, férklaring och
stottning kommer inte att férsvinna. Digitala liromedel, sa som de
ir utformade idag, visar snarare pa behovet att forstd mer om li-
randeprocessen och hur kunskaper utvecklas genom olika typer av
feedback.

Min overgripande slutsats blir ddrfor att lirarens viktigaste di-
gitala kompetens handlar om att utveckla en metakognitiv ansats:
inte att kunna allting om digital teknik och hur den fungerar, men
ddremot att foregripa sina egna kunskapsbehov genom att identi-
fiera hur man gir tillviga for att bedéma hur nigot fungerar. Tra-
ditionella firdigheter som allmin studieteknik, att kunna skumma
texter och utova killkritik soker dnnu sina motsvarigheter i digitala
applikationer vars innehall utvecklas i interaktion med anvindaren.
Ur denna aspekt utgor digitaliseringen snarare en paminnelse om
lararyrkets verkliga kirna, att inte bara férmedla kunskap till elever
utan att bereda férmdgan att "lira sig att ldra”. Da ir tekniken och
verktygen aldrig ett sjalvindamal utan alltjimt medel for sjilvstin-
dig, kritisk och socialt medveten kunskapsbildning.

Referenser

Bransford, John D., Brown, Ann L., & Cocking, Rodney R. (1999). How People
Learn: Mind, Brain, Experience, and School. Washington, DC: National
Research Council.

Clark, Ruth Colvin, & Mayer, Richard E. (2016). E-learning and the Science
of Instruction: Proven Guidelines for Consumers and Designers of Multimedia
Learning. Hoboken, NJ: John Wiley & Sons.

Dweck, Carol S. (2013). Self-theories: Their Role in Motivation, Personality,
and Development. Philadelphia, PA: Psychology press.

Hirsh-Pasek, Kathy, Zosh, Jennifer M., Golinkoff, Roberta, Michnick., Gray,
James, H., Robb, Michael. B., & Kaufman, Jordy, (2015). Putting education
in “educational” apps: Lessons from the science of learning. Psychological
Science in the Public Interest,16(1), 3—-34.

82

SLA_2018.indd 82 2019-06-19 10:20



Lee, Jong-Eun, Roselyn, Nass, Clifford 1., & Bailenson, Jeremy N. (2014).
Does the mask govern the mind? Effects of arbitrary gender representation
on quantitative task performance in avatar-represented virtual groups.

Cyberpsychology, Behavior, and Social Networking, 17(4), 248-254.

Lester, James C., Converse, Sharolyn. A., Kahler, Susan, E., Barlow, S. Todd.,
Stone, Brian. A., & Bhogal, Ravinder. S. (1997). The persona effect: affective
impact of animated pedagogical agents. Proceedings of ACM CHI 97 Conference
on Human Factors in Computing Systems, 97, 359-366.

McCormack, Nancy (2012). Are E-Books Making Us Stupid? Why Electronic
Collections Mean Trouble for Libraries and Their Patrons. International

Journal of Digital Library Systems (IIDLS), 3(2), 27-47.

Reif, Frederick (2008). Applying Cognitive Science to Education: Thinking
and Learning in Scientific and other Complex Domains. Cambridge, MA:
MIT press.

Sjodén, Bjorn (2014). Vad ir ett bra digitalt liromedel? I: Persson, Anders &
Johansson, Roger (red.), Forskarperspektiv pi kunskap, utbildning och skola —
utbildningsvetenskaplig forskning vid Lund universiter. Lund: Institutionen
for utbildningsvetenskap, Lunds Universitet.

Sjodén, Bjorn (2015). What Makes Good Educational Software? Lund University
Cognitive Studies, 164, Lunds Universitet. ISBN 978-91-87833-42-7

Sjodén, Bjorn (2017, november). What teachers should ask of educational
software: Identifying the integral digital values. Proceedings of 10th annual
International Conference of Education, Research and Innovation, Sevilla,
Spanien, 6491-6500. https://doi.org/10.21125/iceri.2017.1673

Skolverket (2018). Liroplan for grundskolan, frskoleklassen och fritidshemmet
(reviderad 2018). Himtad fran: www.skolverket.se

Tidrning, Betty (2018). Review of Feedback in Digital Applications — Does the
Feedback They Provide Support Learning?. Journal of Information Technology
Education: Research, 17, 247-283.

Bjéorn Sjodén
ir fil dr i kognitionsvetenskap, universitetslektor i utbildningsvetenskap och
lirarutbildare vid Hogskolan i Halmstad. Han disputerade vid Lunds universitet
med avhandlingen What Makes Good Educational Software? (2015) och forskar
om digitalt lirande, sirskilt med koppling till lirarutbildningen och hur digitala
liromedel kan anvindas pd vetenskaplig grund. Han anlitas regelbundet som
sakkunnig, bland annat av Skolverket samt i olika samverkansprojeke p4 nationell
och europeisk niva.

83

SLA_2018.indd 83 2019-06-19 10:20



Att designa undervisning for
digital literacyundervisning
och multimodal bedémning

Linnea Stenliden

| en tid med stora informationsmingder, alternativa fakta och fake
news blir det sirskilt angeldget att utveckla elevers formagor att gran-
ska, analysera och skapa mening ur digital information. Det handlar
om, att via effektiva verktyg utveckla kompetenser for att sikert och
kritiskt kunna hantera, interagera och kommunicera information.
Det rér sig om verktyg utvecklade for att bidra med tekniska 16sning-
ar som i detta sammanhang kallas Visual Analytics (VA) och anses
utgora en sd kallad "key technology”. Denna teknik erbjuder méjlig-
heter for visualiseringar av stora datamingder. Analysverktygen gor
det mojligt att hantera det som i media ofta kallas f6r big data”. Verk-
tygen erbjuder ocksi mojligheter att producera egna budskap eller
berittelser, med andra ord, det finns potential att kommunicera via
verktygens multimodala resurser. Det gir att likna denna, informa-
tionshanteringsprocess, med de visualiseringar och visuella berittelser
som Hans Rosling presenterade for en stor publik bade i media och
i foreldsningar virlden over. Att kunna interagera som han gjorde via
interaktiva datavisualiseringar, och dirigenom vara kapabel att bade
kunna lisa och uttrycka sig multimodalt, dr och kommer att vara en
allemer angeldgen firdighet for elever att utveckla i skolan.

Ur vilket sammanhang springer da denna typ av verktyg och
behovet att utveckla elevers formagor att ta sig an digitala data och
digital information? Ja, det finns en koppling till den digitala in-
formationstekniken. Det r ingen nyhet att den spelar en allt storre
roll i dagens samhille. Den vixande digitaliseringen av alla sektorer
i samhillet okar inte bara anvindningen av digital teknik utan den
okar ocksd produktionen av tillginglig information.

Mingden data vi producerar i samhillet dr 6vervildigande. Un-
der de senaste tvi aren har 90 procent av all data som finns i och om
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virlden genererats. Det betyder att mer information producerats
under denna tid in sammantaget under hela minsklighetens histo-
ria (Marr, 2017). Numera skapas 2,5 quintillioner data-bytes varje
dag. Det hidr ar virt att ldsas en ging till! Det dr nidstan omojlige att
forsta storleken pa detta tal. Dessutom vixer omfattningen av detta
tal i takt med att var virld blir alltmer digitaliserad, ”datafierad” och
uppkopplad genom till exempel "Internet of things” (IoT), (ibid.).
I detta informationsoverflode uppstar, som nimnts tidigare, ett allt
tydligare behov av att kunna sortera, vilja, ldsa, tolka och anvin-
da relevant information pa mer effektiva sitt dn idag. Dessutom
uppstar behovet att enkelt kunna kommunicera med hjilp av stora
mingder information. Detta har alltsd gjort att specifika verktyg
(VA) for just detta har utvecklats. Verktygen erbjuder interaktion
med visuella semiotiska resurser som ”bir” eller symboliserar infor-
mationen pa skirmen. P4 sa sitt 4r tanken att minniskans formaga
att analysera, resonera och skapa forstéelse kan utnyttjas.

Oavsett om det ir for skolbruk, annan utbildning, i arbetslivet eller
privatlivet si 4r numera firdigheter och forhallningssitt for effektiv,
siker och kritisk anvindning av digital information och formaga att
kommunicera digitalt, avgorande. Har uppstar en annan eller parallell
typ av ldsande och skrivande jamfort med lisning av tryckta bocker
och analogt skrivande. Det hinder nir det dominerande sittet att bira
information inte lingre utgérs av enbart av text, utan av olika typer av
teckenmissiga (semiotiska) resurser pa en digital skirm. Hir blir det
en komplexitet i lisandet utifrin den samtidighet av uttryck som finns
pi en sidan skirm och den integration som krivs av de manga olika
resurser som tillhandahalls. Detta giller alla digitala medier, men kan-
ske sarskilt i relation till VA-verktygens interaktiva datavisualiseringar.
Det handlar om att kunna designa sin ldsprocess, att kunna vilja ut re-
levant information bland de olika multimodala semiotiska resurserna.
Olika semiotiska erbjudanden behover tolkas, versittas och forstas.
P34 s sitt tar de multimodala processerna fler literacykompetenser i
bruk och utmanar lisandet och textproduktionen. Lisningen kan be-
skrivas som att ldsaren ror sig i texten och navigerar mellan eller via de
multimodala méjligheterna som visas upp pa den digitala skirmen/
sidan och som &gat kopplar upp sig mot. Lasning drivs framét av de
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val som gors av ldsaren och som i sin tur bestimmer hur interaktionen
med texten utformar sig (Adami & Kress, 2010). Hir finns alltsa ingen
bestimd ordning f6r lisningen som vid traditionell ldsning, uppifrin
sidan och ned, frin vinster till hoger. Interaktionen med de visuella
(text/bild/film), auditiva (ljud/musik) eller spatiala (rumsliga/rérelse)
resurserna kriver en design av lisordningen, vilket gor processen mer
sammansatt och paverkar lisforstdelsen. Férutom att de traditionella
literacy-formédgorna tas i bruk vid den hir typen av lidsdesign, sd tas
ocksé andra formégor i bruk, som att visuellt kunna urskilja olika be-
tydelsebirande enheter eller semiotiska tecken som finns pa skirmen.
Att kunna tolka, forstd och forena olika visuella egenskaper hos olika
objekt och att kunna granska de budskap som presenteras via skir-
men, kritiske, dr viktigt. Men dven att kunna tinka visuellt, att kunna
fora visuellt underbyggda resonemang och att ha férméga att rekon-
struera visuellt sivil som att konstruera och rekonstruera betydelse, dr
av stor betydelse for lirandet. Det blir tydligt att dessa formagor, som
alla ingdr i begreppet Visual literacy (VL), blir angeligna (Avgerinou,
2007). Det betyder att det blir alltmer visentligt att kunna tolka infor-
mation frin olika digjtala killor, framf6r allt fréin visuella sadana och
att kunna utrycka sig med en kombination av text och visualiseringar
(Avgerinou & Pettersson, 2011).

Det finns VA-verktyg som ocksd lirare och elever kan anvinda.
Gapminder ir ett sidant exempel, Statistics eXplorer och Qlick Sense
dr andra. Lirare kan med hjilp av verktygens visuella berittarfunktio-
ner skriddarsy egna visualiseringar som undervisningsmaterial. Lirare
och elever enkelt kan fa insike i data via interaktiva visuella berattelser
och dirigenom kan de fa méjlighet att analysera och forklara komplexa
samband. En berittelse kan forklara bakgrunden till informationen och
dr ofta baserad pa fragorna: Vad?, Var?, Nir? och Varfor?. Genom ett par
klick med datormusen pa en sida i t.ex. Statistics eXplorer gir det t.ex.
att ta reda pd vilka omraden i virlden som har yngst befolkning eller vil-
ket land i virlden som har ligst BNP och hur det avspeglar sig jamfort
med en dldrande befolkning och utbildning etcetera. Det gir ocksa att
undersoka hur olika fenomen i virlden utvecklats dver tid.

Att elever redan i skolan far méjlighet att anvinda den hir typen
av verktyg for att utveckla sina forméagor att tolka och analysera infor-
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mation har hir beskrivits som viktigt for att kunna hantera samtidens
och framtidens krav pa informationshantering. Detta medfér utan
tvekan forindrade krav pa literacyundervisningen vad giller kom-
plexitet, kunskapsfokus och huruvida det multimodala meningsska-
pandet dr eller blir ett mal i undervisningen eller ej (Sofkova Hashemi,
& Cederlund, 2017). Literacyforskare har alltmer uppmirksammat
multimodalt meningsskapande och argumenterat for nédvindighe-
ten av att omdefiniera inte bara synen pé literacyundervisning utan
ocksa synen pd bedomning i skolan. Det har visat sig att den kom-
plexitet som uppstir i samband med de digitala literacypraktikerna
oftast inte omfattas av Gverviganden angdende didaktisk design av
undervisningen eller bedomningspraktiken (Stenliden, 2015; Aker-
feldt, 2014). Att utveckla undervisning och bedémning i relation till
digital informationshantering, de digitala multimodala texterna och
de digitala klassrumspraktikerna har visat sig vara svart (jfr. Bezemer
& Kress, 2016; Sotkova Hashemi, & Cederlund, 2017).

For att uppmirksamma multimodala literacy- och bedomnings-
praktiker presenteras i denna artikel nigra resultat frin ett pagiende
forskningsprojekt — VISE. Det ir ett tvirvetenskapligt projekt som
drivs av forskare pa Linkopings universitet, dir VISE star for Visual
Storytelling in Education. Projektet syftar till att:

* systematiske tillgingliggora interaktiva multimodala da-
tavisualiseringar (VA) for skolbruk (dk 4-9). Detta for att
erbjuda multimodala majligheter f6r informationshantering
och pa sa sitt stirka elever i deras lds-/larprocesser samtidigt
som ldrare far st6d att utveckla sin literacyundervisning och
bedémningspraktik.

* utveckla former f6r kunskapsvisualisering (KV), med andra
ord hur elever kan visa sina kunskaper pd varierande sitt,
genom till exempel olika multimodaliteter som digitala
redskap erbjuder.

* utveckla ldrares bedomningspraktiker i relation till de
mojligheter som de digitala redskapen skinker angiende
multimodala uttrycksformer.
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Férdndrade klassrumspraktiker

De tidiga forskningsstudierna inom VISE har visat att interaktiva da-
tavisualiseringar (VA) — kan skapa underlag och méjligheter for elever
att ldsa, bearbeta och analysera stora visuella informationsmingder
(Jern & Stenliden, 2011; Stenliden & Jern, 2010, 2012). Studier
inom projektets ram (Stenliden, 2014, 2015, 2018; Stenliden, Nis-
sen, & Bodén, 2017) har samtidigt, pa olika sitt, visat att den visuella
lirmiljon forindrar forutsittningar for bade lirare och elever. De in-
teraktiva datavisualiseringarnas snabba grinssnitt "krockar” ofta med
det textbaserade kravet som vanligen finns pa elever da de ska bearbeta
information, dokumentera och visa upp sina kunskaper. Det visar sig
att den visuella informationen sillan fir tillricklig uppmirksamhet av
eleverna for att djupare forstielse ska nas. I de undersokrea klassrum-
men uppvisar eleverna ofta ett relativt stressat arbetsstt, vilket bidrar
till en relativt ytlig ldsprocess och kunskapsbearbetning hos eleverna.
Deras forstaelse stors ofta av ambitionen att snabbt Gversitta de se-
miotiska resurserna som de interagerat med pé skirmen till skriven
text. De vill siledes omgaende visa vad de kommit fram till genom
skriftliga formuleringar som svar pa uppgifterna de fatt. Allefor lite tid
dgnas dirfor at att reflektera och analysera den visuella informationen
for att utveckla djupare lisforstaelse. Elevernas slutsatser ‘glider darfor
undan’ och det meningsskapande som méjligen kan ha uppnétt och
som de muntligt visat att de kan diskutera med hjilp av visualisering-
arna pa skirmen ‘tappas bort’. De manga ginger riktiga slutsatser och
intressanta resonemang som eleverna muntligt kommer fram dill, lyfts
sdllan upp till gemensam diskussion i klassrummet av ldrarna. Elev-
erna limnas istillet ofta ensamma, att individuellt skriftligt, via ndgra
korta meningar sammanfatta komplexa samband mellan indikatorer
for till exempel manniskors livsvillkor, vilka sedan skall utgéra under-
lag for larares bedomning. Slutsatsen blir att det till stora delar saknas
insikt i hur undervisningsformer och bedomningspraktiker kan méta
de villkor for lisande och lirande som skapas i digitaliserade klass-
rumspraktiker. Darfor blir det centralt att utveckla och analysera nya
sorters literacypraktiker. Dessa praktiker behdver omfatta ett fokus
pa visuella literacyformégor som stédjer ett mer kvalitativt ldsande/
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skrivande bland eleverna. Det blir viktigt att utveckla och anpassa
undervisning och bedémning i dessa sammanhang pa ett sidant sitt
att dessa undervisningspraktiker stodjer en multimodal lds- och skriv-
process istillet for att som nu ofta lita de pagiende liraktiviteterna
i klassrummet kanske omedvetet bidra till att stjilpa eller motverka
avsett larande. Med dessa slutsatser i projektet uppstod funderingar
kring hur undervisningen kan utvecklas for att mota de beskrivna
villkoren. VISE-projektet formulerade dirfor nya fragor:

* Hur kan man designa undervisning i relation till multimo-
dala interaktiva verktyg (t. ex. VA) sd att goda lirprocesser/
visuella literacy- processer skapas?

* Vilka redskap och metoder kan anvindas for att lata elever-
na visa sina kunskaper pa flera (multimodala) sitt i relation
till bedémning?

Att utveckla undervisnings- och
bedomningspraktiker — ett lararforskarteam

For att kunna genomféra en studie och besvara de tv fragorna behov-
de undervisnings-tillfillen skapas som tog hinsyn till och designades
for de larvillkor som visat sig i klassrummen dér interaktiva datavisua-
liseringar (VA) implementerats. Den nya studien kunde inte genom-
foras i skolans ordinarie verksamhet, utan olika typer av interventio-
ner behovde skapas for att provas i undervisningen. For att utforma
sadana krivdes ldrare som var intresserade av att arbeta tillsammans
med forskargruppen inom VISE. Tanken att arbeta tillsammans ut-
gick ifrdn att vi skulle undersoka ett komplext system som involverade
framvixande egenskaper mellan fler variabler dn vad som var kint for
oss som forskare. Det behovdes ocksé lirares kunskaper, asikter och
idéer. Ett antal 4—6 och 7-9 lirare bjods dérfor in till att samarbeta i
ett sa kallat lirarforskarteam, vilket senare bildades av 15 lidrare och 4
forskare. I teamet har forskarna lyft fram och redogjort for forsknings-
resultaten frin de tidigare studierna inom VISE. Lirarna i teamet har
bidragit med sina professionskunskaper och sin beprévade erfarenhet.
Teamet har pé ett reflekterande sitt betonat vikten av beakta olika
VL-férmagor vid planering av undervisning och bedémning. Arbetet
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har haft som utgangspunke att deltagarnas kunskaper och erfarenheter
ska leda till utformande av innovativa lektionsplaneringar dir lirak-
tiviteter och bedémning uppmirksammats. Det behover hir papekas
att begreppet innovativ, ofta forsoker innefatta ett komplext fenomen
eftersom det kopplar till forestillningar om négot som kan betecknas
som “nytt” och "bittre” (OECD, 2016). Det ir dirfor beroende av
subjektiva bedomningar av sjilva innovationen (Moyle, 2010). Nagot
som uppfattas som innovativt av en lirare som precis borjat integrera
digital teknik i sin undervisning uppfattas kanske inte som innova-
tivt av en ldrare med lang erfarenhet av digital teknik i klassrummet.
Dirfor betraktade vi i lararforskarteamet begreppet innovation eller
forindring som en fraga till den enskilda liraren, inte som nagot ab-
solut (Rogers, 2003).

Genom att motas ett flertal ganger i ldrarforskarteamet har
forskningsprocessen stegvis designats tillsammans. Vid fyra tillfil-
len, allt frin halva till hela dagar, har lirarforskarteamet arbetat med
utformandet av interventionerna. Teamet har 6vervigt lirprocesser
vid anvindandet av interaktiva datavisualiseringar (VA) och meto-
der som bygger pé olika multimodala sitt att lita eleverna visa sina
kunskaper, jimfort med att enbart producera text. For att i ldrar-
forskarteamet underlitta vir kommunikation kring undervisning —
de innovativa lektionsplaneringarna — introducerades Selanders och
Kress (2010) modell av en formell lirsekvens. Oversiktligt kan den-
na modell beskrivas som att den visar olika sekvenser av: a) iscensit-
tande/planering av undervisning, b) transformering/genomférande
av undervisningen och c) representation/bedémning av kunskaper.
Processen (b och ¢) delas huvudsakligen in i tva olika transforma-
tionscyklar. Den forsta transformationscykeln handlar om alla de
resurser och aktiviteter som utspelar sig i ett klassrum da lirare och
elever interagerar med ett undervisningsinnehall for att ett lirande
skall uppstd. Den andra transformationscykeln handlar om alla de
aktiviteter som relaterar till elevers representation av kunskaper och
lirares agerande i relation till bedomning av dessa.

Modellen underlittade teamets gemensamma diskussioner och
utarbetandet av lektionsplaneringar. De senare var noggranna plane-
ringar dir undervisning didaktiskt designades sé att instruktioner och
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laraktiviteter var kopplade till interaktiv datavisualisering och elevers
kunskapsvisualisering. Denna “innovativa pedagogik”, de konkreta
lektionsplaneringarna har lirarna sedan genomfért i sina klasser och
forskarna har da foljt dessa lektioner genom videoobservationer.

Didaktisk design for férdndrad
literacy i en digitaliserad skola

Den genomférda undervisningen i klassrummen har 4nnu inte analy-
serats helt firdigt i projektet. De resultat som hir presenteras baseras
pa analyser av lektionsplaneringarna, utformade i ldrarforskarteamet.
For att underlitta forstielsen av detta kommer hir en specifik lek-
tionsplanering fungera som exempel. Denna belyser egenskaper som
ocksd upptritt vid analys av de 6vriga planeringarna. Resultaten visar
att ldrarna har hga ambitioner att ta till sig ny kunskap och de arbe-
tar aktivt med att forindra och utveckla sin undervisning. Lirarnas
planerade undervisning utmirks av en tydlig organisation och led-
ning dir en overvigd mix av olika modaliteter anvinds.

Liraren Catarina har i sina lektionsplaneringar inkluderat en in-
teraktiv visualisering som bestar av olika diagram, symboler, former
och firger, men ocksé text. Catarina har bestimt sig for att hen-
nes elever ska arbeta med det som handlar om Sveriges demografi
i den aktuella interaktiva berittelsen. Det 4r dmnet ocksd for den
planerade lektionen. Det 4r tinkt att eleverna ska arbeta i par. Den
interaktiva visualiseringen visar till exempel, eller snarare "bir” pa
information angdende Sveriges befolkning pa olika sitt (dess stor-
lek, sammansittning, geografiska fordelning, medelinkomst, ut-
bildningsnivd samt sociala, kulturella och ekonomiska ménster).
Eleverna kan komma at och interagera med visualiseringar av dessa
statistiska data som alltsd presenteras i flera olika former och firger.
Vad som visas for dem pd skirmen kan variera, dven om alla startar
ifrin samma skidrmvy. Eleverna kan ocksa 4dndra de olika parame-
trarna allteftersom, det sker i relation till vad som visas och hur de
viljer att interagera med visualiseringen. Det resulterar i att visua-
liseringen kontinuerligt indras och det betyder att lisningen miste
designas av eleverna och de semiotiska tecknen tolkas.
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Catarina har noga planerat aktiviteterna den forsta transforma-
tionscykeln (lirandecykeln). Hon har tinkt att forst introducera
den interaktiva berittelsen for hela klassen. De ska sedan tillsam-
mans ga igenom hur tekniken fungerar, hur interaktion med inne-
hallet kan utformas och vad enskilda visualiseringar visar och hur
dessa tillsammans kan fungera. Detta tolkas som att Catarina har
en intention att skapa tydlighet och lata eleverna ta sina visuella
literacyformagor i bruk. Enligt planen kommer eleverna sedan un-
der tvd lektioner att arbeta i par med olika delar av den interak-
tiva berittelsen. For varje enskild del i berittelsen finns det frigor
formulerade. Catarina har forhoppningar att frigorna ska trigga
eleverna att engagera sig i de olika visualiseringarna och deras inne-
hall. Fragorna ir konstruerade s att de instruerar eleverna att fora
muntliga resonemang i férhéllande till det visualiserade innehallet,
snarare dn att de ska soka specifika svar via visualiseringarna. Det
handlar for eleverna om att forsoka hitta relationer mellan olika
indikatorer och demografiska omstindigheter. Detta kan ses som
ett forsok av Catarina att bygga in eller arrangera sé kallade visuella
resonemang mellan eleverna. For att eleverna ska kunna engagera
sig i sadana diskussioner behéver de anvinda sin férméga att tolka
visualiseringarna, de behéver omvandla den visuella informationen
till nagot betydelsebirande och bygga upp egna insikter. Catarina
ir noga med att precisera att de muntliga resonemangen maste fa ta
tid och att hon ser det som viktigt att eleverna forstdr vad de haller
pa med alternativt skapar kunskap om, sa att de muntligt kan reso-
nera och forklara vad de kommit fram till. Uppgiften f6r eleverna ar
sedan, efter sina parvisa resonemang, att skriva ned sina reflektioner
i ett google docs-dokument. Direfter kommer dessa reflektioner att
diskuteras av klassen i helgrupp och gemensamma summeringar 4r
planerade att genomféras under Catarinas ledning. Hennes idé dr
att detta ska skapa mojligheter for eventuella korrigeringar av re-
sonemangen men ocksa 6msesidiga, fordjupade reflektioner kring
dessa. Detta kan kopplas till trining av férmégor som syftar till att
utveckla elevernas visuella tinkande, associering och analys.

I den andra transformationscykeln, dir elevernas kunskapsrepre-
sentation ir i fokus i relation till bedémning, planerar Catarina att
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eleverna fortsatt ska arbeta i par och i detta arbete ska de anvinda
”Scribble Maps”. Det dr ett webbaserat verktyg dir text, bilder, mar-
keringar och former kan appliceras pa olika kartbilder. Eleverna ska
hir sammanstilla och redovisa sina kunskaper. Som stod kan elev-
erna anvinda béde den interaktiva berittelsen och de anteckningar
de gjort enskilt i den forsta transformationscykeln men ocksi de
anteckningar som gjordes av de gemensamma fordjupade resone-
mangen som genomfdrdes i helklass. I Scribble Maps ska eleverna
anvinda en karta 6ver Sverige och till den ligga till bade visuell och
skriftlig information. Detta kan ses som en form av visuell och text-
baserad rekonstruktion av elevernas insikter. Huvudfrigorna som
eleverna har att besvara nu, i relation till den bedomning som Ca-
tarina har tinkt att gora av deras kunskaper kommer att vara: ”Vad
ar speciellt for befolkningen i en viss kommun, och varfor?” Och:
”Vilka tips har du for att kommunen XX ska utvecklas med hinsyn
till de demografiska forutsittningarna”. Svaret pd dessa fragor ska
inga i olika informationsfilt som kopplar till olika kommuner pa
kartan i Scribble maps-verktyget. P4 detta sitt ar det tinke att elev-
erna ska fa lov att bade konstruera och rekonstruera mening. Elev-
ernas Scribble maps kommer sedan att i digital version limnas in
till Catarina som kommer att bedéma dessa. Dessutom kommer ett
skriftligt prov att genomféra efter avslutat arbete. Infor provet ska
eleverna enligt lektionsplaneringen ocksa ges 15 instuderingsfragor.
Det dr elevernas Scribble maps-underlag och provresultat som kom-
mer att ligga till grund f6r beddmning och betygssittning,.

Didaktiska ménster i lektionsplanerna

I Catarinas undervisningsuppligg gir det att se tydliga tecken pa
hur hon prévar olika sitt att motverka ett stressat arbetssitt och ytlig
kunskapsbildning. Hon forsoker balansera elevernas utférande av
uppgifterna med tydliga instruktioner som for eleverna pekar pa ett
reflekterande sdttatt processa information och att lira. Detta didaktiska
monster framerider i alla de analyserade planeringarna. Det framgar
ocksd att ldrarna forsker blanda olika typer av multimodaliteter i de
olika ldraktiviteterna i klassrummen, sirskile giller det i den forsta
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transformationscykeln. De vanligaste sdtten som ldrarna provar dr en
kombination av det talade, det visuella och det skriftliga. Det finns till
exempel ett tydligt forhallande mellan det talade och det visuella i de
interaktiva berittelserna och i lirarnas anvisningar till eleverna nir de
ska “ldsa” det vill siga undersoka relationer, monster och korrelatio-
ner bland den visuella information de undersoker pa skidrmen. Styrda
muntliga diskussioner, bdde i mindre grupper och i en hel klass, som
till exempel i Catarinas fall, 4r ett medel som flitigt anvinds i klas-
serna med syfte att forsoka bidra till elevernas kunskapskonstruktion.
I den forsta transformationscykeln verkar diskussionerna ofta forst or-
ganiseras i sma grupper som inledningsvis nistan alltid 4r oberoende
av ldraren; eleverna arbetar i par med frigor formulerade av ldraren,
de ldser av skiirmen/designar sin ldsning, de diskuterar informationen
och kopplar upp sig eller interagerar med skidrmen och skriver svar
pa sina frigor. Mind-maps foreslds ofta som ett limpligt sitt att gora
skriftliga anteckningar i den forsta transformationscykeln, dven om
Catarina inte anvinde detta. En ldrare beskriver att en digital mind-
map kanske kommer att anvindas men siger att han/hon méste veta
mer om ett sidant verktyg innan det anvinds i klassen. Lirarna ver-
kar forsoka arrangera undervisningen s att eleverna far majlighet att
skapa mening genom en kombination av: visuell urskiljning, visuella
resonemang och nagon form av dokumentation av dessa resonemang.

Denna typ av arbete kombineras direfter ofta med att en grupp
elever diskuterar sina l6sningar med en annan grupp, eller genom
andra strukturer for diskussion som till exempel akvariemodellen
vilket enkelt forklarat betyder att en liten grupp om 2—4 elever
muntligt diskuterar eller redovisar for varandra medan de andra
eleverna i klassen lyssnar och direfter reflekterar alla i sma grupper
kring vad de hért. Slutligen leder liraren en granskning av elever-
nas resonemang och gér en dokumentation tillsammans med hela
klassen. Analyserna visar att lirarna verkar vilja 6ppna for diskus-
sioner angdende l6sningarna pa uppgifterna. Eleverna erbjuds att
delta i ett gemensamt visuellt lisande av den visuella interaktiva
berittelsen, som vid dessa tillfdllen visas for hela klassen med hjilp
av en datorprojektor. Aven andra sitt att genomféra dessa helklass-
diskussioner férekommer. Det kan handla om att till exempel att
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inkludera olika typer av "quiz-verktyg” som "Kahoot” eller "Answer
garden”. Oavsett si verkar lirarna ha intentionen att de gemen-
samma aktiviteterna leder till gemensam kunskapskonstruktion i klas-
sen, vilken i sin tur syftar till att utveckla eller eventuellt korrigera
det som eleverna individuellt eller i smagrupper tidigare kommit
fram till. Larare uppfattar att denna typ av arbetssitt kan motverka
snabbheten i VA-verktygen vilket visat sig bidra till ytlig lasforstd-
else eller odvervigda slutsatser. De menar att denna typ av didaktisk
design istillet kan stodja elevernas meningsskapande och bidra till
ett djupare och mer reflekterande sitt att ldsa och lra.

Det ir tydligt att skrivande forekommer endast till viss del i den
forsta transformationscykeln vid elevernas kunskapsproduktion.
Patagligt dr dock att skrivande fortfarande dominerar i den andra
transformationscykeln vid elevernas uppvisande av kunskaper for
liarares bedomning. Da eleverna ska producera underlag for att visa
sina kunskaper ir fortfarande instruktionen vanligen att producera
textunderlag (via papper och penna eller dator och tangent). Detta
dr ett nagot anmirkningsvirt resultat i relation till ingédngsvirdena
i lararforskarteamet dér lirarna och forskarna dgnade tid till ate dis-
kutera vikten av att forséka finna “innovativa” sitt att lita eleverna
visa sina kunskaper. Lektionsplaneringarna innehaller dock ett antal
exempel pa hur eleverna i den andra transformationscykeln fir méj-
lighet att synliggora sina kunskaper péd andra sitt (dn textproduce-
rad kunskapsvisualisering). Dessa exempel handlar bland annat om
muntliga smégruppredovisningar dokumenterade via mobiltelefon
och redovisningar med hjilp av verktyg som bidrar till att organi-
sera skriftliga anteckningar grafiskt. Lararen Catarina inkluderade
till exempel Scribble maps som ett annorlunda underlag f6r bedém-
ning av elevernas kunskaper, men verkade uppleva ett behov av att
bedémningsunderlaget ocksd innehdll ett ordinarie textbaserat prov.

Lararnas lektionsplaneringar visar att undervisningen ar tinkt att
utmirkas av en tydlig organisation och ledning. De visar vidare att:

* undervisningen ska priglas av en pétaglig och genomtinkt
mix av olika modaliteter,

e instruktioner ska besti av en kombination av bade tal och
visualitet for att skapa tydlighet,
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* ldrprocesserna bor fordjupas genom ett minskat tempo dir
tydliga vixlingar mellan individuellt elevaktivt och lirarlett
arbete sker,

* gemensamma reflektioner mellan elev och elev samt mel-
>
lan elever och lirare ska organiseras ofta, medvetet och pa
varierande sitt,

* elevers visuella formagor ir betydelsefulla for utveckling av
deras literacitet och kunskapsutveckling,

* underlag f6r beddmning, dir olika multimodala uttryck fore-
kommer, 4r fortsatt ovanliga i ldrarnas bedomningspraktiker.

Diskussion

Att lita elever arbeta med interaktiva datavisualiseringar (VA) kri-
ver inte ndgon teknisk storsatsning, det ricker gott med en pro-
jektor och nagra datorer, vilket 4r nagot som de flesta skolor har
tillging till idag. Vi, inom VISE-gruppen, menar att anvindning
av VA-verktyg i skolan, som till exempel Statistics eXplorer, kan
leda till att elever utvecklar formagor och kunskaper pa sitt som ar/
blir viktiga bade i vart nutida och framtida samhille. Kombineras
VA med vil utformade aktiviteter och integrerad multimodal kun-
skapsvisualisering f6r beddmning kan féorhoppningsvis denna typ av
undervisning leda till att utveckla elevers formagor att analysera, dra
slutsatser och skapa kunskaper ur/av stora statistiska datamangder.
En aspeke for att lyckas med detta handlar forstds om nddvin-
digheten av att skapa lis-, skriv- och ldraktiviteter i syfte att trina
elevers visuella firdigheter. En annan aspekt ir, om lirarna ska kun-
na nyttja interaktiva datavisualiseringar och deras potential, beho-
ver férmodligen skolvirlden delvis vara beredd pa att forindra sin
ofta ganska traditionella syn pé framforallt bedomning. I ldrarfors-
karteamet diskuterades alternativa former for elevers kunskapsvisu-
alisering men det forefoll anda vara svart eller eventuellt riskfyllt for
ldrare att forindra sin bedémningspraktik i relation till de digitala
verktygen och deras multimodalitet. Trots allt 4r det kanske inte sa
konstigt att Catarina viljer att dubblera sitt beddmningsunderlag.
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Hon kunde ju inte vara siker pd utfallet av den “innovativa bedom-
ningsformen” som hon valt. Vi menar att lirare inte ska uppleva att
de behover ta till bide hingslen och liviem — att bdde anvinda nya
sitt att bedoma och samtidigt sikra upp med traditionell bedom-
ning, som i fallet med Scribble maps och det vanliga textbaserade
provet. Det visar dock hur svért det kan vara for lirare att forindra
sina bedomningspraktiker. Detta hinger eventuellt ihop med en av-
saknad av ett mer fordjupat sprik- och/eller meta-sprak for att be-
skriva olika typer av kinnetecken for kvalitet i en multimodal text-
produktion och skapandet av en sidan. Detta visar att det fortsatt
behovs kreativa mojligheter for att utveckla skolan skolans prakti-
ker, bade angiende multimodal produktion och vilka krav som kan
stillas pd sidan produktion.

Eftersom digital teknik utan tvekan kommer bli in mer dynamisk
dn for narvarande, sa kommer kraven ocksé férindras och fsrmodligen
tydliggoras i relation till bedémning av elevers kunskaper. Allteftersom
nya former av teknik blir tillgingliga och anammade i olika klassrum;
sd krivs en 6ppen diskussion mellan forskare, lirare och elever kring
detta. Diskussionen kommer formodligen att involvera en prospekte-
ring av sprak och utformning av arbetssitt for framforallt kunskapsre-
presentation. Om ldrare och elever har en gemensam f6rstaelse av olika
ingdende delar av en multimodal text, kan det utgora en grund for att
forma mer fokuserade konversationer om kvalitet i multimodalt utfor-
mat innehéll. Det kommer antagligen att krivas en utveckling av nya
kvalitetsindikatorer for multimodala uttrycksformer. Sannolikt inne-
bir detta dn fler forsok att utveckla innovativa arbetssitt, dir modiga
larare far lov att prova nytt. For att stddja denna process krévs fortsatt
samarbete, till exempel i ldrarforskarteam, dir arbetet designas tillsam-
mans och undervisningsinterventioner provas i syfte att utforma upp-
daterade former for literacyundervisning och multimodal bedomning,.
Former som inte bara tillvaratar nutidens digitala mojligheter utan
ocksa kritiskt granskar dessa for att ta hojd for lds- och skrivformégor i
framtiden. Vir férhoppning ir att den forskning som presenterats hir
kan inspirera lirare och bidra till forstielse for behovet av en didaktisk
design som kombinerar aktiviteter for skolelevers visuella liskunnig-
het, visuella analys och multimodala kunskapsvisualisering.
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Mer ldsning

For mer information om visual storytelling se http://vise.academy/
For information om Gapminder se: https://www.gapminder.org/
tools/#$chart-type=bubbles

For information om Statistics eXplorer se: https://vise.academy/
skapa-story/

For information om Qlick Sense, se: https://www.millnetbi.se/
foretaget/qlik-sense/om-glik-sense.html
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Digitala kompetenser
i svenskdmnet

— tendenser i den reviderade ldroplanen

Sylvana Sofkova Hashemi, Anna-Lena Godhe &
Petra Magnusson

Frin hostterminen 2018 ska undervisningen i svenska skolor stirka
sarskilt elevernas utveckling av digital kompetens enligt nya re-
videringar i styrdokumenten for grundskola och gymnasiet. Hur
kommer digital kompetens till uttryck i kursplanerna och vad kan
det komma att innebira f6r undervisning och for lirare? I denna
artikel diskuterar vi och bringar reda i begrepp som ir centrala for
forstéelsen av digitalisering i skolan. Vi dr sdrskilt intresserade av
hur digitaliseringen konkretiseras i svenskimnet' i Léiroplan for
grundskolan, forskoleklassen och fritidshemmet 2011: reviderad 2017
(Skolverket, 2017a; fortsdttningsvis i artikeln bendmnd Lgr11).? Vi
granskar specifike formuleringar av revideringarna i liroplanen och
dgnar oss at hur liroplanen transformeras i relation till lisande och
skrivande i ett digitaliserat samhille, snarare 4n hur den realiseras
i undervisningen, vilket ar for tidigt for att uttala sig om i nuldget
och som dirmed far bli foremal for vidare studier.’ Formuleringar
i liroplanerna 4r normativa och ger uttryck fér vad som riknas som
kunskap vid en viss tidpunkt och i en viss kontext (Deng & Luke,
2008). Att studera forindringar i ldroplaner kan darfor ge oss kun-
skaper om forindringar i formuleringen av vad som ér viktig och le-
gitim kunskap i samhillet generellt och specifikt inom olika amnen.

1 Tartikeln talar vi om Svenska som ett svenskimne, inkluderande Svenska som
andrasprik.

2 Ytterligare en revidering har gjorts 2018 men vi utgr frin formuleringarna i 2017
ars revidering. Revideringarna gillande digitalisering ligger fast dven i 2018 ars version.

3 Revideringarna introducerades den 1 juli 2017 och ir obligatoriska sedan den
1 juli 2018.
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Datorer har funnits linge i svenska klassrum och Sverige ér bland
de linder som redovisar de hogsta siffrorna f6r datortithet i skolan
(OECD, 2017). Sverige var ddremot linge utan en nationell I'T-stra-
tegi och satsningarna pa digitalisering i skolan har sett vildigt olika
ut 6ver landet. En nationell digitaliseringsstrategi antogs av reger-
ingen i maj 2017 med en vision om ett hallbart digitaliserat Sverige
som ska vara uppnadd 2022 (Regeringskansliet, 2017). Strategin
spanner over flera samhillsomriden och for skolan finns numera en
Nationell digitaliseringsstrategi for skolvisendet som dr uppdelad i tre
fokusomraden: digital kompetens for alla i skolvisendet, likvirdig
tillgang till och anvindning av digitala resurser samt forskning och
uppféljning kring digitaliseringens méjligheter (Utbildningsdepar-
tementet, 2017). Denna politiska satsning for Sverige som fortsatt
ledande nir det giller digitalisering, har krivt fortydliganden i styr-
dokumenten for skolan for att stirka elevernas digitala kompetens.
Genom en tematisk analys av revideringarna i Lgr11 kan vi visa pd
vilken syn pa digitalisering och digitala férmagor som dominerar
samt vilket svenskdmne som framtrider. I jakten pa hur den digitala
kompetensen kommer till uttryck i svenskimnet bérjar vi i det for
svenskidmnet si centrala begreppet /literacy for att sedan Gverga till
generell analys av revideringarna och sirskilt i svenskimnet.

Ldsande och skrivande i ett digitaliserat samhadlle

Lisande och skrivande ir centralt i svenskimnet och literacy ir
ett nyckelbegrepp i en vidgad syn pa texter. Digitaliseringen av de
kanaler vi anvinder fér kommunikation innebir att vi idag ska-
par mening inte enbart genom verbalsprak i form av tal och skrift
utan i allt hogre utstrickning kommunicerar vi genom bade texter,
bilder och ljud, det vill siga multimodalr (se t.ex. Jewitt & Kress,
2004). Aven om ingen kommunikation egentligen kan sigas vara
monomodal, har digitaliseringen medfort att vi kommunicerar pa
ett annat sitt 4n tidigare eftersom tekniken 6kar méjligheterna att
dela med sig av bilder, ljud och filmer samt att skapa multimodalt
material. Att ta del av och skapa mening multimodalt har blivit
en praktik i vardagen men ocksd i skolan. Nyckeln ir inte att lira
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sig att kommunicera pi ett rict sitt utan den dkande mangfalden
av sitten att kommunicera pa kriver flera olika typer av lis- och
skrivformaga (literacy) (New London Group, 1996; Cope & Ka-
lantzis 2000; Lankshear & Knobel, 2006) for att kunna fa tillgang
till, tolka, kritisera och delta i de framvixande former av kulturella
och sociala praktiker (Scribner & Cole 1981, Street 1984). Det
finns med andra ord manga olika typer av literacy att forhalla sig
till och dessa varierar beroende pa kulturellt sammanhang, socialt
syfte, livserfarenhet, personligt intresse, kunskapsbas och sa vidare.
Literacy dr nigot som stindigt forindras till foljd av forindringar i
de kulturella redskapen vi har tillging till och de sociala samman-
hang vari de anvinds (Wertsch 2008). Hur vi ser pa svenskdmnets
mojligheter att innefatta och undervisa om, och i, dessa forindrade
kommunikationsménster, 4r en friga som ocksa har koppling till
synen pa digital kompetens.

Begreppen digital literacy och digital kompetens anvinds ibland
som synonymer men det finns en viktig skillnad i begreppens ur-
sprung och definition. Medan digital literacy 4r forskningsférankrat
och kopplat till lisande och skrivande genom sitt ursprung i begrep-
pet literacy, dr digital kompetens ett begrepp som frimst anvinds i
policysammanhang (Spante, Sofkova Hashemi, Lundin & Algers,
2018) och som har en koppling till en politisk terminologi (Rantala
& Souranta, 2008). Med hjilp av Brian Streets (1995) tva model-
ler for literacy, kan vi resonera om lisande och skrivande som en
social praktik snarare dn en individuell firdighet. I den ideologiska
modellen ses olika typer av literacies som sociala praktiker. Denna
modell sitts i kontrast till den autonoma modellen dir literacies
betraktas som tekniska firdigheter dir spriket blir ett system att
lira sig och behirska, till exempel genom grammatiska regler och
stavning. Utifrin den ideologiska modellen uppmirksammas olika
satt att ldsa och skriva inom olika amnen i skolan och pé fritiden.
Literacy dr utifran detta synsitt alltid situerat och paverkas av fak-
torer i det sammanhang dir aktiviteterna utfors. Denna distinktion
mellan olika sitt att se pé literacy kan dven skénjas i begreppen di-
gital literacy och digital kompetens. Digital literacy i enlighet med
den autonoma modellen handlar frimst om att behirska tekniken
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och olika programvaror, appar och s vidare. Utifran den ideolo-
giska modellen innebir digital literacy i stillet, att kunna delta i
olika sociala digitala praktiker och till exempel forstd vilka sprakliga
konventioner olika ssmmanhang bygger pa och anvinder sig av. Ti-
digare har digital kompetens frimst haft betydelsen av en teknisk
firdighet i linje med den autonoma modellen, men den definition
som skrivs fram i revideringarna 2017 (se vidare nedan) har stdrre
likheter med den ideologiska modellen.

Bada begreppen digital literacy och digital kompetens har 6ver
tid gitt fran mer firdighetsinriktade definitioner inriktade pé att
hantera den digitala tekniken mot definitioner som inkluderar as-
pekter s som ansvarstagande i olika sammanhang och behovet av
att ha ett kritiskt forhallningssitt till digitala milj6er.

Definition av digital kompetens
i ldroplansrevideringarna

Den 6kade betydelsen av kvalitetsmétningar av kompetens och ut-
bildning har lett till att policydrivna definitioner av digital kompe-
tens fitt storre legitimitet som grund for beslut och insatser for kva-
litetsarbete, i savil arbetsliv som utbildning (OECD, 2003). Digital
kompetens som begrepp har anvints sedan EU ar 2006 definierade
det som en av de atta nyckelkompetenserna for livslingt lirande
(European parliament, 2006). I detta dokument definieras digital
kompetens som siker och kritisk anvindning av informationssam-
hillets teknik i arbetslivet, pd fritiden och for kommunikationsin-
damal, samt som grundliggande firdigheter s som “anvindning
av datorer for att himta fram, bedoma, lagra, producera, redovisa
och utbyta information samt for att kommunicera och delta i sam-
arbetsnitverk via Internet” (European parliament, 2006:15). Dock
finns inte en vedertagen definition av begreppet digital kompetens
och pi sa sitt kan det sigas vara ett begrepp som blir majligt att
“fylla” med olika innehall (Seby, 2008). Dirmed ir det intressant
att se vilket innehall som kommer till uttryck in i de nya revide-
ringarna i laroplanerna. Digital kompetens som nyckelkompetens
dr nagot som EU utvecklar kontinuerligt och som idag knyter an
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till EUs referensram for digitala medborgare: 7he European Digi-
tal Competence Framework for Citizens, DigComp 2.1 (European
Commission, 2017). Ramverket specificerar fem kunskapsomraden
som ingdr i digital kompetens: informations- och dataliteracy, kom-
munikation och samarbete, skapande av digitalt innehall (inklusive
programmering), sikerhet (inklusive digitalt vilbefinnande och
kompetens nir det giller cybersikerhet) samt problemlésning (Eu-
ropean Commission, 2017).

Inflytandet frain EUs policy-dokument ir tydligt i bide den
svenska digitaliseringskommissionens definition (SOU 2016:89)
och i den nationella digitaliseringsstrategin for skolvisendet (Ut-
bildningsdepartementet, 2017). Bland annat understryks forinder-
ligheten i begreppet genom att benimna digital kompetens som
adekvat: ”[i] strategin anvinds dirfor uttrycket adekvat digital kom-
petens for att tydliggora att den digitala kompetensen forindras
over tid i takt med utvecklandet av sivil anvindande som verktyg”
(Utbildningsdepartementet, 2017:7). De fem kunskapsomriden
som EUs definition pekar pa, kan jimforas med de fyra aspekter av
digital kompetens som tas upp i kommentarmaterialet till liropla-
nen (Skolverket 2017b:10—12):

* At forsta digitaliseringens paverkan pd samhillet
* Att anvinda och forsta digitala verktyg och medier
* Att ha ett kritiskt och ansvarsfullt férhallningssitt

* Attl6sa problem och omsitta idéer i handling

I sivil EU:s som de svenska styrdokumentens definitioner poing-
teras ansvarsfull anvindning och forhallningssitt till digital teknik
liksom sikerhet och problemlésning. Medan EU i den senaste ver-
sionen av DigComp 2.1 (European Commission, 2017) lyfter fram
dataliteracy genom att ersitta medieliteracy med detta begrepp,
dr dataliteracy inte tydligt i Skolverkets fyra aspekter. Dataliteracy
innebir enligt UNESCO (2017) en forstaelse for hur data genere-
ras, samlas in, struktureras och sprids.
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Revideringar i ldroplanens inledande delar

Aven om virt intresse inriktar sig pa forindringar i kursplanerna vill
vi inledningsvis ta upp nagra av de férindringar som giller i de in-
ledande kapitlen i Lgr11 da de som foérordningstext ér lika centrala
som revideringarna i kursplanerna. I det férsta kapitlet i liroplanen,
om virdegrund och uppdrag, berér revideringarna hur samhillets
okade komplexitet och forinderlighet stiller krav pd utbildningen
att mojliggora for att eleverna utvecklar relevanta kunskaper och
formagor. De olika aspekterna av digital kompetens syns i den ny-
tillkomna skrivningen under rubriken ”Skolans uppdrag”:

Skolan ska bidra till att eleverna utvecklar forstaelse for hur digitaliseringen
paverkar individen och samhallets utveckling. Alla elever ska ges mojlighet
att utveckla sin férmaga att anvanda digital teknik. De ska aven ges
mojlighet att utveckla ett kritiskt och ansvarsfullt férhallningssatt till digital
teknik, for att kunna se mojligheter och forsta risker samt kunna vardera
information. Utbildningen ska darigenom ge eleverna férutsattningar att
utveckla digital kompetens [...] (Lgr11:9-10).

I kapitel 2 i liroplanen skrivs mal och riktlinjer f6r utbildningen
fram. Bland annat tydliggors rektors ansvar for att se till att skolan
tillhandahéller verktyg for en “tidsenlig utbildning” och att skolans
personal far kompetensutveckling for att, bland annat, kunna stir-
ka elevernas digitala kompetens. For skolan som helhet poingteras
att digitaliseringen medfér bade majligheter och risker, vilka ska
uppmirksammas i arbetet med normer och virden (Lgr11:12). I
skrivningarna om lirarens skyldigheter fortydligas att [l]draren ska
organisera och genomféra arbetet sa att eleven fir anvinda digitala
verktyg pa ett sitt som frimjar kunskapsutveckling’ (Lgr11:15).

Analys av revideringarna i kursplanerna

Revideringar har gjorts i alla dmnen i liroplanen férutom i bild,
engelska, hem- och konsumentkunskap, moderna sprik och mu-
sik. I genomgéngen av revideringarna har vi anvint oss av metoden
tematisk innehillsanalys (Boyatis, 1998; Braun & Clarke, 2008)
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for att identifiera, analysera och kommunicera monster i materialet.
Revideringarna har vidare delats in i kategorierna tilligg, andringar,
strykningar och nya formuleringar (exemplifieras i tabell 1). Meto-
den bygger pa forskarens subjektiva bedomning och dirfor har vi
genomfort den datadrivna initiala bearbetningen var for sig. Vi har
direfter jimfore vara kategoriseringar for att komma fram till ge-
mensamma, dvergripande teman och identifiera vilka revideringar
som tillhér respektive tema.

Utifran vér analys av revideringarna i samtliga kursplaner fram-
trader fyra explicita teman: anvindning av digitala verktyg och me-
dia, programmering, kritisk medvetenhet och ansvarstagande. I fi-
gur 1 visas relationen i forekomsten mellan de identifierade temana.

4. Ansvarstagande
8%

3. Kritisk medvetenhet
5%

2. Programmering
15%

1. Anvindning av digitala
verktyg och media
72%

Figur 1. Identifierade teman och relationen
dem emellan, samtliga kursplaner.
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Programmering skiljer sig frin de ovriga di det férekommer en-
dast i matematik och teknik. Eftersom detta tema inte aterfinns i
svenskimnet kommer vi inte att diskutera det vidare hir. Ovriga tre
teman ir spridda 6ver kursplanerna i syftesbeskrivningen och i det
centrala innehdllet. Diremot kunde inga revideringar identifieras i
kunskapskraven i nagon av kursplanerna.

Revideringar i svenskdmnets kursplaner

I syftesformuleringen for svenskimnet aktualiseras digitaliseringen
i den reviderade liroplanen genom forindringar dels i att texter be-
traktas som flytande och 6ppna vilket inbjuder till samarbete och
samspel med andra, dels utifran att sikerhet och det egna ansvaret i
kommunikation med andra betonas tydligt:

Eleverna ska ges majligheter att kommunicera i digitala miljder med
interaktiva och férénderliga texter. [...] Undervisningen ska ocksa bidra
till att eleverna far forstaelse for att sattet man kommunicerar pa kan

fa konsekvenser for en sjalv och fér andra manniskor. Darigenom ska
eleverna ges forutsattningar att ta ansvar for det egna sprakbruket i olika

sammanhang och medier. (LgrN:252)"*

Revideringarna i det centrala innehallet for svenskimnet domine-
ras, i likhet med revideringarna sett over samtliga kursplaner av te-
mat anvindning, av digitala verktyg och media. Frimst visar sig
detta genom tilligg till tidigare formulerat centralt innehall i form
av en precisering kring tillimpningen av digitala verktyg med frasen
savil med som utan digitala verktyg alternativt utbyte och dndringar
frin det ursprungliga “dator” mot digitala verktyg eller >webbsidor”
mot webbplatser — se exemplen i Tabell 1 ur centralt innehall for
arskurs 1-3. Liknande forindringar i det centrala innehéllet giller

for arskurs 4—6 och arskurs 7-9.

4 Hinvisningarna ir genomgaende till kursplanen i Svenska; frindringar och
nytillkomna skrivningar stdr i kursiv stil.
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Tabell 1. Revideringar i det centrala
innehillet i svenskiamnet for drskurs 1-3.

AVSNITT

Lisa och
skriva

Tala lyssna
och samtala
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TIDIGARE
FORMU-
LERING

Enkla
former fér
textbear-
betning, till
exempel att
i efterhand
ga igenom
sin text och
gora fortyd-
liganden.
Handstil och

att skriva
med dator.

NY FORMULERING

Strategier for att skriva
olika typer av texter
med anpassning till
deras typiska uppbygg-
nad och sprakliga drag.
Skapande av texter dar
ord och bild samspelar,
saval med som utan
digitala verktyg.

Enkla former for
textbearbetning, till
exempel att i efterhand
ga igenom egna och
gemensamma texter
och gora fortydliganden.

Handstil och att skriva
med digitala verktysg.

Muntliga presentationer
och muntligt berattande
om vardagsnara amnen
for olika mottagare.
Bilder, digitala medier
och verktyg samt andra
hjalpmedel som kan
stodja presentationer.

TYP AV
REVIDERING

Tillagg

Andring

Andring

Tillagg

2019-06-19 10:20



Berattande
texter och
sakprosa-
texter

Sprakbruk

Informa-
tionssokning
och kallkritik

Texter som
kombinerar
ord och bild,
till exempel
film, interak-
tiva spel och
webbtexter.

Informa-
tionssokning
i bocker,
tidskrifter
och pa
webbsidor
fér barn.

Texter som kombinerar
ord och bild, till exempel
film, spel och webb-
texter.

Texter i digitala miljoer,
till exempel texter med
lankar och andra inter-
aktiva funktioner.

Ord, symboler och
begrepp som anvands
for att uttrycka kanslor,
kunskaper och asikter.

Sprakbruk samt
méjligheter och risker
vid egen kommunika-
tion i digitala medier.

Informationssokning

i bocker, tidskrifter och
pa webbplatser for barn
samt via sékmotorer

pa internet.

Strykning

Nytt

Tillagg

Nytt

Andring, Tillagg

Elevers kunskapsutveckling vad giller informationssokning och kri-

tisk virdering av killor samt mottagarmedvetenhet, har varit del av

svenskidmnet dven i tidigare versioner av kursplanerna. Revidering-

arna under temat kritisk medvetenhet giller tilligg av sckmotorer for

de yngre eleverna vid informationssokning och for drskurs 7-9 att

citering och killhdnvisning dven avser digitala killor: "Hur man cite-

rar och gor killhdnvisningar, dven vid anvindning av digitala medier.”

I kommentarmaterialet tydliggors att svenskidmnet har ett sarskilt an-

svar for att undervisa elever i informationssokning: “Informations-

sokning och kallkritik ingar ocksa i SO- och NO-dmnena. Dir ligger
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betoningen pa killkritik, vilket gor att det 4r svenskdmnet som har
ansvar for att eleverna lir sig soka och sammanstilla information”
(Skolverket, 2017c:21).

En annan betydande f6rindring giller etiska aspekter pa sprik-
bruk som i tidigare versioner av kursplanerna togs upp enbart i arskurs
7-9. Efter revideringen har medvetenhet om majligheter och risker,
samt ansvarstagande for elevens egna sprakbruk och kommunikation
i digitala miljoer, lagts till i det centrala innehallet generellt, men med
olika fokus beroende pa arskurs. I de yngre aldrarna lyfts méjligheter
och risker i den egna kommunikationen: ”Sprikbruk samt majligheter
och risker vid egen kommunikation i digitala medier” (3k 1-3) och for
de nagot ildre eleverna tar de nya skrivningarna upp ansvarsfull kom-
munikation: "Ansvarsfullt agerande vid kommunikation i digitala
och andra medier och i olika sammanhang” (&k 4-6). For arskurs 7-9
har tilligg gjorts i en tidigare punke i det centrala innehallet: "Etiska
och moraliska aspekter pd sprakbruk, yttrandefrihet och integritet i
digitala och andra medier och i o/ika sammanhang”.

De tre temana, anvindning av digitala verktyg och medier, kri-
tisk medvetenhet samt ansvarstagande ir, som visats ovan, tydliga
i svenskimnet. Dessutom finns revideringar som specifikt handlar
om lisande, skrivande och texter. Precis som i foregiende kurspla-
ner nimns explicit textskapande med ord, bilder och ljud i samspel.
Viss progression finns antydd genom att for yngre aldrar specificera
ord och bild, for att sedan lidgga till ljud frin arskurs 4. Ett nytt
centralt innehdll for samtliga drskurser relaterar till texters forin-
derlighet i formuleringar som talar om hypertexter och mojlighe-
ter till interaktivitet: “[...] texter med linkar och andra interaktiva
funktioner”. En annan revidering antyder inforande av kollaborativa
lirandeformer med tilligg for alla drskurser om textbearbetning av
gemensamma texter: ~Olika sitt att bearbeta egna och gemensamma
texter till innehall och form”(ex fran 4-6).

Diskussion

De fyra aspekter av digital kompetens som Skolverket (2017b) lyt-

ter fram i sitt kommentarmaterial, liksom de internationella defini-
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tioner de bygger p4, uttrycker en strivan mot en storre medvetenhet
kring digitalisering och en ambition att nirma sig sociokulturella
aspekter av lirande i samklang med Streets (1995) ideologiska mo-
dell av literacy. Det innebir en bred definition av digital kompetens,
som forindras och 4r avhingig den generella samhillsutvecklingen.
I kapitel 1 och 2 i Lgr11 skrivs denna bredare betydelse fram tydligt.
Hir pépekas dven att ldraren ska organisera arbetet sa att eleverna
“fdr anvinda digitala verktyg pa ett sitt som frimjar kunskapsutveck-
ling” (Lgr11:15). Aven i konkretiseringen av digital kompetens i
kursplanerna ir ambitionen till breddning synlig, om 4n inte lika
tydligt. Istillet kan vi i formuleringarna urskilja en implicit beto-
ning pa en vidare syn pé text och sprikférmaga, med ett multimo-
dalt och kollaborativt perspektiv pa lisande och skrivande. Genom
tilligg och nya formuleringar i kursplanerna beskrivs svenskidm-
nets texter som mojliga att vara sammansatta, gemensamma och
forinderliga och som texter som kan vara annat dn verbalsprikliga
— svenskdmnet framtrider dirmed som kollaborativt och multimo-
dalt. Samtidigt som ett multimodalt perspektiv pa texter och kom-
munikation 4r nirvarande i dessa formuleringar blir det genom den
implicita framstillningen en tolkningsfriga huruvida de digitala
verktygen, i frimjandet av kunskapsutveckling, ska anvindas for
att utveckla meningsskapandet i svenskdmnet i denna rikening. I
en nyligen publicerad studie jamfor Elf m.fl. (2018) styrdokumen-
ten i de nordiska linderna just nir det giller hur multimodalitet
omnimns i Amnena svenska, norska, danska och finska. En av de-
ras slutsatser 4r att medan styrdokumenten tidigare fokuserade pa
receptiv analys av multimodala uttryck, till exempel att analysera
texter som innehéller bild och text, ingar det idag dven en produktiv
dimension, dvs att eleverna dven ska producera multimodala texter
och att dessa blir en del av undervisningen och féremil for bedém-
ning. EIf m.fl. (2018) menar att detta ir en historisk ny situation i
de nordiska linderna.

Att svenskimnet har huvudansvaret for informationssokning
ir tydligt i kommentarmaterialet till liroplansférindringarna
(Skolverket, 2017b, 2017¢c). Vad informationssékning som un-
dervisningsinnehall innebir ir dock otydligt (Sundin, 2015). I en
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forskningsrapport skriver Carlsson och Sundin (2018) om informa-
tionssékning och killkritik utifrin en undersokning gjord i drskurs
9 med elever, lirare och bibliotekarier pa fem olika skolor. De kom-
mer fram till att informationsskning, 4 ena sidan, sillan dr foremal
for undervisning, utan uppfattas som en individuell process som ir
svar att bedoma och undervisa om. Informationssokning handlar
dirfor ofta om att kunna hitta information, medan en problema-
tisering av sdkprocessen sillan gors. Hur paverkar till exempel al-
goritmer vilken information som hittas vid en s6kning? Hir finns
siledes ett behov av att utveckla hur informationssokning kan ingd
i undervisningen samt hur det kan bedémas. Kallkritik ir, 4 andra
sidan, ett mer vanligt férekommande inslag i undervisningen men
tas upp utifrdn de traditionella kriterierna dkthet, tid, beroende och
tendens. Carlsson och Sundin (2018) menar att denna traditionella
syn behdver kompletteras med en kontextualiserad killkritik som
ska syfta till att ge eleverna en forstaelse for den digitala infrastruk-
tur som vi brukar da vi anvinder oss av s6kmotorer och sociala
medier. I deras undersokning forekommer detta innehéll men lig-
ger dd ofta som en extra insats som till exempel bibliotekarier eller
IKT-pedagoger har hand om. Carlsson och Sundin hivdar vikten av
att detta undervisningsinnehall knyts till undervisningen i svenska
och samhillskunskap i enlighet med skrivningar i liroplanen. Kon-
textualiserad killkritik relaterar till begreppet dataliteracy som ir
en aspekt av digital kompetens som EU tydligt tar upp i sin senaste
version av DigComp 2.1 (European Commission, 2017).

Var analys visar pa en inbyggd spinning mellan en bredare och
en snivare definition av digital kompetens nir det giller svensk-
damnet. De férekommande temana i revideringarna visar dverlag
pa en férdjupning mot kritisk medvetenhet och ansvarstagande i
svenskimnet. Bada begreppen digital kompetens och digital literacy
nirmar sig pa s vis Streets ideologiska modell, dir det digitala blir
en del av den situerade kontexten. Samtidigt férmedlar temat an-
vindning av digitala verktyg och media i revideringarna ett fokus pa
de materiella, digitala resurserna. Detta kan leda till att digital kom-
petens huvudsakligen tolkas enligt Streets autonoma modell, det
vill siga som en teknisk firdighet som utvecklas i anvindandet av
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digitala verktyg. Givet att temat anvindning av digitala verktyg och
medier ir framtridande i revideringarna, finns ddrmed en risk att
den bredare definitionen av svenskimnet som syftar till utveckling
av kritiska och ansvarstagande kompetenser ges en mindre tydlig
roll i undervisningen.

Digitaliseringen har, och kommer fortsatt att ha, betydelse
for minsklig kommunikation. Svensklirare ir i forsta hand vana
vid, och utbildade i, att undervisa om och bedéma talat och skri-
vet sprik. Bade vara egna studier och andras visar pa avsaknad pa
kunskap hos bade lirare och elever i att hantera, undervisa om och
bedoma de multimodala produktioner som elever erbjuds att skapa
i skolan (se t.ex. Godhe, 2013; Towndrow et al., 2013; Aagard &
Silseth, 2017; Borgfeldt, 2017; Hoglund, 2017; Magnusson, 2017;
Cederlund & Sofkova Hashemi, 2018). Det innebir att till exempel
bild och ljud ofta ses som ndgot som bidrar till det som sigs eller
skrivs, och inte till hur det visuella och auditiva, ir en del av me-
ningsskapandet. I brist pa explicita kunskapskriterier i Lgrl1 och
ett gemensamt sprak om kvalitativa aspekter av bild, ljud eller film,
bedéms dessa uttryckssitt oftast istéllet utifran personliga virde-
ringar, sd som snyggt eller bra (Aagard & Silseth, 2017; Cederlund
& Sofkova Hashemi, 2018).

Vi menar att diskussionen om svenskimnets innehall och forut-
sittningar for undervisning beh6ver adresseras tydligare. Formule-
ringar om olika aspekter av digital kompetens behéver genomsyra
kursplanens alla delar och stadier for att undvika att de tekniska as-
pekterna stirks och att det digitala frimst ses som ett verktyg for att
visa uppnadda kunskaper i amnet. Forindringar i textbegreppet ir
explicitgjorda i svenskidmnets kursplan genom att digitala och mul-
timodala aspekter har fortydligats i syftet och centralt i innehallet i
svenskamnet. Det dr pa sin plats att dven de kvalitativa aspekterna
och progressionen mellan drskurserna fortydligas i svenskimnets
kunskapskrav: Vad innebir ett multimodalt meningsskapande dir
alla uttryckssitt ses som meningsbirande och utifrin vilka kriterier
kan det bedémas?
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Novell och film i svenskémnets
medieekologi

— resultat frdn en empirisk undersdkning
Simon Wessbo

Fsr méanga verksamma och blivande svensklirare har kirleken till
skonlitteraturen sannolikt varit ett avgorande skl till ate vilja yrket.
Traditionellt har svenskimnet delats upp, formellt eller informell, i
tva delar: en sprakligt inriktad del och en litterdrt inriktad del (Tha-
venius 1999). I den senare delen behandlas skénlitteraturen och lit-
teraturhistorien. Att ldsa skdnlitteratur och litteraturhistoria hér till
svenskimnets “heliga” for att anvinda utbildningssociologen Basil
Bernsteins begrepp (2003:74). Det heliga i svenskdmnet kan emel-
lertid utmanas av annat dmnesinnehall, “det profana” (Bernstein
2003: 88), som hotar att rita om kartan och grinserna for under-
visningens innehall.

Forestillningen om skonlitteraturen som svenskidmnets "heliga”
aktualiseras och kan anses hotad i ett samhalle, dir medielandskapet
och dess teknologier snabbt forindrar det mesta som vi dr bekanta
med. Det forindrar i synnerhet sidana for svenskimnet centrala
verksamheter som att lisa skonlitteratur. I slutet av 2010-talet finns
i sjilva verket manga hjilpmedel och teknologier, tillgingliga i stort
sett overallt, som kan bistd en svensklirare, en lirarstudent eller
gymnasieelev i ldsningen av ett verk. Dessa hjilpmedel kan hjilpa
den elev som av olika skil kan ha svérigheter att lisa. For liraren
har en mingd alternativ uppkommit som kan resultera i frigor frin
elever: Ar det okej om jag ser filmen istiller? Ar det okej om jag
lyssnar istillet? Listan kan goras ling. En del av denna problematik
som handlar om film kommer att diskuteras i denna artikel.

Syftet med foreliggande artikel 4r att diskutera nagra huvudsak-
liga resultat fran ett avhandlingsprojekt dir gymnasieelevers tolk-
ningar av skonlitteratur och film undersoks. I en empirisk studie
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har grupper av gymnasieelever fict skriva utifrin en frict hillen in-
struktion om ldsning av en novell, seendet av en film, samt skriva
efter det att de tagit del av bade film och novell. De verk som an-
vénts i studien dr Hjalmar Soderbergs novell "Pilsen” (1898) och
Bjorne Larssons filmatisering Pilsen fran 2008. Metoden kommer
att beskrivas mer utforligt lingre fram, men forst ska nigot sigas om
det litterdra verk som anvindes.

Péilsen — ett klassiskt verk i flera former

Hjalmar Soderbergs samling av korta berittelser, Historierter (1898)
ar mest kind for att den innehaller en av Sveriges mest lista och
uppskattade noveller: "Pilsen”. Den aterkommer i flera litteratu-
rantologier for gymnasiet, men finns dven frice tillginglig digitalt
pa www.litteraturbanken.se och www.projektruneberg.se. Dess lit-
tillgingliga strukeur, korta format och slagkraftiga stil gor den till
ett vanligt analysobjekt for sprak- och litteraturvetare, inte sillan
for att just modellera en analys (Cassirer 1996; Hegerfors 1970;
Holmberg & Ohlsson 1999). Novellen, eller berittelsen, har dven
fatt nyte liv genom att den bytt medium. Fér detta fenomen finns
nagra olika termer. Filmatisering avser en anpassning av ett innehall
till filmmediet. Teoretiska termer med likartat innehall ar adaption,
vilket kan beteckna rérelser i olika riktningar (exempelvis film till
bok eller datorspel till film), eller det vidare begreppet remediation,
det vill siga att ett innehall stdps om och berittas pd nya sitt i andra
medier (Bolter & Grusin 1999). Alla tre begrepp ir dock menings-
fulla for att forstd vad som sker med just detta litterdra verk. Soder-
berg skrev sjilv en bearbetning infér filmmediet i tidskriften 7halia
(1911). Detta manus refuserades, men lag till grund f6r en filma-
tisering som Sveriges Television producerade ar 1966. Den senaste
filmatiseringen visades vid Stockholms filmfestival 4r 2008. Bj6rne
Larson stod da f6r manus och regi, med skadespelare som Fares
Fares, Bjorn Kjellman och Moa Gammel i de centrala rollerna, och
den har direfter visats flera ganger pa SVT.

Det litterdra verket "Pilsen” kan alltsd beteckna flera saker dven
om vi avgrinsar betydelserna till ndgot som har med Hjalmar So-
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derbergs berittelse att gora. Om det ir novellen ”Pilsen” som avses,
ar frigan i sd fall i vilken bok den 4r trycke, eller i vilken upplaga,
alltsa typiska textkritiska frigor. Vidare kompliceras frigan om ver-
ket formedlats via andra medier, via bokstéiver pé skirm, eller inldst
och upplist for en lyssnare via en tjinst for strommande media.
Verket kan ocksa adapteras till andra medier och dirmed 4ndras
och tillféras olika modaliteter (mode). Ljudbocker, e-bocker, latt-
lista versioner, remedieringar till film och tv-serier gér att lisning
som fenomen inte utan svirighet kan specificeras till ezz medium
eller en aktivitet (om de nu nigonsin kunnat det).

Adaptionen och litteraturdidaktiken

Forekomsten av adaptioner ger upphov till nagra litteraturdidak-
tiska fragor. Film 4r ett specifikt omrade som nimns och féreskrivs
i amnesplanen for svenska. Men inte sillan rér sig litteraturunder-
visningen i grinslandet mellan olika medier. De nationella provens
textunderlag och uppgifter visar denna verklighet dir skrivuppgifter
kan vara bloggposter eller "inldgg” liksom mer ildre former som
PM och essi, medan textmaterialet kommer frin dagstidningar,
tidskrifter, bloggar och facklitteratur. Exempelvis finns, bland de
dldre proven for svenska 3, ett textmaterial for skriftlig framstill-
ning som har sagan som tema. Aven om det in si linge bara hand-
lar om tryckt text (och i viss man bilder) i det nationella provet,
behandlar innehéllet dven film och populirkultur i vid mening. I
praktisk litteraturundervisning ar fallet 4n tydligare. Filmen (det vill
siga den berittande spelfilmen, kort eller ling) kan anvindas pa ett
flertal sitt, i sin egen ritt eller som komplement eller illustration
till ett tema eller en litterdr epok, eller fér jaimforelser mellan adap-
tion och litterdr forlaga. I tider nir svensklirare ofta bekymrar sig
over elevernas lisvanor och lisférmédga, kan filmen anvindas som
morot eller lockbete, eller som ett alternativ med ldgre tréskel dn
en roman. Alla dessa fenomen finns nimnda och beskrivna i den
forskning som bedrivits inom Svenska med didaktisk inriktning
(SMDI) (Bergman 2007; Olin-Scheller 2006; Arheim 2011), men
liten uppmirksamhet har lagts vid hur elever tolkar skonlitteratur
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och film i undervisningen. Till att borja med ir det en komplex
friga att beskriva vad som sker hos elever nir de liser, reagerar pa
och tolkar skénlitteratur. Fragan blir in mer komplex nir ett annat
medium liggs vid sidan om skénlitteraturen.

I den hir studien dr det "Pilsen” som eleverna liser och ser som
film och som de sedan skriver om. "Pilsen” 4r beprovad i under-
visningssammanhang och innehéller komponenter som kan anses
utmanande for eleven, exempelvis de luckor dir berittaren utelim-
nar information som ldsaren sjilv far dra slutsatser om. En annan
svarighet ligger i det faktum att S6derberg numer riknas till dldre
litteratur, ddr spriket kan utgéra ett hinder nir det giller ordval,
verbformer och titlar som i dkande grad kommer upplevas som
forildrade av lisaren (Brodow & Rininsland 2005:74). Med detta
sagt dr "Pilsen” fortfarande en relativt littldst novell som med fog
kan sigas hora till en svensk kanon, inte minst i undervisnings-
sammanhang. Huruvida adaptionen av novellen anvinds i faktiskt
undervisning ir svarare att siga, diremot kan det med all sannolik-
het slés fast att adaptioner anvinds i litteraturundervisningen, vilket
forskning och beprévad erfarenhet visar. Istillet f6r romanen kan
en filmatisering anvindas. Istillet for att lisa Bram Stokers Dracula
kan Francis Ford Coppolas filmatisering visas. Detta bruk kritiseras
inte sillan, exempelvis nir det kan antas vara oreflekterat (Arheim
2011), eller i sidana fall dir den nutida filmen antas beritta samma
berittelse och avspegla samma virld och virderingar som det édldre
licterdra verket (Jansson 2002). I stort finns det fog for denna kritik.
Vid jamforelse mellan skonlitteratur och film bér man ta hinsyn till
de olika modala forutsittningar som dessa har.

Inom adaptionsforskningen kan tvé skolor urskiljas, dir den ena
utgdr fran att filmen och skonlitteraturen, eller for att vara mer spe-
cifik, romanen och langfilmen, ir besliktade arter i en medieekologi
(Strate 1999). For att fortsitta liknelsen har de del av samma DNA.
Det slag av berittande som sker i en lingfilm och i en roman eller
lingre novell har med andra ord samma rétter. Foljer vi medieteore-
tikern McLuhan skulle ett sidant resonemang ge vid handen att de
dldre medierna inforlivas i de nya medierna (McLuhan 1964). Det
tydligaste exemplet hir 4r filmen som bygger pa en roman, vilket
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sedan linge och fortfarande idag utgor ett mycket vanligt upphov
till nya filmer. En annan skola dr mer noggrann med att sld fast
de skillnader och olika resurser att skapa mening som filmen och
skonlitteraturen har. Utan att studera elevers tolkningar kan man
a priori sld fast att skonlitteratur och film har olika modaliteter (el-
ler modes) till sitt forfogande, och det sitter mottagaren i helt olika
situationer. En filmtittare i en biosalong, eller en elev i ett klassrum,
omges av morker, ser pa en skirm som utstralar ljus, med bilder
som ror sig och ljud som bestir av effekter och musik. Olika sin-
nen tas dirmed i bruk. Filmen ir multimodal: den anvinder flera
modaliteter samtidigt for att skapa mening. Novellen dr diremot
monomodal. Den anvinder trycke alfabetisk text som ldsaren far
omvandla till meningsfulla utsagor och vidare bygga upp virldar att
leva sig in i. En ytterlighet i denna position 4r att inget material frin
novellen later sig 6versittas till en annan teckenvirld. Det som sigs
i skrift kan inte skildras i bild, och tvirtom (se Elliott 2003). Enligt
ett sidant perspektiv bor undervisningen hallas ren frin blandfor-
mer, och varje modalitet (mode) studeras i sin egen ritt.

Diskussionen om film och skénlitteratur kan vidare komplice-
ras genom att ta upp deras férhallande till populdrkulturen. Filmen
och skonlitteraturen har ofta haft ett slags konkurrensforhallande
och ofta relaterats till diskussionen om hogt och lagt, om finkul-
tur och populirkultur och de olika virderingar och ideologier som
omgirdar dessa former av berittande (Elliott 2003; Persson 2012;
Warshow 2001).

Dessa diskussioner dr intressanta i sig, men for svenskliraren
som planerar sin undervisning dr de inte alltid relevanta. Filmen
och skénlitteraturen har redan en given plats i svenskimnets under-
visning sedan en ling tid tillbaka. Om det finns konfliktlinjer 4r de
snarare teoretiska dn praktiska reella problem. Frigan som dr mer
intressant handlar om effekter pa lisaren eller dskadaren, om under-
visning och i forlingningen hur en undervisning som inkluderar
bide film och skénlitteratur kan utformas for att bli meningsfull
och larorik for eleverna.
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Elevernas reception av novell och film

Med utgangspunke i det litterira verket, som visat sig vara betydligt
mer komplext dn vad det tidigare varit, dr det intressant att empi-
riskt undersoka ldsningen av ett litterdrt verk pa ett lokalt plan. I
foljande avsnitt kommer dirfér min egen studie och nigra av dess
viktigaste resultat att redovisas.

Den studie som genomforts har en kvasiexperimentell prigel dar
fyra klasser vid en storre gymnasieskola fick skriva ned sin respons
utifrdn en likartad instruktion under fyra olika férutsittningar. Den
forsta gruppen fick lisa Hjalmar S6derbergs novell och direfter skri-
va om den under en schemalagd svensklektion. Den andra gruppen
fick se filmen Pilsen och direfter skriva om den. Den tredje och fjir-
de gruppen fick bade lisa novell och se film, dir den tredje gruppen
borjade med filmen, medan den fjirde gruppen borjade med novel-
len. Pa detta sitt kunde ett stort material samlas in som limpade sig
for en kvalitativ analys. Det experimentella i studien bestar i att en
situation iscensattes i syfte att samla in ett material. Diremot fanns
ingen kontrollgrupp eller nigon pé férhand bestimd hypotes som
skulle testas. Dirav benimningen kvasiexperimentell.

Klasserna som deltog i studien liste det sista aret pd samhillsve-
tenskapliga programmet pd en storre gymnasieskola i en medelstor
svensk stad. Konsfordelningen i grupperna motsvarade i viss mén
det nationella intaget med fler kvinnor 4n min i klasserna. Liksom
ar fallet vid flertalet storre stider dr skolan i viss man segregerad eller
sorterad genom att den ir en relativt populir skola och ddarmed har
ett intag med fler sokande 4n tillgingliga platser. Diremot kan det
sigas om deltagande klasser att de 4r ndgot dver medelpresterande.
Som forskare hade jag ingen tidigare relation till dessa elever eller
lirare, ddremot tydliggjorde jag min bakgrund som svensklirare och
att jag vid tillfallet for insamlingen var dir i rollen som doktorand.
Min egen bakgrund som lirare paverkar sannolikt pA minga sitt
forskningsprocessen, men den har ocksa varit en férutsittning for
att rora sig ledigt och forstd en institution som gymnasieskolan.
Den instruktion som eleverna fick lyder:
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Du har nu last novellen Palsen. Beskriv vad du har tankt och lagt marke till
under och efter lasningen. Ge minst tre exempel och beskriv dem utférligt
i en sammanhangande text. Anvand garna begrepp som du fatt med dig
fran svenskundervisningen.

Denna instruktion varierades sedan for att passa respektive delstu-
die. "Novellen” kom att ersittas av “filmen” eller "novellen och fil-
men” och s vidare, men kirnan i instruktionen férblev densamma.
Eleverna skrev sina svar pd datorer och skickade in sina svar nir de
skrivit klart.

Pa detta sitt insamlades ett relativt stort material som ger svar
pa fragor om gymnasieelevers reception av skonlitteratur och film.

Det gemensamma i elevernas reception

Till de forsta iakttagelserna horde det faktum att det fanns mycket
gemensamt mellan grupperna som ldst novell och sett film. De tog
upp liknande saker och i vissa fall var det svart att avgora via ett
blindtest om eleven horde till novell- eller filmgrupp. En anmirk-
ningsvird passage visade sig i ndgra elevtexter som skrivit om film,
dir filmen inte omtalades som film utan som novell, som nagot som
skapats av en forfattare.

[.]Jag tankte ocksa pa att om detta hade vart en historia som utspelade
sig under sommaren och man ville fa med allt som hande om de skulle
kunna fungera sa ocksa, eller om férfattaren just valt vintern eftersom man
har mer klader sa och det ar mérkt som gor de svarare att se vem det ar
man moter och pratar med. eftersom om de var pa sommaren hade inte
mannen behévt lana nagot kladesplagg av sin van och pa det sattet hade
inte konflikten uppstatt eftersom kvinnan hade sett att de var hennes man
som kom in igenom dérren [...]. (F1-2-5233)

Citatet dr skrivet av en kvinnlig deltagare som sett filmen Pilsen. 1
svaret skriver eleven om “berittelsen” eller "historian” och vad som
hinder i den. I citatet ges utrymme for en reflektion pd metaniva,
dir eleven behandlar filmen som en konstruktion av en forfattare,
eftersom drstiden och morkret 4r en viktig forutsittning for den serie
av hindelser som mojliggor att kvinnan ska forvixla sin make med
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sin dlskare. Det ir signifikant att den som gjort filmen hir benimns
som “forfattare”. Men kanske ir det inte sd mérkligt eftersom svensk-
dmnet har den tryckea skonlitteraturen som default, det vill siga dess
grundinstillning. Den tryckea skonlitteraturen har ett slags hegemoni
i svenskidmnet, vilket dven belysts i etnografiska studier (se Bergman
2007). Oavsett medium tenderade elevernas uppmirksamhet att peka
tillbaka pa den tryckta texten. Med detta i tanke kan elevens refere-
rande till forfattare ovan forstas som nagot som svarar mot det som
svenskdmnet utbildar i och till. Eleven skriver sadant som formodas
vara virt nagot i just denna undervisningskontext. Forvisso foreligger
inget stort problem i detta, men det kan relateras till ett annat faktum,
nidmligen att timligen fa elever i materialet skriver om filmen som ett
eget estetiskt uttryck. Det dr mycket fa referenser till filmvetenskapliga
begrepp eller sitt att forsta filmen. Det ir sillsynt med elever som skri-
ver om regissoren eller skidespelarna, fotot, klippningen, firgskalan
eller dramaturgiska aspekter i forhallande till filmen. Detta dr exempel
pa filmens metasprék, det vill siga de termer som behovs for att prata
om film och hur meningsskapandet i film gér till. Eftersom filmen stér
nimnd i svenskdmnets styrdokument kan det anses problematiskt om
eleverna inte formar anvinda de tekniska begrepp som finns om den.

For att summera: pa dvergripande niva framkom ingen stor skill-
nad i elevernas reception som kan relateras till ett visst medium.
Snarare verkade filmen behandlas som en slags skonlitteratur i och
med att eleverna skriver om den med litteraturvetenskapliga begrepp.
Men nir avgrinsade aspekter undersdktes framkom skillnader ifrdga
om hur eleverna uppfattade fiktionens intrig och karaktirer.

Intrig och karaktdrer i elevtexterna

Eleverna i filmgruppen och novellgruppen skrev relativt ofta om
intrigen, och denna intrig redovisas ofta tydligt knuten till fiktio-
nens karaktirer. Om intrigen koncentrerades till nagra specifika
nyckelhindelser, sa kallade kirnfunktioner, kunde ett matt pa elev-
ernas skrivande om fiktionen tas fram. I en tidigare studie visade
det sig att eleverna i hogre grad skrev om intrigen nir de skrev om
film 4n nir de skrev om novell. (Wessbo 2017). Detta indikerade
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att eleverna ldttare tar till sig och forstar hindelseforloppet nir det
formedlas via film dn genom novell. En vanlig reaktion pa detta
forskningsresultat har varit att det inte 4r forvinande att eleverna
forstar den bittre, eftersom de far "tolkningen serverad” genom fil-
men. Det implicita i resonemanget ir att filmen inte kriver nagon
tolkningsprocess att tala om, till skillnad frin novellen, och dirfor
dr inte filmen ndgot som anses vara tillrickligt utmanande som li-
rostoff. Den kvalitativa analysen av elevernas svar visar diremot pa
nagot annat som kan utveckla denna diskussion.

At skriva ett handlingsreferat behéver inte vara ett tecken pé
att eleven har ytlig forstielse. Anders Ohman beskriver i Litteratur-
didaktik, fiktioner och intriger (2015) hur litteraturundervisningen
kan gynnas av att skugga intrigen och att lata det utmynna i ett
utvidgat handlingsreferat. Aven om lisningen av elevernas hand-
lingsreferat av liraren kan upplevas som ett upprepande utgor de
dnda ett vikeigt kvitto pé att eleven forstatt det fullstindiga yttran-
det, det vill siga de viktigaste hindelserna i fiktionen och hur de
hinger samman. Att eleverna i filmgruppen skriver mer om intrigen
dar ssammanflitat med hur de forhaller sig till karaktirerna, och hir
blir skillnaden mellan filmgrupp och novellgrupp tydlig. Det kan
illustreras av foljande tva exempel.

Fran novellgrupp:

Det forsta exemplet jag tankte pa var "Under den férsta tiden under vart
giftermal sa hon alltid elakheter om John men efter han bildade ett bolag
och skaffade pals avtog det”. Redan har marks det att det inte ar bra mellan
deras forhallande och man bérjar ana att hon ar otrogen med John. Det
andra exemplet som ar valdigt tydligt ar nar de méts i morket och doktor
henck har pa sig johns pals och frun kramar om honom och sager "gustav
ar inte hemma annu” varpa han svara "jo det ar han visst” Vilket gor det
annu tydligare att hon har en affar med John. Det tredje exemplet som jag
tankte pa som ar valdigt sorligt &r nar han i slutet pratar om att han inte
har lang tid kvar i livet och sager ”Jag vill tacka dig for att du lanade mig din
pals. Den har forskaffat mig de sista sekunderna av lycka jag har kant i livet”
Det férklarar hur han kande fér sin fru. (F1-1-2939)
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Fran filmgrupp:

Att pengarna var varda sa mycket forr i tiden. 100 kr idag ar inte alls lika
mycket som forr i tiden. Pengarna hade valdigt stor roll i filmen. Han hade
lite pengar och gick och lanade av sin van som hade pengar. Han ville kopa
en present till sin fru och kdpa julmat. Idag hade man gatt till banken om
man behévde lana pengar, forr fragade man en van for man fick oftast inte
lan pa banken eller om det ens fanns en bank pa den tiden. Jag lade ocksa
marke till hur snall vannen var och lanade honom pengar, men det fanns en
baktanke i det hela. Vannen hade en relation med han fru och darfér ville
han vara snall och [ana ut pengar. vannen ville att frun skulle fa en present.
En till sak som jag lade marke till var att han fick [ana vannens pals. Om man
hade pals sa sag man rikare ut. Jag tanker att han fick [ana palsen for att da
skulle hans fru tro att det var vannen som kom och det trodde hon ocksa.
Nar han kom hem sa sade frun "vi maste skynda oss innan min man kom-
mer hem”. Det var da mannen fattade att de hade en relation. Det var som
att vannen ville att han skulle fa reda pa deras relation. Mannen hade inte
langt kvar att leva sa vannen ville val att han skulle fa reda pa deras relation
innan han dog. Mannen dog i slutet av filmen. (F1-2-5605)

Det forsta svaret domineras av argumentationen for hur hustrun El-
lens otrohet uppdagas, forst genom aningar, till det som framstér som
ett avslojande for eleven. Novellen déljer otroheten for ldsaren som
behover ldsa som en detektiv for ate fa klart for sig vad som hint
att hustrun misstar sin man for att vara hennes ilskare. Aven om tre
karaktirer och deras handlingar diskuteras i elevsvaret 4r fokus instillt
pa att avsloja vad det dr som fakriskt sker. Att forstd hindelsen i tam-
buren, avsléjandet av affiren kriver en inferens av lisaren, det vill siga
att lasaren fyller i en lucka i berittelsen genom att aktivera redan kiind
information fran (texten i sig eller hos lisaren befintlig kunskap) och
direfter integrera detta till en ny helhetstorstaelse (Kendeou 2015).!
Det andra svaret kommer frin filmgruppen. Hir ir eleven inte
nddd att argumentera for insikten att John Richardt och Ellen har
en relation, di det snarare ir underforstitt i elevsvaret. Istillet varvas
konstateranden med reflektioner 6ver filmen, dir eleven, i likhet med

1 Enligt denna modell skulle lisaren kunna tinka pé foljande sitt vid tambur-scenen:
"Vinta nu, Dr Hencks férnamn ir Gustay, som ir gift med Ellen.” (=aktivering) “Ellen
tilltalar Gustav som om Gustav inte 4r dir, hon méste ha forvixlat Gustav med nigon,
troligen John. Det ir ett triangeldrama som utspelas hir. ” (sintegrering)
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flera andra i filmgruppen, resonerar éver varfor karaktirerna gor som
de gor. Nyckelpassager i svaret ovan dr “baktanke”, “dirfor ville han
vara snill” och “vinnen ville vil at”. Aven hir ir det friga om infe-
renser: eleven har forstate ate det pagr ett triangeldrama (dven filmen
kriver denna inferens), men detta kriver sillan ndgon utliggning frin
eleverna. Istillet kretsar inferenserna kring karaktirernas motiv, hur
de tinker och kinner och resonerar. Eleven har siledes en teori om
varfor John Richardt linat ut pilsen, nimligen att han medvetet linat
ut den da han beriknat utfallet, att denna handling kommer uppen-
bara sanningen f6r den déende Dr Henck. Rimligheten i dessa tolk-
ningar ska inte diskuteras hir, utan snarare det faktum att elever frin
gruppen som sett film gor fler och mer djuplodande inferenser om
karaketdrernas sjilsliv och motiv, 4n vad som sker i novellgruppen. Det
ar teoretiskt mojligt att fora samma resonemang om karaktirerna uti-
frin den tryckta novellen, men empirin visar att det frimst férekom-
mer nir elever har sett filmversionen. Det medieteknologiska uppho-
vet till dessa inferenser ér i det forsta fallet bokstiver, meningar, och
stycken, medan filmen ger bland annat ljud, ljus, bilder och blickar.
Frin en skadespelares flackande blick drar filmtittaren slutsatser, det
vill siga inferenser om berittelsen.

Inom forskning om lds- och skrivinldrning liksom litteratur-
didaktik undersoks inte sillan inferensbegreppet (Elbro & Buch-
Iversen 2013; Tengberg & Olin-Scheller 2016) och det har dven
givits en viktig roll i lisprojekt som “en lisande klass”.* Detta 4r
behjirtansvirt: utan férmaga att lisa mellan raderna blir inte lit-
teraturen meningsfull. Men detta ir dven fallet nir det giller det
mesta av minskligt meningsskapande. Inom den filmvetenskapliga
receptionsforskningen ir inferenser ett lika viktigt begrepp, men det
stannar hir inte vid den verbalsprakliga tryckta texten. Filmen kan
dven den anvinda sig av ett skriftligt meningsskapande, men utéver
det finns resurser som bild, ljud, musik och rorelse for att skapa me-
ning hos dskadaren. Filmen ir som tidigare sagts multimodal. I och
med detta kriver den ocksé ett aktivt deltagande frin den som ser
den for att skapa mening,.

2 Exempelvis nimns fiktiva typer som “reportern” i en lirarhandledning som en figur
som symboliserar foSrmagan att lidsa mellan och bortom raderna.
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Ndr filmen och novellen samverkar

Hittills har denna artikel uppehdllit sig vid frigan om filmen och
skonlitteraturen och hur elevernas skrivande om dessa har gemen-
samma och sirskiljande drag. Vad hinder nir bdde novellen och
filmen anvinds? Spelar det négon roll om novellen féregir filmen,
eller tvirtom? Gillande den sistnimnda frigan finns dskilliga var-
dagliga forestillningar och ésikter som brusar upp nir denna fraga
tas upp. Médnga kinner sikert igen sig i den slitna frasen ”jag gillade
boken bittre” efter att ha sett en filmatisering av en roman.’ Att
empiriskt undersoka vad eleverna skriver i denna friga ir dirfor
intressant.

I svaren fran grupperna som tagit del av bade film och novell 4r
det jaimforelser mellan hur de uppfattat berittelsen i novellen och
filmen som dominerar. Flerparten av dessa jimforelser kan knytas
till intrigen och de hindelser som skiljer berittelsen i filmen frin
berittelsen i novellen. Aven om instruktionen ir dppet formulerad
skriver minga av eleverna som om det var skillnader i intrigen de
fate i uppgift att kartligga. Detta resultat kan antas vara timligen
forvintat som ett resultat av studiens design, men det dr anda in-
tressant att ett sadant uppligg tenderar att skirpa elevens analytiska
blick vid fiktionens intrig.

Av storre didaktiskt intresse dr det sitt att reflektera om fiktio-
nen som detta uppligg verkar uppmuntra. For flera av eleverna i
grupperna som sett bade film och list novell (oaktat ordningsféljd)
kan jimforelsen leda till att de far upp 6gonen for vad novell och
film som medier formar siga. Pa detta sitt ser de det mediespecifika
hos novellen och filmen, genom att de forstar vad som ir enkelt eller
svart att beritta med en film, eller vilken lisarens eller filmtittarens
roll 4r i forhéllande till dessa medier. Eftersom elevernas skrivande
hir handlar om lisningen och filmtittandet har dessa passager be-
nimnts metaldsningar. Med detta avses 1 regel tva saker: dels att
eleven tar ett steg tillbaka och reflekterar 6ver den egna lisningen

3 Auwskilliga exempel fran populirkulturen finns gillande dessa forhallanden: de stora
streaming-foretagen marknadsfor vissa filmer med deviser som ”Skippa boken, se filmen”
eller "Filmer baserade pé bocker”.
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(eller filmtittandet), dels att eleven skriver om vilka méjligheter och
resurser mediet (novell eller film) har for att skapa mening. Ett ex-

empel dir bada dessa forhallanden blir synliga f6ljer hir:

Det forsta jag lagger marke till ar skillnaderna som finns mellan novellen
och filmen. Det ar valdigt sjalvklart att det ar annorlunda men det ar anda
nagot som blir omgjligt att missa. Det ar exempelvis delen hur hans kappa
gar sonder i novellen medan den i filmen inte alls gar sénder utan bli tackt
av sné nar han ramlar. En annan viktig punkt jag definitivt uppmarksammar
ar att hur mycket tydligare en film ar jamfort med en novell. Nar man laser
novellen kan bygga upp en egenbild om hur karaktarerna och miljon ser ut.
Daremot nar det galler filmen finns det enbart en vag att folja angdende
hur allting ser ut och hur det slutar. [...] (P1-4-0424)

I det forda resonemanget leder observationen av skillnaderna vidare
till en mer allmin diskussion av novellen och filmens sirart och hur
rollen som ldsare och filmédskadare skiljer sig at. Detta dr en metalis-
ning i ett elevsvar som bade tar upp aspekeer i den egna ldsningen
savil som det mediespecifika. Liknande metaldsningar finns i det
empiriska materialet hos elever som ldst novell, sett film eller tagit
del av bida. Men de ir betydligt mer frekventa i de grupper som
sett bdde novell och film. Det ir ett didaktiskt intressant resultat
om liknande uppligg kan f6rmd elever att reflektera 6ver hur me-
ning skapas och med vilka resurser. Ett annat intressant resultat ar
att ordningsfoljden, det vill siga om film eller novell inleder studiet,
inte verkar spela nidgon roll f6r vad eleverna gor med fiktionen eller
hur de uppskattar den.

Avslutande reflektioner

Sammanfattningsvis har denna artikel visat att bdde novellen och
filmen Pilsen ger upphov till tolkande svar med mycket gemensamt.
De inferenser som eleverna gor skiljer sig ddremot dt mellan grup-
perna, frimst i det att elever som ser film skriver om karaktirernas
bakomliggande motiv och tankar. Nir bade film och novell visas
gor elever i hogre grad sa kallade metaldsningar, vilket ligger nira
det som Elmfeldt & Erixon benimner mediereflexiviter (2007:123).
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Givet att svenskidmnets lispraktiker och medieekologi ar i forind-
ring, foljer ndgra implikationer frin resultaten som visats ovan. For
det forsta dr det av vikt att fler modaliteter dn det skrivna ordet be-
arbetas i svenskimnets litteraturundervisning, s att dven film (och
”andra medier”) kan undersékas med analytisk blick. Det medfor
dock att dven ldrarutbildning och liromedel maste ta detta i beak-
tande och ge blivande ldrare ritt redskap for att ge eleverna ett me-
tasprak om film och annan multimodal kommunikation. Fér det
andra bor ldsningen av trycke skonlitteratur, och olika sitt att lisa
den, betonas pa annat sitt 4n tidigare, di det inte kan forutsittas att
skonlitterdr lisning 4r ndgot som elever gor pa sin fritid. Elevernas
forhallande till intrig och karaktdrer di de list novell antyder att
denna form av meningsskapande erbjuder hogre motstind f6r dem.
Istillet for att skonlitteraturen — med en teknisk term — blir default
i undervisningen, kan den bli nigot speciellt, med en tydlig sirart
i den mangfald av plattformar som idag existerar for att formedla
fiktion.

”Pilsen” som novell gir idag att lisa pa flera olika sitt. Vi kan ta
del av berittelsen via olika medier, med hjilp av olika slags tekno-
logier som ir tillgangliga i samma apparat som de flesta av oss dag-
ligen kommunicerar med. Detta ir helt i enlighet med den modell
som litteraturvetaren Hans Hertel tecknar, dir de litterira forlagen
soker gora skonlitteraturen l6nsam genom att na det som kallas dez
intermediala kretslopper (Hertel 2012). Genom att boken sprids till
fler medier som film, ljudbok och radio nés en storre kundkrets och
upplagorna 6kar. I en sidan medieckologi lever vi, och i innu hogre
grad vara elever. Denna utveckling av variation i vira medievanor
kommer troligen att accelerera. Dirfor dr det av vike att svenskidm-
net, genom dess undervisning, liromedel, lirare och forskare fort-
sdtter att orientera sig i denna verklighet, med nyfiken savil som

kritisk blick.
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Plattor och appar i forskolan

— utmaningar och didaktiska konsekvenser
Malin Nilsen

Mitt intresse for digital teknologi vicktes nir jag arbetade som
forskolldrare pd en forskoleavdelning for barn mellan tre och fem
ar. Ar 2011 deltog vi i ett pilotprojekt som gick vi ut pa att vi fick
lana fem datorplattor under en begrinsad tid. Bide lirare och barn
var mycket entusiastiska 6ver mojligheten att fi anvinda plattorna
som var fyllda av pedagogiska appar. Barnen satt i klungor, hukade
over plattorna, och vi ldrare hipnade 6ver hur snabbt barnen lirde
sig hantera bade plattorna och apparna. Vi resonerade att barnen
helt sikert lirde sig massor av dessa pedagogiska appar — de hade
ju sa roligt nir de anvinde dem och barn lir sig ju bittre i lekfulla
sammanhang. Relativt snart insdg vi emellertid att barnen och vi
inte tycktes ha samma syn pa anvindningen. Nir vi hade planerat
pedagogiska aktiviteter med plattan tappade barnen snabbt intresset
och uttryckte att de ville spela istillet. Vi mirkte ocksa att appar-
nas pedagogiska potential sillan uppfattades av barnen. I spelet om
minniskokroppen tolkade barnen den vita blodkroppens vig till
hjirtat som en bil som kérde pa en bana. Vi bérjade inse att vi hade
overskattat apparnas potential och underskattat vér egen roll som
lirare. Med dessa erfarenheter i bagaget sokte jag in till forskarut-
bildningen i syfte att undersoka vad som egentligen hinder nir barn
och ldrare anvinder plattor och appar i forskolans kontext.

Denna text bygger till viss del pé resultatet av min doktorsav-
handling i barn- och ungdomsvetenskap (Nilsen 2018). Det 6ver-
gripande syftet med avhandlingen var att undersoka hur barn och
larare interagerar med plattor och appar i forskolan samt att kritiskt
diskutera digitala teknologiers roll i forskolans kontext. Utéver det-
ta ville jag ocksd diskutera vilka pedagogiska och samhilleliga impli-
kationer anvindandet fir for forskolan. I denna text riktas sirskilt
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fokus mot de delar av avhandlingen som berér sprikliga aspekeer av
barns och ldrares interaktion med de digitala teknologierna, men
dven andra aspekter diskuteras. Texten inleds med en problemati-
sering av hur olika diskurser kring barns teknologianvindning kan
skymma sikten for lirare och varfor den kan utgéra en svarighet nir
den nya liroplanen ska implementeras. Jag vill framhilla att dven
om mina studier utfordes i forskolemiljder sa tror jag att resultatet
ar lika relevant for lirare som arbetar med ildre barn i senare delar
av utbildningssystemet.

En ny ldroplan och polariserade perspektiv

Den 1 juli 2019 far forskolan en ny liroplan. En av de storsta for-
dndringarna r act digital teknologi infors som ett obligatoriskt
innehall, vilket det inte har varit tidigare. I den nya liroplanen ang-
es att det dr forskolldrares skyldighet att ansvara for att alla barn far
anvinda digitala verktyg pa ett sitt som stimulerar utveckling och
lirande (Skolverket, 2018). Det stir dven att forskolan ska ge barn
forutsittningar att utveckla digital kompetens och grundligga ett
kritiskt och ansvarsfullt forhallningssitt till digital teknik. Detta dr
ett stort steg for forskolan som historiskt sett har haft ett ambivalent
forhallande till digital teknologi. An idag finns en tydlig kluvenhet
bland lirare om digitala teknologiers vara eller inte vara i férsko-
lans verksamhet. Denna polarisering har naturligtvis inte utvecklats
i ett vacuum. Medias rapportering av barns anvindning av digitala
teknologier tenderar att vara polariserad och utgd ifrin en av tvi
diskurser: att anvindning av digital teknologi utgér antingen ett
hot mot barns utveckling och vilbefinnande, eller en majlighet for
barn att lira sig och utvecklas pa bittre (och roligare) sitt an med
traditionella metoder. Rubriker som "Tablets and smartphones may
affect social and emotional development” (Walters 2015) och “Are
tablet computers harming our children’s ability to read?” (Dregde
2015) utgor typiska exempel pa den forsta diskursen. Nir det kom-
mer till den andra diskursen utmirks rubrikerna av att de dr my-
cket positivt hallna: “Yes, the internet can make your kids smarter,

happier and kinder” (Gold, 2015) och "These digital techniques
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make learning fun and interactive” (Indian Express 2017). Dessa
rubriker dr formulerade i syfte att vicka ldsares intresse, vilket ofta
gors genom att anspela pi minniskors kinslor infor digital teknolo-
gi. Ur ett utbildningssammanhang blir det problematiskt att basera
sitt forhdllningssitt pa medias utsagor eftersom de sillan baseras pa
forskning utan pa anekdotiska kunskaper, det vill siga personliga
erfarenheter och enskilda fall.

Det ir emellertid inte bara medias forhallande till digital tek-
nologi som utmirks av polarisering. Aven forskningen kring barns
anvindning av digitala teknologier har karaktiriserats av en tyd-
lig spinning mellan diskurserna teknologi som hot eller majlighet.
Historiskt sett har det frimst varit barns sociala, emotionella och
kognitiva utveckling som har setts som sirskilt hotad (Bedford, Saez
de Urabain, Cheung, Karmiloff-Smith & Smith 2016). Teknolo-
gianvindning har 4ven kopplats till vervikt, somnsvérigheter, ag-
gressivitet och uppmirksamhetsstorningar hos barn i forskole- och
skolildern (Nunez-Smith, Wolf, Huang, Emanuel & Gross 2008).
Under de senaste dren har fokus istillet gradvis flyttats mot barns
och ungas mentala hilsa (Twenge, Joiner, Rogers & Martin 2018).
Den amerikanska barnlikarorganisationen AAP:s rekommenda-
tioner har haft stor pdverkan pa hur barns anvindning av skirm-
baserad teknologi har kommit att diskuteras i termer av hot- och
risktermer (AAP 1999). Foreningen avradde linge forildrar att lata
barn under tvd dr anvinda alla former av teknologi, inklusive tv,
men backade 2016 fran detta rad. AAP har fatt mycket kritik for
att inte ta hinsyn till kontextuella faktorer i sina studier. Forsk-
ning har visat att barns hemmiljs, forildrars utbildningsnivd och
socioekonomiska forutsittningar dr mer betydelsefulla faktorer for
effekter av barns anvindning av digitala teknologier 4n tidsaspekten
(Kabali, Irigoyen, Nunez-Davis, Budacki, Mohanty, Leister & Bon-
ner Jr 2015).

Nir det giller den forskning som har gjorts utifrin diskursen
teknologi som maijlighet, finns ett stort antal studier som under-
soker hur barn och unga anvinder digitala resurser i syfte att kom-
municera, samarbeta, umgés och fa utlopp fér sin kreativitet. Under
de senaste tva decennierna har det frimsta fokuset emellertid riktats
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mot hur teknologi kan 6ka skolbarns engagemang och skolresultat
(Clements & Sarama 2002). I linje med dessa idéer har exempelvis
ett stort antal forskare argumenterat for att barn som fir anvinda
digitala spel i lirandesyfte lir sig ldttare — vilket forklaras med att
spelen okar barnens motivation (Papastergiou 2009). Forskning
har emellertid visat att spelbaserat lirande 4r oerhért komplext och
sammansatt samt okdnt svirt att integrera i formell undervisning
(Meyer 2013). Det finns helt enkelt inte empiriskt stod for att pa-
sta att spel skulle 6vertriffa andra (traditionella) liromedel eller ge
bittre resultat bara for att de 4r digitala.

Det finns flera problem med polariseringar vad giller digital tek-
nologi inom savil journalistik som forskning. Det frimsta proble-
met dr det fakcum att manga journalister och forskare utgar ifrin
kontextlosa sammanhang dir teknologier ses i isolation och som
ensam orsak for negativa eller positiva effekter. Denna typ av re-
sonemang karaktiriseras av det som kallas zeknologisk determinism,
det vill siga tanken om att teknologisk innovation 4r den frimsta
drivande faktorn for ett samhilles utveckling samt att denna ut-
veckling 4r oundviklig (Smith & Marx 1994). Detta sitt att se tek-
nologi har visat sig vara ett okritiskt, kontextlost och férenklat sitt
att forstd teknologisk paverkan pa samhillet och minniskor. Det
har en tendens att helt 6verskugga relationella och sociala faktorer,
vilka har visat sig vara mycket visentliga i férhéllande till minnis-
kors teknologianvindning (Selwyn 2016).

Forskolans och skolans utbildning ska vila pa vetenskaplig grund
och det blir dirfér nodvindigt for lirare att grunda sina attityder till
digital teknologi pa forskningsbaserad kunskap. I synnerhet efter-
som ldrare ska stotta barn att grundligga ett kritiske och ansvarsfulle
forhallningssitt till digital teknik som liroplanen anger. Detta ar-
bete bor starta med att lirare sjilva intar ett kritiske och ansvarsfullt
forhallningssitt till digital teknik. Det dr emellertid inte sa litt for
lirare att orientera sig inom forskning om digital teknologi, i syn-
nerhet eftersom en stor del av studierna utgar ifrin teknikdeter-
ministiska idéer. Det idr av vikt att man som ldrare forsoker att se
bortom denna polarisering. Istillet behover lirare bli medvetna om
kontextens avgdrande betydelse och sin egen roll som ldrare.
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Digital teknologi i den svenska férskolan

I linje med att forskning har visat att kontexten ir avgorande for
anvindning av digital teknologi blir det angeldget att géra en inven-
tering av forskolans kontext innan resultatet frin min avhandling
presenteras. Som tidigare har nimnts i denna text har forskolans
personal haft ett ambivalent forhallande till digital teknologi. En
anledning till detta ir att digitala teknologier ofta upplevs som ett
hot mot férskolans verksamhet och som konkurrenter till den fria
leken (Ljung-Djirf & Tullgren 2009). Leken har en mycket stark
stillning i den svenska forskolan och ses bade som ett innehall och
som ett verktyg for lirande. Det finns dven inbyggt i savil liropla-
nen som i den svenska férskolekulturen att det dr viktigt att skapa
en balans mellan omsorg och lirande i den dagliga verksamheten.
Det ir inte ovanligt att denna balans ses som hotad vid implemen-
tering av digitala teknologier i forskolans miljo.

Den svenska forskolan har under det senaste decenniet upplevt
en omfattande 6kning nir det giller tillgang till digitala teknologier
och framf6r allt giller detta plattor. Det kan emellertid konstateras
att det dr stor skillnad i hur lingt forskolorna har kommit i att
utveckla sitt arbete med digital teknologi. Pa vissa forskolor finns
det tillgang till flertalet olika typer av digitala teknologier och lirare
har tillgang tll sivil support som mojlighet att delta i kompetens-
utveckling. P4 andra forskolor finns det fortfarande ingen digital
teknologi alls och lirarna har dnnu inte kunnat sitta sig in i hur de
ska utveckla sitt arbete med ldroplanens nya innehéll. Manga lirare
kdnner sig dven osikra pa hur de ska arbeta pd bista sitt och 6ver
att tiden inte racker till for planering och forberedelser infér digitala
aktiviteter. Andra ldrare upplever att de inte far tillrickligt stéd frin
sina chefer eller att de inte har tillging till pedagogiska och tekno-
logiska supportstrukturer for att kunna utféra arbetet pé bista sitt.

I ljuset av denna kontext blir det intressant att veta mer om
vad som sker nir plattor och appar introduceras i forskolans miljo.
Vilka aktiviteter utvecklas? Hur deltar barn och personal och vil-
ken roll far teknologierna? Det ir detta jag har undersokt i min
avhandling. Jag har analyserat vad som hinder nir barn och lirare
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deltar i aktiviteter med digital teknologi i form av plattor och appar.
Det empiriska materialet utgérs av videoobservationer av 42 barn (i
dldern ett till fem ar) och sex larare fran tre forskoleavdelningar, filt-
anteckningar samt intervjuer med lirare. Fyra omriden frin resulta-
tet kommer nu att lyftas fram under varsin rubrik: Perspektivkrockar
mellan barn och lirare, Barns agens, Appdesign och dess betydelse for
ldrande och Ersittningspraktiker.

Perspektivkrockar mellan barn och ldrare

Avhandlingens resultat visar att det 4r vanligt att lirare och barn har
olika perspektiv pd anvindningen av plattorna i forskolan. Den i den-
na text tidigare nimnda polariseringen mellan syner pé teknologi (som
hot eller mojlighet) blir synlig i hur lirarna resonerar kring plattan.
Lirarna vacklar mellan att fokusera pa antingen utbildningsaspekten
eller omsorgsaspekten nir de talar om barnens anvindning av tek-
nologierna. De pendlar mellan att beskriva barn som kompetenta
nir det giller digital teknologi men samtidigt i behov av skydd frin
densamma. De upplever dven att de ibland behdver rittfirdiga de
digitala teknologiernas plats i verksamheten infér fordldrarna genom
att framhiva teknologiernas tinkbara pedagogiska anvindningsomra-
den. En ldrare beskriver hur arbetslaget valde att ange begrinsningar
i instéllningarna pa plattorna si att barnen inte skulle kunna komma
in pa YouTube eller i webblisare men att det inte har fungerat fullt ut:
Vi vill kunna std f6r det vi gér med plattorna, inte riskera att barnen
kommer hem och sjunger nigon konstig sing. Men de har lyckats
att komma in dir igenom att trycka pé reklambanners inom apparna
— helt plotsligt satt de dér pa internet i alla fall”. Lararna laddar ner
appar som de anser har ett pedagogiskt virde men understryker att
deras roll som ldrare i aktiviteterna ar mer betydelsefull 4n appars pe-
dagogiska innehall. En ldrare berdttar for mig hur hon tinker: “Det
dr ju inte appen i sig som ir pedagogisk, utan pedagogen bredvid som
ska vara det. Det ir pedagogiska métet mellan barnet, pedagogen och
Ipaden som ir viktigt”.

Att lirarna var medvetna om sin betydande roll i aktiviteterna
visar sig dven tydligt i analysen av videoobservationerna. De stottar
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barnen genom bade verbala och icke-verbala strategier genom att
exempelvis bistd dem nir de behover hjilp och rikta deras uppmirk-
samhet mot det pedagogiska innehallet i apparna. Det blir emeller-
tid tydligt i analyserna att lirarnas pedagogiska mal ibland krockar
med barnens perspektiv pd aktiviteterna. Barnen utgar inte ifrdn
pedagogiska mél nir de anvinder plattorna utan uttrycker istillet
att de vill spela. Lirarna a sin sida undviker att anvinda ordet spela
i forhéllande till plattorna och appar, utan viljer andra verb sisom
arbeta eller gora. Skilet till det 4r att aktiviteter med appar, enligt l4-
rarna, ska vara pedagogiskt férankrade. Digitalt spelande betraktas
saledes inte som en pedagogisk aktivitet. Det dr emellertid intres-
sant att denna distinktion inte gdrs nir lirarna talar om analoga
(icke-digitala) former av spel. Bridspel och andra typer av mer tra-
ditionella material anses bira pa en pedagogisk potential till skillnad
fran digitala spel som ses som renodlad underhallning. Konsekven-
sen av att barn och ldrare inte alltid har samsyn i perspektiv — det
vill siga att de har olika perspektiv pa anvindningen av plattorna
och apparna — dr att det blir svért for deltagarna att etablera tillrick-
lig intersubjektivitet. Intersubjektivitet innebir att skapandet av en
(delvis) gemensam férstdelse i undervisningssituationer, vilket dr en
grundliggande aspekt for lirande. I ljuset av detta resultat hivdar
jag att lirare behdver se bade sitt eget perspektiv och barnperspek-
tivet vid anvindning av datorplattor och appar i syfte att etablera
intersubjektivitet. Larare méste dven tillita barn inflytande och au-
tonomi, nigot som vissa forskare diskuterar i termer av agens.

Barns agens

I avhandlingen definieras agens som individers formaga att agera
sjdlvstindigt och gora egna fria val (Sairanen & Kumpulainen 2014)
och begreppet anvinds for att analysera barns handlingsutrymme i
aktiviteter. Agens ses som en férutsittning for att minniskor ska
kunna vara aktiva i sitt eget lirande. I analysen framkommer att
barns agens till stor del regleras av lirarna. Det visade sig att distri-
butionen av agens i aktiviteterna skilde sig at beroende pi vem som
har initierat aktiviteten — ldrarna eller barnen sjilva.
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De ldrarinitierade aktiviteterna karaktiriserades av att barnen
hade begrinsad agens, vilket kunde hirledas till lirarnas starka
pedagogiska styrning. Barnen fick inte vilja vilken app de skulle
anvinda eller pd vilket sitt de skulle interagera med den. Lirar-
nas stottning var mélinriktad och fokuserade pd barnens lirande
kopplat till ett visst forbestimt innehall. Samtalen mellan barn och
larare rymde manga frigor frin lirarnas sida och dessa syftade till
att rikta barnens uppmirksamhet mot en viss aspekt i appen eller att
undersoka och utvirdera barnets forstdelse av innehéllet. I ménga
fall kretsade samtalen kring huruvida barnen gjorde ritt eller fel i
appen. Barnens engagemang var ofta inledningsvis forhallandevis
hégt men avtog vanligtvis snabbt under aktiviteternas ging i takt
med att barnen blev medvetna om situationens styrning. Det ledde
i vissa fall att barnen gjorde olika typer av motstaind mot ldrarnas
styrning och sokte pd detta sitt utoka sin agens.

De barninitierade aktiviteterna kinnetecknades av att barnen
tillits en hég grad av agens. Barnen fick vilja vilka appar de ville an-
vinda och hur de ville anvinda dem. Barnen valde frimst lek- och
spelappar som de utforskade pé sina egna villkor. Det var vanligt
att barn sokte socialt samspel genom att starta och anvinda samma
app som det barn som de ville interagera med och skapade pa detta
sitt gemensamma uppmirksamhetsfokus. Vid dessa tillfillen tittade
barnen omvixlande pd varandras skiarmar och skapade pa detta sitt
en social kommunikativ gemenskap. Aktiviteterna hade en lekfull
inramning och karaktiriserades av ett hogt engagemang fran bar-
nens sida. Lirarna ut6vade ofta stottning i aktiviteterna men utgick
ifrin barnens perspektiv snarare dn ifrin pedagogiska mal. Deras
samtal med barnen handlade i mindre utstrickning om barnet gjor-
de ritt och fel, som i minga av de vuxeninitierade aktiviteterna,
utan istillet utvecklades mer dialogiska samtal dir lirarna upp-
muntrade barnen att prova och utforska olika aspekter av apparna.

Det ar emellertid betydelsefullt att understryka att detta resul-
tat inte innebdr att barninitierade aktiviteter dr “bra” och att lira-
rinitierade dr “déiliga” enbart baserat pa vilken agens barnen har i
aktiviteter. Det gar ddremot att konstatera att det utvecklades olika
typer av samtal beroende pa hur agens distribuerades i aktiviteterna
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och dirigenom rikta fokus mot interaktionen i aktiviteterna. Lirare
har alltsa en viktig roll som mojliggérare av agens i barns digitala
aktiviteter i férskolan. Det bér dven lyftas fram att barns agens dven
medieras genom teknologierna — frimst genom appdesign.

Appdesign och dess betydelse for Idrande

Det ir inte enbart lirarens styrning som medierar agens, utan dven
appdesign visade sig vara en signifikant faktor fér hur aktiviteternas
utvecklades och for barn och ldrares interaktion med varandra och
med teknologierna. Tidigare studier har visat att manga appar helt
saknar instruktioner for att barn ska forsta vad de ska gora eller har
textbaserade instruktioner vilket gor att endast liskunniga barn kan
ta del av dem. Vissa appar saknar ocksi en tydlig koppling mel-
lan syfte och instruktioner (Falloon 2013 & 2014). Nir det giller
sprakstodjande appar har studier visat att dver hilften saknar verbalt
sprak eller det lokala spraket. Anledningen till det 4r att de méste
vara [dnsamma att producera och siljbara pd en internationell mark-
nad (Sari, Takacs & Bus 2017). Kommersiella faktorer styr alltsa
design, vilket indirekt kan fi konsekvenser for vilket lirande som
blir méjligt. Design har ocksa visat sig vara en avgérande faktor for
vilka typer av samtal som utvecklas mellan barn och lirare (Sandvik,
Smerdal & Osterud 2012). Appar med en Sppen design, dir anvin-
daren r fri att géra olika val och paverka innehallet i appen, gene-
rerar i hogre grad explorativa och dialogiska typer av samtal mellan
barn och ldrare. Appar med en striktare design, dir anvindaren ir
mer styrd och det endast finns ett eller fa sitt att spela, leder i storre
utstrickning till mer monologiska samtal som gar ut pa att liraren
utvirderar om barnet gor ritt eller fel.

Avhandlingens resultat ligger i linje med dessa studier och vi-
sar dven att minga av de sa kallade pedagogiska apparna som bar-
nen anvinde holl en forhallandevis lig niva. Manga sprikappar ir
utvecklade utifrin behavioristiska idéer — det vill siga att grund-
designen bygger pd upprepning och beldning. Det rimmar déligt
med nutida lirandeteorier och férskolans syn pa hur barn utveck-
lar spraklig kompetens genom att delta i sociala sammanhang med
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andra minniskor. Barnen lirde sig forvisso att anvinda apparna
men nir det kommer till hur mycket de tar till sig av det didaktiska
innehallet i apparna verkar det handla om ett mycket begrinsar l4-
rande. En anledning till det ir att apparnas design uppmanar till en
viss typ av interaktion som inte kriver att barnen kognitivt engage-
rar sig i spelens innehdll. Resultatet visar nimligen att barnen ofta
anvinder sig av trial-and-error nir de anvinder apparna — det vill
sdga de provar sig fram i appen genom att (slumpvis) dra och slippa
eller genom att klicka pa foremél. Nir barnet drar ett féremal till
ritt plats resulterar det i att foremélet stannar kvar, om det ar fel si
dker det automatiske tillbaka igen. Det innebir att barnet kan klara
en app utan att egentligen forstd och lira sig det appen ir desig-
nad for. Genom denna strategi lir sig barn hantera appens system
snarare in det didaktiska innehallet. Det kan alltsd uttryckas som
att barnen lir sig "klara appen” men att deras sprakliga kompetens
utvecklas troligtvis inte nimnvirt.

I analyserna av aktiviteterna framkommer att lirare forsoker
hindra barnen frin att anvinda trial-and-error. Det gor de genom
att uppmuntra barnen att tinka innan de agerar och forsoka rikta
barnens uppmirksamhet mot det pedagogiska innehallet i apparna.
En svérighet 4r emellertid att minga barn ir vana vid denna typ av
appdesign dé den ir vanligt férekommande i appar f6r barn. Det
forsvarar for larare som uppmuntrar till andra typer av strategier nir
barnen spelar. Konsekvensen blir ofta att barnen forlorar intresset
och istillet byter aktivitet snarare 4n att andra sitt sitt att interagera
med appen. Den pedagogiska potentialen i appen gar silunda forlo-
rad. Det kan konstateras att det inte ar tillrickligt att erbjuda barn
pedagogiska appar och férvinta sig att de approprierar ett innehall.
Det ir i detta sammanhang det blir tydligt att ldraren har en mycket
betydelsefull roll att spela. Sdvil min avhandling som tidigare forsk-
ning visar att dialogisk interaktion mellan lirare och barn ir en vik-
tig faktor for lirande i aktiviteter med digitala teknologier. Detta
resultat ligger i linje med ett flertal andra studier som har visat att
anvindning av digitala teknologier inte garanterar lirande, utan att
det till stor del handlar om Aur de anvinds.
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Ersdttningspraktiker

Avhandlingen visar att digitala teknologier ofta anvinds som ersitt-
ning f6r analoga material i forskolemiljéerna. Det kan exempelvis
handla om att ersitta en tirning med en tirningsapp, en insektsbok
med en insektsapp, ett sudoku pa papper med sudoku i form av en
app. Denna praktik foranleds inte av ndgon direkt diskussion bland
lararna om vilka konsekvenser det kan fa att byta ut en analog tek-
nologi mot en digital. Nir en artefakt ersitts av en annan artefakt
blir det angeldget att diskutera hur detta byte dndrar aktiviteten.
Det har inte varit mitt syfte att diskutera analoga eller digitala arte-
fakter i termer av "bittre” eller “simre”. Diremot ir det intressant
att undersoka vad som hinder nir analoga artefakter byts ut mot di-
gitala ersittningar. Ar det rimligt att forvinta sig en likadan aktivitet
eller kommer aktiviteterna att skiljer sig at, och i sd fall, pa vilka sitt
kan de skilja sig at?

Resultatet visar att analoga och digitala teknologier bidrar med
olika majligheter och begrinsningar beroende pa sina egenskaper.
I en av delstudierna férdjupade jag mig i detta resultat och stude-
rade aktiviteter dir acta barn, indelade i fyra par, spelade tva typer
av memoryspel. Paren fick forst spela ett analogt memory vilket
bestod av tribrickor med olika motiv. Direfter spelade de ett di-
gitalt memoryspel i form av en app. I appen kunde spelaren vilja
mellan sex olika typer av memory, gora flera olika instillningar vad
giller svirighetsgrad och antal spelare. Paren fick vilja hur manga
omgéngar de ville spela av varje memoryspel, vilket resulterade i nio
omgangar av det analoga spelet och 49 omgangar av det digitala
spelet. En genomsnittlig analog spelomging varade i fem minuter,
vilket kan jimforas med en genomsnittlig digital spelomging som
varade i en minut.

Analysen visar att det fanns ett par gemensamma element i aktivi-
teterna: barnen parade ihop visuellt matchande par och detta skedde i
nagon form av turordning. Direfter tar likheterna slut. Analysen visar
att barnens interaktion, sivil med varandra som med spelen, skiljde
sig at pa flera sitt. De analoga aktiviteterna var mycket tivlingsinrik-
tade vilket yttrade sig genom att barnen kontinuerligt riknade sina
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brickor, jimf6rde med varandra och samtalade om stillningen samt
slutresultatet. Det faktum att barnen hade sikeet instillt pa att vinna
ledde till olika strategier: barnen lyfte och tjuvkikade pa brickor innan
de vinde pa dem eller placerade dem pa valda platser pa bordet for att
komma ihag deras placering. Barnen placerade dven brickorna i olika
formationer och grupperade dem pa olika sitt vilket utvecklades till
en typ av konstruktionsaktivitet. Barnen ingick i ménga olika typer
av samtal i de analoga aktiviteterna. De diskuterade exempelvis vad
de olika motiven pa brickorna forestillde samt olika sitt att placera de
brickpar som de hade vunnit.

De digitala spelaktiviteterna var diremot inte tivlingsinriktade
till sin natur. Istillet lig ett storre fokus pé individuell anvindning
av appen och dess instillningar. Barnen visade inte ndgot storre in-
tresse for motspelarens drag och istillet for att turas om att vinda pa
tva brickor i taget turades barnen ofta om att spela igenom ett helt
spel innan de limnade 6ver datorplattan till motspelaren. Minga
av barnen undvek den hégre svirighetsgraden, med flest brickor,
och valde helst den litta eller den medelsvira. Nir de spelade pa
dessa nivier kunde de spela hela spelet genom att prova sig fram och
behévde inte férsoka komma ihdg de olika brickornas placering.
Slutligen kunde det 4ven observeras att det forekom mindre verbal
interaktion mellan barnen i de digitala aktiviteterna 4n i de analoga
aktiviteterna, eftersom appens design gjorde det mojligt for spelarna
att spela tillsammans utan att beh6va interagera verbalt.

En slutsats blir att det inte 4r rimligt att ersitta en analog arte-
fakt med en digital artefakt och férvinta sig samma typ av aktivitet.
Barnen ingick i helt olika typer aktiviteter som erbjéod dem olika
typer av interaktion och olika innehdll. De analoga aktiviteterna
utmynnade i aktiviteter som erbjod majlighet till sivil matematisk
som spriklig utveckling genom samtal och visuell stimulans. De
digitala aktiviteterna gav barnen mojlighet att utforska appen och
dess instillningar samt att lira sig hur man “klarar” appen genom
trial-and-error. Barnens digitala spelomgéingar varade fyra minuter
kortare dn de analoga spelaktiviteterna, vilket begrinsade barnens
mojlighet att delta i en gemensam aktivitet och méjlighet att en-
gagera sig i spelet pa ndgot djupare plan. Som lirare blir det ddrfor
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viktigt att vara medveten om vilket pedagogiskt mél man har med
en aktivitet nir man ersitter den med en digital variant. Det kan
hinda att det blir en helt annan slags aktivitet och da far barnen inte
lingre mojlighet att arbeta utifrin det tinkta malet.

Didaktiska slutsatser

Slutligen blir det angeliget att diskutera vilka didaktiska slutsatser
som kan dras utifrin resultatet i avhandlingen och tidigare forsk-
ning. Vad ir nédvindigt for ldrare att tinka pa i arbetet med digitala
teknologier i allminhet och plattor och appar i synnerhet? Férst
och frimst 4r det av vikt att forsoka inta ett ansvarsfullt och kri-
tiskt forhallningssitt i sitt arbete med digitala teknologier, vare sig
det handlar om datorplattor och appar eller andra typer av digitala
teknologier som kommer att utvecklas och lanseras framéver. Det
innebir att det blir angeldget att se bortom férenklade dikotomier
som “mojlighet eller hot” och istillet kritiskt diskutera kontextu-
ella och sociala aspekter av anvindning av digital teknologi. Det
handlar dven om att basera savil sitt pedagogiska arbete som sitt
forhallningssitt pa forskningsbaserad kunskap.

Vad blir di betydelsefullt for lirarens arbete med digital tekno-
logi i forskolan? Jag skulle vilja uttrycka det som att lirare ska sta
stadigt, sida vid sida med barnen, men med blicken riktad mot ho-
risonten. Med det vill jag sdga att det r av grundlidggande betydelse
att delta aktive i aktiviteterna tillsammans med barnen samtidigt
som man vet vart man ir pa vig. Savil om man arbetar sjilv eller i
ett arbetslag kan det vara till hjilp att stilla sig foljande fragor: Vil-
ka overgripande mal har vi med vért arbete med digital teknologi?
Vilka digitala eller analoga teknologier passar bist for att arbeta med
dessa mal? Hur, var och nir ska vi arbeta med dessa mal och dessa
verktyg? Hur kan vi se till att barnen far agens? Vad hinder sedan?
Dessa fragor dr inspirerade av de sé kallade didaktiska fragorna men
riktar dven blicken framédt — bortom den nirmaste pedagogiska ho-
risonten. De ligger dven fokus pa hur vi kan distribuera agens sa att
barnen gors delaktiga. Dessa fragor kan vidga vart perspektiv och
minskar risken att vi ligger for stort fokus pa teknologierna si att
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véra overgripande, pedagogiska syften och barnperspektivet hamnar
i skymundan.

Det 4r nédvindigt att lira kiinna sina teknologier. Lirare behéver
dels forskningsbaserad kunskap om sina valda digitala teknologier (si-
vil hard- och mjukvaror), dels analytisk och praktisk erfarenhet av att
anvinda dem. Det innebir att det dr nédvindigt att som ldrare skaffa
sig kunskap om vad studier om digital teknologi har visat men 4ven
halla sig uppdaterad pé ny forskning. Om man som lirare ska anvinda
appar ir det onskvirt att granska dessa i forhand for att undersoka vil-
ka mojligheter och begrisningar de har samt vilken kunskapssyn och
spraksyn de férmedlar. Det kan handla om att stilla fragor som: Vad
gar appen ut pa? Har appen en 6ppen eller stingd design? Vilket/vilka
sprik anvinds? Hur kommuniceras instruktioner? Gér det att forstd
appen utan att kunna lisa? Vilken typ av feedback ger appen? Vad més-
te spelaren kunna for att "klara” appen? Gér det att klara appen utan
att forstd den? Det ar vanligt med bristfillig appdesign och detta kan
leda till aktiviteter ddr barn har liten agens och snabbt tappar intresset.
Nir barn interagerar med appar som stodjer trial-and-error kommer
barnen troligtvis att spela pa detta sitt. Risken 4r dé éverhingande att
den eventuella pedagogiska potentialen i appen gar forlorad. Det kan
emellertid, i ménga fall, kompenseras av lyhérda ldrare som genom
dialogiska samtal stottar barnen i meningsfulla sammanhang.

Nir man som ldrare ersitter ett analogt material med en digital
variant blir det viktigt att vara medveten om att det kan dndra savil
innehall som hur barnen deltar i aktiviteten. Det blir di nodvindigt
att vara medveten om vilka mal man har med aktiviteten. Vad ir det
barnen ska gora och varfér? Vilka méjligheter och begrinsningar
finns med de olika materialen/teknologierna? Vad hinder i inter-
aktionen mellan barnen och mellan barn och teknologi? Vad blir
nddvindigt for mig som ldrare att tdnka pé nir jag ska stotta barnen
s att de arbetar med det mél jag har stillt upp? Avslutningsvis vill
jag poidngtera att forskolan nu tar ett stort steg nir digital teknologi
infor i liroplanen. Det vicker starka kinslor och ménga lirare kin-
ner en viss osikerhet infor denna forindring. Det 4r nodvindigt
med ett kritiskt och ansvarsfullt forhallningssitt till digital tekno-
logi, men jag vill ocksa lyfta fram att det 4r betydelsefullt att vara
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nyfiken pd och intresserad av barns egna perspektiv. Vi kan inte se
klart som ldrare forrin vi dven ser barnens perspektiv.

Referenser

AAP (American Academy of Pediatrics). 1999. Media education. Pediatrics, 104
(2): 341-343.

Bedford, Rachel, Saez de Urabain, Irati, Cheung, Celeste, Karmiloff-Smith,
Annette & Smith, Tim. 2016. Toddlers’ fine motor milestone achievement

is associated with early touchscreen scrolling. Frontiers in Psychology, 7: 1-8.

Clements, Douglas & Sarama, Julie. 2002. The role of technology in early
childhood learning. Zeaching Children Mathematics, 8 (6): 340-343.

Dredge, Stuart. 2015. Are tablet computers harming our children’s ability to read?
The Guardian. 24 augusti. https://www.theguardian. (Himtad 2019-01-08).

Falloon, Gerry. 2013. Young students using iPads: App design and content
influences on their learning pathways. Computers & Education, 68: 505-521.

Falloon, Gerry. 2014. What's going on behind the screens? Researching young
students’learning pathways using iPads. Journal of Computer Assisted Learning,
30 (4): 318-330.

Gold, Jodi. 2015. Yes, the internet can make your kids smarter, happier and
kinder. The Washington Post. 27 februari. www.https://www.washingtonpost.
com. (Himtad 2018-12-14).

Indian Express. 2017. These digital techniques make learning fun and interactive.
www.indianexpress.com. (Himtad 2018-01-08).

Kabali, Hilda, Irigoyen, Matilde, Nunez-Davis, Rosemary, Budacki, Jennifer,
Mohanty, Sweta, Leister, Kristin & Bonner Jr, Robert. 2015. Exposure and
use of mobile media devices by young children. Pediatrics, 136: 1044—1050.

Ljung-Djirf, Agneta & Tullgren, Charlotte. 2009. "Dom maste ju leka”: Om
motet mellan datorn och férskolans lek. I Linderoth, Jonas & Siljé, Roger
(red.), Individ, teknik och lirande. Stockholm: Carlsson, s. 184—1999.

Nilsen, Malin. 2018. Barns och lirares aktiviteter med datorplattor och appar
i forskolan. Diss., Goteborgs universitet.

Nunez-Smith, Marcella, Wolf, Elisabeth, Huang, Helen, Emanuel, Ezekiel, &
Gross, Cary. 2008. Media + Child and Adolescent Health: A Systematic Review.
Common Sense Media.

Papastergiou, Marina. 2009. Digital game-based learning in high school
computer science education: Impact on educational effectiveness and student
motivation. Computers & Education, 52: 1-12.

149

SLA_2018.indd 149 2019-06-19 10:20



Sairanen, Hedi & Kumpulainen, Kristiina. 2014. A visual narrative inquiry

into children’s agency in preschool and first grade. International Journal of

Educational Psychology, 3 (2): 141-174.
Sandvik, Margreth, Smerdal, Ole & Osterud, Svein. 2012. Exploring iPads

in practitioners’ repertoires for language learning and literacy practices in

kindergarten. Nordic Journal of Digital Literacy 7 (3): 204-221.

Sari, Burcu, Takacs, Zsofia & Bus, Adriana. 2017. What are we downloading
for our children? Bestselling children’s apps in four European countries.
Journal of Early Childhood Literacy. Publicerad online 2017-12-14:
hteps://doi.org/10.1177/1468798417744057

Selwyn, Neil. 2016. Minding our language: Why education and technology
is full of bullshit... and what might be done about it. Learning, Media
and Technology, 41 (3): 437-443.

Skolverket. 2018. Léiroplan for forskolan. Stockholm: Skolverket.

Smith, Merritt & Marx, Leo. 1994. Does Technology Drive History?
The Dilemma of Technology Determinism. Cambridge, Mass: MIT Press.

Twenge, Jean, Joiner, Thomas, Rogers, Megan & Martin, Gabrielle. 2018.
Increases in depressive symptoms, suicide-related outcomes, and suicide rates
among U.S. adolescents after 2010 and links to increased new media screen
time. Clinical Psychological Science, 6 (1): 3-17.

Walters, Joanna. 2015. Tablets and smartphones may affect social and emotional
development. 7he Guardian. 2 februari. www.theguardian. (Himtad 2018-01-07).

Malin Nilsen

ir fil.dr i barn- och ungdomsvetenskap och arbetar som universitetslektor
pa Institutionen for pedagogik, kommunikation och lirande vid Géteborgs
universitet. Hennes forskningsintressen handlar om barns anvindning av digitala
teknologier och deltagande i digitala mediekulturer samt pedagogiska aspekter av
arbete med digital teknologi. Nilsen ir dven legitimerad forskolldrare med flerdrig
erfarenhet i férskolan.

150

SLA_2018.indd 150 2019-06-19 10:20



”Den heliga” skonlitteraturen och
det uppkopplade klassrummet

Christina Olin-Scheller ¢ Marie Tanner

Skolans digitalisering har inneburit nya pedagogiska utmaningar for
lirare och elever. En del av dessa utmaningar handlar om att villkoren
for var och nir skoluppgifter kan utforas har forindrats, men ocksa
att kraven pa ldrare att digitalisera undervisningen okat dramatiskt
(Gilje, 2016, Krumsvik, 2014, Wang, 2017). Inte minst mérks detta
i gymnasieskolan, dir utbredningen av olika larplattformar dr mycket
stor och har blivit en del av den dagliga undervisningen. Dessutom
har marknaden for olika typer av digitala liromedel och program
vuxit (Player-Koro et al., 2018). Studier visar att ldrare i hog utstrick-
ning organiserar undervisningen utifran till exempel powerpoint-
presentationer och att ocksé eleverna forvintas anvinda sig av olika
digitala resurser i skolarbetet (Annerberg, 2016, Gilje et al., 2016).
Forutom dessa forindringar har ocksi gymnasieklassrummen blivit
uppkopplade frin insidan genom elevernas egna mobiltelefoner som
ger dem nirmast obegrinsade mojligheter att snabbt séka informa-
tion, kommunicera och umgas for savil undervisningsrelaterade som
andra syften. Ur ett medieckologiskt perspektiv (Lum, 2006, Erixon,
2010) har darfor digitaliseringen i grunden f6rindrat undervisning-
en, kanske i hogre grad 4n vad vi d4nnu ir medvetna om. I den hir
artikeln uppmirksammar vi sirskilt skonlitteraturens plats i det upp-
kopplade klassrummets medieekologi, dir syftet dr att belysa nigra
aspekter av vad det uppkopplade klassrummet kan innebira i relation
till skonlitterdr ldsning, ett omrade dir utmaningarna att digitalisera
undervisningen tycks vara extra stora (Erixon 2010).

Digitala resurser och svenskdmnet

Aven om studier visar att exempelvis lirplattformar i hdgre grad
anvinds av ldrare i svenska och samhillsorienterande Amnen in av
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ldrare i matematik (Skolverket, 2016) pekar andra undersokningar
pa att svensklirares motstind till digitala teknologier ir relativt
stort, atminstone nir det giller de delar av amnet som behandlar
litteraturldsning (Erixon 2014). Sedan ling tid tillbaka bar under-
visningen kring skonlitteratur pd inarbetade uppfattningar och
traditioner om vad som ir relevant kunskap (Martinsson, 2018;
Lundstrém, 2007; Persson, 2007). Hir tycks digitaliteten utmana
dmnets “grammatik” och tradition — eller det som Erixon (ibid),
med hjilp av Bernsteins (2000) begreppsapparat, kallar “det heliga”
och ”det profana”. "Det heliga”, skriver Erixon (2010:156), ror
det specifika i ett amne som skiljer det fran alla andra imnen lik-
som de socialt diskursiva krav detta stéller pd amnet”. I motsats till
det heliga gar det ocksd att urskilja “det profana” som “forhaller
sig till de kontextuella krav och tving som ekonomiska kontexter
patvingar det heliga” (ibid.). I svenskdmnet framtrider det heliga
specifikt i relation till litteracurundervisning. Hir gir act urskilja
ett motstind mot att den skonlitterdra boken (med stark koppling
till kanonlitteraturen) ska ersittas av en digital text och ldsas pé en
skirm. Motstdndet dr inte alls lika framtridande i relation dll las-
ning av sakprosa och inbiddningen av de delar av svenskimnet som
inbegriper skrivande tycks inte stdta pa nagra hinder alls — tvirtom.
Hir tycks ldrarna inte uppleva samma hot mot dmnestraditionen
utan menar istéllet att tekniken tillfért resurser som ir positiva.

Metodologiska utgdngspunkter

[ var artikel, vars empiriska material 4r himtat frén en st6rre videoet-
nografisk studie' dir vi dokumenterat elevers skirmaktiviteter i oli-
ka klassrum pa gymnasiet, har vi ett specifikt fokus pé litteraturlis-
ning i det uppkopplade klassrummets medieekologi (Lum, 2006).
Detta perspektiv innebir att vi menar att olika medier paverkar so-
ciala, kulturella och sprikliga praktiker i olika ssmmanhang, liksom
att mediernas fysiska och teknologiska struktur och form spelar en

1 Studien, Uppkopplade klassrum, ir finansierad av VR/UVK och har diarienummer
2015-01044. Se projektets hemsida for mer information och publikationer
(hteps://www.kau.se/csl/forskning/var-forskning/forskningsprojekt/uppkopplade-klassrum).
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stor roll for savil hur kommunikation och interaktion formas som
vad som kommuniceras. Vara data bestir av sammanfogade video-
inspelningar av klassrumsaktiviteter ur tre olika perspektiv. Vi har
anvint en kamera som filmar fokuselevers rumsliga interaktion med
kamrater och lirare under lektionerna, en annan kamera som spelar
in deras aktiviteter pd sina datorer samt en tredje filmkilla dir vi
speglat fokuselevernas mobilskdrmar (figur 1 visar hur vart material
dr organiserat, dir vi klippt ihop lektionens undervisningsférlopp
utifrin dessa tre killor). Alla namn, andra uppgifter och bilder 4r
anonymiserade. Genom denna metod intar vi ett inifrin perspektiv
och kan f6lja hur klassrummets literacypraktiker formas i samspel
mellan olika slags texter och andra resurser, digitala savil som ana-
loga, i de olika aktiviteter som elever deltar i. Utifran den hir arti-
kelns syfte 4r vi sirskilt intresserade av skonlitteraturens plats i det
uppkopplade klassrummets medieckologi, och hur lirare och elever
samspelar kring undervisningsmoment dir skonlitterdra bocker ar
en del av undervisningen samt pa vilket sitt olika digitala resurser
anvinds under dessa undervisningsmoment.

Sammantaget bestr vart material av inspelad film fran 41 lek-
tionstillfillen undervisning och de analyserade sekvenserna har valts
utifrdn kriteriet att skonlitteratur ir en del av undervisningen. Vi
har sammanlagt 6ljt 26 fokuselever pa bade studie- och yrkesforbe-
redande program, och de tre exempel vi hir uppmiarksammar kom-
mer fran drskurs 1 och 2. Mot bakgrund av Erixons (2010) studie
om svenskidmnets "heliga” skonlitteratur och digitaliseringsaspekter
av dagens uppkopplade klassrum, vill vi i var artikel utifrin dessa
tre empiriska exempel belysa lirares och elevers samspel i under-
visning dir skonlitteratur ingar. Det 4r i sammanhanget viktigt att
papeka att vi i vir studie har f6ljt eleverna under olika imnen och
véra exempel dr darfor inte specifikt himtade fran lektioner i amnet
svenska. Var utgangspunke ir dock att skdnlitteraturen per se tycks
mota ett motstind mot att digitaliseras.

For att kunna urskilja vad som ér ”det heliga” i relation till di-
gitala teknologier, fokuserar vi i analysen i huvudsak pa vilket un-
dervisningsinnehall som digitaliteten utmanar i forhallande till
analoga resurser. Ett sitt att belysa i vilken grad undervisningen ar
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digitaliserad ror i vilken omfartning digitala resurser forekommer
och tas i bruk. Det dr dock intressant att ocksa belysa pd vilker st
digitala resurser anvinds och vad ett digitaliserat klassrum egentli-
gen innebir ur olika aktorers perspektiv. I detta sammanhang 4r det
viktigt att peka pa nigra begrepp som ofta férekommer i talet om
den digitala skolan. Begreppet digitala resurser beskriver egentligen
bara teknologin, dir “digital” ska ses som motsatsen till “analog”.
Mer sillan lyfts begreppet digifiering (eng digitization) fram. Di-
gifiering ir sjilva konverteringen eller dversittningen frin analog
till digital form, exempelvis fysiska bocker till e-bocker. Det ofta
forekommande begreppet digitalisering (digitalization) innefattar,
till skillnad fran begreppet igifiering, hela processen for att utnyttja
den digitala teknikens méjligheter. For att uppna en digitaliserad
skola behover det dirfor ocksa ske en digital transformation pa sa
vis att verksamheten forflyttas frin en analog och/eller digifierad
verksamhet till en verksamhet dir man nyttjar digitaliseringens uni-
ka potential och mojligheter pa ett mer integrerad sitt. Ett sdrskilt
intresse i var artikel dr darfor att forstd undervisningen i relation till
begreppen digifiering respektive digitalisering.

For att kunna resonera kring begreppen digifiering respektive
digitalisering, ur ett medieckologiskt perspektiv anvinder vi oss av
de begrepp som inom filtet New Literacies utvecklats av Knobel
& Lankshear (2007:17ff), nimligen de nya aspekter av digitala li-
teracypraktiker som de menar innefattar dels "new technical stuft”
(NTS), dels "new ethos stuff” (NES). NTS innefattar ny teknik
som erbjuder anvindarna att interagera utifrin andra virderingar,
normer och tillvigagingssitt 4n tidigare, medan NES enligt Knobel
& Lankshear handlar om literacypraktiker som 4r "more ’partici-
patory, ’collaborative, and ‘distributed’ 4dn traditionella literacies.

Utifran detta synsitt inrymmer alltsi de digitala literacypraketi-
kerna nya aspekter av att vara kollektiva, multimodala och méng-
facetterade pa ett sitt som ocksd kontinuerligt forindras i takt med
teknikens utveckling. For lidrare och deras elever dr det siledes en
utmaning inte bara att gora didaktiska overviganden nir (och
om) digital teknik kan ha potential att utveckla undervisningen,
utan ocksa att ha formégan att péa ett medvetet sitt dra nytta av de
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mojligheter som teknikutvecklingen i sig skapar. Denna utmaning
blir inte ldttare for liraren att hantera mot bakgrund av det tryck
mot digifiering som vi inledningsvis pekade pa.

Bokrecension, fri ldsning och boksamtal

Utifran vart inspelade material, kan vi konstatera att, till skillnad
fran moment som inbegriper sakprosalisning, forekommer skonlit-
teratur relativt sillan som en del av lektionsinnehillet. De nedan
valda och analyserade sekvenserna motsvarar i stort sett alla de ill-
fillen i vart material dir litteraturldsning 4r en del av lektionen.
Trots att dessa tillfillen 4r fa, kan man siga att exemplen represente-
rar tre vanligt forekommande undervisningspraktiker i relation till
skonlitteratur — bokrecension, fri lisning, och boksamtal (se Brink,
2000; Ewald, 2007; Hultin, 2006).

EXEMPEL 1. BOKRECENSIONEN

Vart forsta exempel, bokrecensionen (se figur 1), dr himtat frén en
lektion i svenska pi ett studieforberedande program dir fokuseleven

Sigrid skdrmspeglas.

Figur 1. Bokrecension
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Vid detta tillfille arbetar klassen med att ldsa valfria tryckta romaner,
som de sedan ska redovisa fér varandra i syfte att inspirera till ytter-
ligare ldsning. P4 skolan anvinds den digitala lirplattformen Itslear-
ning, och ldraren har dirifran linkat vidare till programvaran Padlet.
Dir ska eleverna pa en gemensam sida ligga in bilder pd framsidan
av den bok de ldst och, som ett inligg i anslutning till denna bild,
skriva en kort recension (se Figur 1). "Hitta er bok och inligget ni
gjort dir ni kan redigera. I den rutan ska ni ligga till ett omdéme
om boken sd ni kan fa boktips av varandra”, lyder lirarens instruk-
tion. For att hjilpa eleverna att hitta ritt skriver liraren en detaljerad
instruktion hur eleverna kan hitta platsen i Padlet dir de ska skriva
sitt omdome (se Figur 2).

Eleverna dgnar ingen tid at att muntligt delge varandra nigot
om lisupplevelsen. Det som istillet upptar elevernas tid under detta
moment ir i stor utstrickning tekniska aspekter, som ror hur man
ska hitta den aktuella sidan i programmet och den ruta dir omdo-
met ska liggas in, hur man hittar "pennan” som fir inligget redi-
geringsbart samt hur detta ska vara utformat. Sigrid vinder sig till
sin binkkamrat och undrar "hall, ska man typ skriva att jag tycker
boken ir, eller vad da?”. En annan kamrat fragar da Sigrid var man
ska hitta omdémena. "Du gir in pd undervisning och si Skénlit-
teratur 1, klassens bocker”, svarar Sigrid.

J )\Lﬂ\/ OW\L{(DNK 0\
om din. Iov e K
Padlet s Hartea din fed
ushn:mo ' Xl PAK%
'&nv Kommentas

Figur 2. Lirarens instruktion
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Sigrid fragar sedan liraren hogt om de forvintas skriva nagot sir-
skilt. ”Skriv vad du tycker, vem du vill rekommendera den till och
vilket betyg du vill ge den”, far hon till svar. “Jamen skriv nat om-
dome, var det en bra bok, kan du rekommendera den till andra, far
den betyg 9 av 10”; utvecklar ldraren sitt svar. I snabb takt skriver
di Sigrid in foljande omdéme:

Jordstorm.
Mons Kallentoft

Jag tycker boken var valdigt bra och kan rekomendera (sic!) den till
nagon som gillar spanning och deckarbocker. Boken far 8. (se figur 1).

Som bokrecension betraktat framstar hir den innehillsliga utma-
ningen som lag, eleverna férvintas enbart ge ett kort omdome i
enkel form. Istillet verkar utmaningen for savil liraren som elev-
erna ligga i sjdlva digifieringen av uppgiften, hur man med lirplatt-
formen som bas kan anvinda sig av programvaran Padlet for att
arbeta med skonlitteratur i skolan. Om man betraktar de under-
visningspraktiker som framtrider i relation till begreppen digifie-
rad, digitaliserad, new technical stuff och new ethos stuff, kan man
konstatera att digitaliseringsaspekterna ir ytterst begrinsade liksom
forekomsten av NES. Det ir dock tydligt att ett ansenligt utrymme
av lektionstiden upptas av tekniska aspekter, NTS, ddr lirarens och
elevernas uppmirksamhet riktas mot hur man loggar in och navige-
rar pa de digitala programvarorna som hir fungerar som liromedel.
Larplattformen och programvaran Padlet anvinds i exemplet ovan
som organiserande resurser som i hog grad villkorar undervisningen
pa bekostnad av uppgiftens innehallsliga komplexitet. Exemplet vi-
sar ocksa att det dr osikert om, och i s fall vad, digifieringen av
bokrecensionen till programvaran Padlet tillfor litteraturundervis-
ningen, jaimfért med om uppgiften hade utforts med traditionella
pappersbaserade resurser.
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EXEMPEL 2. FRI LASNING.

Virt andra exempel, fri lisning, belyser en undervisningspraktik
som ofta forekommer i klassrum p olika stadier. Sekvensen 4r him-
tad frin ett yrkesforberedande program inom ramen for ett sa kallat
bokldsningsprojekt som innebir att lektionerna inleds med en lis-
stund for alla. Dessa lektioner dger rum en ging/vecka och pégar i
ca 20 minuter varje ging. I egenskap av mentor for klassen ansvarar
liraren, som undervisar i karaktirsimnen, for lisstunden. Denna
inleds med att ldraren introducerar passet med att siga att det ar
dags for lisprojektet och uppmanar eleverna att ta fram sina bocker.
De flesta elever plockar fram bocker av olika slag. For de elever som
inte har med sig nigon bok, har liraren med sig ett textkompen-
dium med uppgifter som relaterar till ett undervisningsmoment i
programmets karaktirsimne.

Figur 3. Fri lisning
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Var fokuselev plockar fram sin bok och slar upp den nigonstans
mitt i. Samtidigt plockar han fram mobiltelefonen ur sin ficka, log-
gar in sig pa ett fotbollsspel och dgnar sedan lisstunden at att spela
(se figur 3). Han tycks vara mycket mer intresserad av att inte silja
fel spelare i sitt fotbollsspel pa telefonen in att lidsa bocker. Inte ens
ndr ldraren lite senare gar runt och siger till nagra elever att foku-
sera pa sin ldsning (istillet for att titta pa varandras fotbollsspel) si
verkar det ha ndgon storre effekt. Lararen forsvinner under en stund
ut fran klassrummet och det ir tydligt att bokldsningen inte ir en
prioriterad 6vning f6r nigon i rummet. I klassen finns det nagra
elever som liser i sina bécker, men i realiteten blir lisstunden ett
tillfdlle for eleverna att tyst sitta med sina mobiltelefoner i skydd av
bocker eller viskor pa binkarna.

I detta exempel initierar liraren inga digitala praktiker alls i re-
lation till lismomentet. Vi kan inte frin vara data siga om exem-
pelvis e-bocker hade face fler elever motiverade for att ldsa, men vi
kan konstatera att uppgiften lisning av elever och liraren kopplas
ihop med tryckta texter pa papper (bocker och textkompendium).
Vi finner det dirfor intressant att konstatera att istillet for att an-
vinda det uppkopplade klassrummets mojligheter till att erbjuda
digitala e-bocker eller ljudbocker, ses det tryckta kompendiet med
sakprosa som det tillgingliga alternativet for de elever som saknar
tryckta bocker. Det vi ocksd kan konstatera ir att, precis som vi
visat i tidigare studier, eleverna plockar fram mobiltelefonen nir
undervisningens intensitet gir ner och det blir vad vi kallar for ett
“mellanrum” (Olin-Scheller & Tanner, 2015; Tanner et al, 2017).
Dessa mellanrum kan vara mycket korta — ibland bara nagra sek-
under — men i detta exempel blir hela undervisningsmomentet
Jri ldsning ett sammanhéllet mellanrum pé cirka 20 minuter. I ett
undervisningsmoment med svag inramning, vilket vi menar kin-
netecknar ldrarens introduktion av bokldsningen vid detta tillfille,
erbjuder klassrummets uppkoppling via elevernas mobiler nirmast
obegrinsade méjligheter till alternativa aktiviteter for de elever som
upplever motstand mot lisande av skonlitteratur. Det finns alltsd en
uppenbar risk, menar vi, att konkurrensen med det uppkopplade
rum som eleverna har stindig tillgéng till innebédr en 6kad utma-
ning for att i klassrummet kunna skapa ett rum f6r "den heliga”
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bokldsningen i litteracurundervisningen och att skonlitteraturens
stillning ddrmed fortsitter att forsvagas i det uppkopplade klass-
rummet.

EXEMPEL 3. BOKSAMTAL

I vart tredje exempel, boksamtal, har eleverna individuellt list Chi-
mananda Ngozi Adichies bok Alla borde vara feminister (Adichie,
2015)*. Boksamtalet dger rum under en lektion i Zmnet svenska,
dir eleverna i helklass ska redogéra for sin lisning. Samtalet ir in-
spirerat av Chambers idéer kring boksamtal (Chambers 1995/2011)
och eleverna har forberett sig genom att vilja ut citat som illustrerar
vad de uppskattade med boken och saker de vill diskutera. Adichies
bok ir inte specifikt skonlitterir, men vi viljer indd hir att ta med
exemplet eftersom den organiserande undervisningspraktiken bok-
samtal som omgirdade lisundervisningen i detta fall, har manga
likheter med klassrumspraktiker kring skonlitterira bécker (Hultin,
2006; Tengberg, 2011; Schmidt, 2013). Eleverna sitter i grupper
och ldraren vinder sig till en grupp i taget for att fraga eleverna om
deras respektive reflektioner. Inte heller i detta exempel férekommer
nagra digitala praktiker initierade av liraren kopplade till undervis-
ningsmomentet. Daremot ir flera av eleverna uppkopplade genom
sina mobiltelefoner.

Vid detta tillfille leds klassrumssamtalet av ldraren, som tydligt
vinder sig till en grupp i taget for att ge alla elever majlighet att
delge klassen sina reflektioner.? Var fokuselev, Susanna, anvinder
under de andra gruppernas presentationer sin telefon for att titta pa
Facebook. Hennes viska ir placerad framfor henne si att telefonen
inte dr observerbar for liraren. Ocksd tva av de 6vriga eleverna i
gruppen ir upptagna med andra saker 4n att ta del av klasskam-
raternas lasupplevelser — de spelar luffarschack pé ett papper som
de har mellan sig (se figur 4). Sa linge lirarens uppmirksamhet ar

2 Alla borde vara feminister ges ut i samarbete med Sveriges Kvinnolobby,
FN-forbundet, LO, TCO, Teskedsorden, Unizon och Gertrud Astrom. Boken

distribuerades 2015 som en gava till alla elever i drskurs 2 i den svenska gymnasieskolan.

3 Foren fordjupad analys av detta tillfille, se dven Sahlstrom, Tanner & Valasmo
(kommande).
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inriktad mot andra grupper, tycks inte klassrumsdialogen storas av
Susanna och hennes kamraters parallella verksamheter.

Figur 4. Boksamtal

Nir ldraren signalerar att det 4r dags for nista bord och det blir
deras tur att redovisa sina citat och reflektioner, ligger Susanna ner
telefonen och stricker sig efter en bok som ligger pa banken framfor

henne (figur 5).

( &

Figur 5. Boksamtal
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Trots att alla elever verkar ha forberett sig genom att ldsa och ta
fram citat ur boken, innebir samtalets organisering att endast de
elever som sitter i den grupp som liraren vinder sig till blir aktiva
deltagare i klassrumsdialogen medan de Gvriga blir passiva dhérare.
Flera av eleverna soker sig da till olika sido-aktiviteter, on- eller off-
line, som till exempel Susanna som scrollar pa sin mobiltelefon.
Aven om hon placerar sin telefon diskret bakom sin viska, ir det
fullt mojligt for ldraren att se bade hennes och andra elevers sido-
aktiviteter. Trots detta uppmirksammas inte mobilaktiviteten som
ett problem, vilket kan forklaras med att den egentligen inte stor det
pagidende samtalet. Utmaningen f6r ldraren att engagera alla elever i
det gemensamma samtalet ir en kind utmaning for helklassunder-
visning generellt med dess begrinsade deltagandemajlighet for den
enskilde eleven (Sahlstrom, 1999; Sahlstrom, Tanner & Valasmo,
kommande). I vért exempel gor ldrarens sitt att vinda sig till ett
bord i taget att alla de elever som sitter vid de 6vriga borden kan
kdnna sig ganska sikra pd att de inte kommer att fi ordet. Upp-
kopplingen accentuerar alltsi utmaningarna for ldrare att skapa en
flerstimmig dialog inom ramen f6r det lirarledda samtalet genom
att de digitala resurserna erbjuder mang alternativa kommunika-
tionsmojligheter. Utmaningarna att organisera undervisningsakti-
viteter som boksamtalet i detta exempel, ir alltsd ocksd stora i ett
uppkopplat klassrum.

Framvdxande praktiker

Resultaten frin var studie visar alltsa att litteraturldsningen i de stu-
derade klassrummen fortfarande priglas av analoga praktiker dir
den tryckta boken dominerar. De digitala undervisningspraktiker
som forekommer ir i huvudsak digifierade och det ir otydligt vad
anvindningen av de digitala redskapen tillfor. Vir studie visar ocksa
att en utmaning for det uppkopplade klassrummet, ir att det finns
fler alternativ for eleverna att forflytta sin uppmirksamhet frin un-
dervisningsaktiviteterna och vilja andra interaktioner via sina digitala
redskap. Detta sker i huvudsak nir intensiteten i undervisningen &r
lag, i det vi kallar undervisningens mellanrum. Dessa resultat 4r i linje

162

SLA_2018.indd 162 2019-06-19 10:20



med tidigare forskning som visar att det dr betydligt vanligare att ad-
dera nya medier i undervisningen én att integrera dem (Frydensbjerg
Elf, 2012). I tidigare studier (Olin-Scheller, Tanner & Slotte, 2018)
har vi ocksd uppmirksammat att undervisningens literacypraktiker i
klassrum i Finland och Sverige, i huvudsak riktar sig mot new techni-
cal stuff, NTS. Forekomsten av new ethos stuff, alltsi literacyprakti-
ker som kan beskrivas som ”participatory, collaborative, distributed”
ar frimst inte undervisningsrelaterade utan representeras av elevernas
spontana digitala aktivitet via mobiler och laptops. Mot denna bak-
grund — och tdigare studier om uppfattningar om den heliga boken
och litteraturldsningen — dr det kanske inte sdrskilt forvanande att vi i
var studie ser si fi exempel pa att litteraturundervisningen digitalise-
ras och biddas in i new ethos stuff.

Det som forvanar oss dr dock att férekomsten av skonlittera-
turen som helhet 4r si sparsamt representerat i vart material, inte
minst eftersom boken och skénlitteraturen kan sigas ha en sirstill-
ning i skolans styrdokument och att tidigare studier visar att gym-
nasieelever uppger att de moter skonlitteratur i skolan varje vecka
(Lundstréom & Svensson, 2017). Det kan sjilvklart vara sd att andra
fiktionstexter dn tryckta bocker far ta plats i undervisningen. Detta
kan i sin tur innebira att boken i den nya medieckologi som det
uppkopplade klassrummet representerar, “trycks ut” fran klassrum-
met till f6rman for digitaliserade fiktionstexter. Men det kan ocksi
vara sd att den franvarande boken ir en konsekvens av lirarnas mot-
stand mot att digitalisera litteraturundervisningen och att bevara
den heliga skonlitteraturen i sin tidigare form. D4 lirarna samtidigt
ar hart pressade av kommuner och andra huvudmin att géra bruk
av de digitala resurser som finns tillgingliga, kanske boken ocksi
haller p4 att tringas bort av andra digitala texter och sakprosa som
dr ldcta att soka, finna, lagra och gora litt tillgingliga for eleverna.

Minga har stora férhoppningar om att digitaliseringen ska ut-
veckla skolan och undervisningen. Vi delar denna uppfattning. Men
forflyttningen fran ett analogt till ett digitaliserat klassrum ar mycket
komplex, inte minst for att det hela tiden tillkommer nya program-
varor och anvindningsméjligheter som ska introduceras och imple-
menteras. Detta gor att kunskap om NTS stindigt maste aktualiseras
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i undervisningen. De praktiker som vi studerat kan dock i relation
till bdde NTS och NES beskrivas som framvixande och dnnu si
linge ganska “omogna”, dir digitaliseringens potential inte utnyttjas.
I klassrummets forindrade medieckologi behéver dirfor en diskus-
sion foras om vad digitaliteten tillfor olika undervisningsmoment och
undervisningsinnehall. Den tryckta boken ma vara — och kanske ska
forbli, helig i svenskundervisningen. Samtidigt visar vira resultat att
litteraturundervisningens inramning bide behéver bevaras och for-
dndras, att ldraren har en mycket viktig roll i samtalen kring litteratu-
ren och att litteraturundervisningen kan behdva nirma sig berittande
modaliteter och textformat som till exempel ljudbocker, pod-inspel-
ningar och e-bdcker, som utanfor skolan tar allt strre utrymme.
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Jag skriver i dina ord

Jenny Edvardsson

At vara lirare, det dr en ynnest. Extra roligt tycker jag det ir at £
undervisa pé ett yrkesgymnasium. Det gor jag sedan 2014 i imnena
svenska och historia. Pi skolan finns i dagsliget tre program For-
don- och transportprogrammet, Bygg- och anliggningsprogram-
met och VVS- och Fastighetsprogrammet. Av tradition 4r det mest
pojkar som soker sig hit. I den hir artikeln ska ldsaren fi folja med
in i mitt klassrum for att se hur eleverna och jag arbetar digitalt,
sprakutvecklande och med skrivande i process.

Klassen, som denna artikel handlar om, bestir av 20 pojkar. De
gar forsta dret pa gymnasiet. Nir eleverna kommer frin grundskolan
dr det minga av dem som inte tycker att svenska 4r s kul. Att ldsa
och skriva upplevs som jobbigt, ibland ocksa som svért. Flera upple-
ver att deras insatser i svenskimnet 4r bristfilliga och undermaliga.
Nigra av dem har lis- och skrivsvérigheter eller annan problematik.
Kommentarer som: "Det 4r ingen id¢” eller "Jag kan inte”, kan jag
ofta mota i samband med uppstarten i dk 1. Jag tinker dock att det
bade 4r en idé och att de kan. Det giller bara att fa eleverna att viga
tro pd sig sjdlva och att som lirare skapa si goda forutsittningar som
mojligt. Med detta menar jag att eleverna, oavsett férutsittningar,
ska kunna delta och vara delaktiga i undervisningen. Det gor att jag,
som s& minga andra, arbetar med stod och stdttning fran uppstart
till slutredovisning.

Att arbeta med stdd och stétening ér inget nytt. Nir Olga Dys-
the skrev Det flerstimmiga klassrummer (1996) var det en av hennes
grundtankar. Den tillsammans med ett par andra bocker, Skrivpro-
cessen av Siv Stromquist och Backer inom oss — om boksamral av Ai-
dan Chambers, har paverkat mitt sitt att arbeta men ocksa min syn
pa lirande och kunskap. I undervisningen ir alltsa Dysthes tanke
om stottning och stddstrukturer centrala. Likasa idén om att ar-
beta i process (i flera steg) och att lita samtalet och den muntliga
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aktiviteten vara en del av varje lektion, nagot jag beskrivit mer ingd-
ende i Motet med texten. Inkluderande lisundervisning (2016). Den
digitala tekniken kan ocksé vara en hjilp. En sidan sak som att fa
skriva pa dator istillet for med papper och penna kan gora under-
verk for en del elever.

Nir ldsaren moter klassen 4r vi iging med ett arbetsomrade som
ar dopt tll jag skriver i dina ord. Det ir en del av en tivling som
kallas jagskriver.nu och som vinder sig till gymnasieelever i Sverige.
Bakom tivlingen stir Forfattarcentrum. Jag har under nagra ar an-
vint mig av denna tivling for att eleverna ska kidnna att skrivandet
ar pa riktigt. Det dr inte bara en uppgift som jag som lirare ska lisa
och bedéma. Uppgiften gar ut pad att skapa en egen text utifrin en
redan utgiven dike eller littext.

Innan mina elever kommer fram tdill sjilva tivlingsuppgiften
behéver de ha fitt testa detta med att skriva med utgangspunkt i
nigon annans text. Jag har dirfor byggt vidare pa tivlingens tanke
och later mina elever mota ocksd andra texter och modaliteter si-
som bilder, texter pa nitet, film och musik. I klassrumsexemplet ar
eleverna iging med Shaun Tans Ankomsten och de ska fa skapa egna
dikter genom att respondera pa tre av bokens bilder. Den skonlitte-
rira boken ir i fokus och med stéd i denna text far eleverna fundera,
tinka, samtala och si smaningom skriva.

| klassrummet

Det ir tisdag morgon och dags for klassen att ha lektion i svenska
1. Som vanligt 4r jag pa plats en stund innan lektionen drar iging.
Jag 6ppnar och hilsar eleverna vilkomna. Eleverna sitter sig pa sina
platser. De har sina Chromebooks med sig och de startar dem. Via
projektorn ir klassens Google Classroom projicerat pa tavlan och
eleverna kan ta del av vad lektionen ska innehalla.

Denna morgon ir fjirde lektionen i arbetsomridet Jag skriver
i dina ord men da vi nu ska arbeta med bilder har jag valt att lita
dagens lektion fi namnet Jag skriver till dina bilder. Vi ska fortsitta
med Shaun Tans Ankomsten som vi lste forra lektionen. Jag skriver
liste trots att Ankomsten ir en silent book, alltsi en bilderbok som
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helt saknar text. Det ir ldsaren som fir skapa berittelsen utifrin
de olika bilderna. Det idr spinnande ir att Tan varvar realism med
fantasi. En del figurer och saker finns inte i verkligheten utan de far
lasaren helt enkelt sitta egna ord pa.

Idag ska eleverna fa skriva en dikt utifrin Ankomsten. D4 mina
elever fran bérjan inte var vana skribenter och tycker det dir med
poesi dr svart har vi tidigare under terminen arbetat med poesi. De
har fatt ldsa andras dikter och de har fatt skriva egna dikter. Idag
ska de skriva en dikt utifran tre bilder. Bilderna 4r valda utifran att
eleverna ska kunna lisa av dem och tolka dem. De ir ocksé valda
utifrén att eleverna ska tvingas anvinda sin egen fantasi. Slutligen 4r
tanken att valet av bilderna pa nagot sitt ska skildra bokens hand-
ling. Nedan visas tvéd av de tre bilder vi arbetade med.

Bild 1. Shaun Tan, Ankomsten utgiven av Lilla Piratforlager
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Bild 2. Shaun Tan, Ankomsten utgiven av Lilla Piratforlaget

For att alla elever ska komma iging har jag till varje bild tagit fram
en specifik uppgift. Bild ett, leta substantiv. Bild tv4, leta verb. Bild
tre, leta adjektiv. Nir de tre uppgifterna ir 16sta kommer eleverna
att ha ett underlag till sin dikt. Exempel pa detta kommer ldsaren
att fa lingre fram i artikeln.
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Jag har pa forhand skapat ett dokument som kallas Ankomsten
och gjort en kopia till varje elev. Eleverna dppnar sin kopia och jag
kan introducera de tre bilderna. Jag presenterar forsta bilden via
projektorn. Eleverna fir reda pa att de ska skriva ner si minga sub-
stantiv som de kan hitta. Eleverna skriver som aldrig forr. Jag kan
i deras dokument se hur ord liggs till ord. Da bilden jag valt visar
bide sidant som finns i verkligheten och sidant som forfattaren
har fantiserat ihop har jag varit tydlig med att eleverna fir skapa
egna substantiv. Och det gor de. Ord som grodhund, édlehund,
paprika (paprika-dpple) syns pd deras skirmar. Efter fem minuter
gar vi vidare till nista bild. Nu ska eleverna skriva ner alla verb som
de upplever finns pa bilden. An en ging hér jag hur tangenterna fir
arbeta och pd min egen dator kan jag folja deras skrivande i realtid.
Till den tredje och sista bilden far de i uppgift att hitta adjektiv.
Aven hir dr det elevernas tolkning av bilden som ir det viktiga. Vad
kan de ldsa in? Vilka adjektiv kan de hitta? Nigra elever har svért
att fa dll adjektiv och skriver substantiv istillet. Jag kan se ord som
trotthet och glidje. Snabbt ér jag framme hos eleverna och vi samta-
lar kort om skillnaden mellan adjektiv och substantiv. Nir jag sedan
gar in i deras dokument pd nytt kan jag se att de dndrat trotthet till
trote och gladje till glad.

Nir eleverna har skrivit ner ord till de tre bilderna har langa
listor skapats. I tabellen nedan ser du alla de ord som en av eleverna
i klassen samlat ihop.
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Tabell 1. Substantiv, verb och adjektiv samlade utifrin tre bilder ur
Shaun Tans Ankomsten.

BILD 1: BILD 2: BILD 3:

SUBSTANTIV VERB ADJEKTIV
Talt Ata Ljust
Bro Matar Vitt
Flygande bat Tander Svart
Hund Roker Glatt
Vatten Matar Ledsen
Manniskor Pratar Radd
Trad Sitter Spokaktig
Ring Star Trott
Streck Bojer Skramd
Karta Luktar Overraskad
Hatt Tecknar Kal
Mus Ryker Kall
Grodhund Dricker Varm
Motor Eldar Utmattad
Ringar Dukar Gra
Sack Gapar Snabb
Huva Dampar Seg
Mustasch Haller Solig
Fagel Slapper
Kapp Trottnar

Blinkar
Stralar
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Lektionen fortsitter. Nu har eleverna en mingd ord i sina doku-
ment. Jag ger dem nista instruktion. De ska ldsa igenom sina ord
och sedan utifrin dessa ord skapa en dikt. Jag patalar att de dven far
anvinda andra ord sdsom och, som, art men annars ir det orden som
star i dokumentet som ska anvindas. De far lov att bdja orden som
finns i listorna och de fir lov att anvinda dem hur ménga ginger
de vill.

Klassrummet fylls av energi. Nigra elever borjar samtala med
varandra och jag kan héra att de jaimfor vilka ord de skrivit ner.
Niégra ldser igenom sina ord. En del sitter direkt igdng med att
skriva. Redan efter 10 minuter kan jag se att de flesta har fatt ihop
en diket eller snarare en forsta version av en dikt. Efter en stund
bryter jag och ber eleverna att i lugn och ro ldsa igenom sina dikeer.
De far mojlighet att ligga till och dra ifran och till sin hjilp har de
nagra punkter som vi arbetade med nir vi férsta gingen introduce-
rade poesi i klassen.

Nir eleverna ir néjda med sina dikter sitter jag dem tva och tva.
De far dela sina dokument med varandra och ge respons pé varan-
dras dikter utifrdn 7vd stjdrnor och en onskan. En stjirna ar nagot
som dr bra, diktens styrka. En 6nskan 4r nagot som kan utvecklas
for ate fa dikten ate bli 4n bittre. Aven denna modell har vi arbetat
med tidigare s eleverna ir vil fortrogna med den. De vet att de
hittar den i klassens Google Classroom. Responsen som eleven fir
av en annan elev samlas i textdokumentet, direkt under dikten. Nir
alla hunnit ge respons fir eleverna pa nytt arbeta individuellt med
sina dikter. Ska de forsoka forindra dikten efter den respons de fatt
eller har de, efter att ha list klasskompisens dike, fatt andra idéer om
hur den egna dikten ska utvecklas?

Nir eleverna ir nojda med sina bearbetningar fir de lisa upp
dikterna i klassen. Detta med upplisning dr nigot som ofta iter-
kommer i min undervisning. Det gor att eleverna trinas i att lyssna
pa varandra samtidigt som de far inspiration till sitt eget skrivande.
De kan anvinda andras idéer och anvinda dem i det egna arbetet.

Upplasningen genomfors med olika engagemang. En del liser
med stor inlevelse, andra med mindre. Alla liser dock upp sina dikter.
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S4 hir later tre av dem:

Ljus, panik och radsla

Maste mata hundarna

Lukt av doda trad

Mustaschen ligger som ett streck

Varm mat som fangas snabbt nar man sitter och gapar
Déd fagel till hundarna

Flygande bat 6ver oss

Personer i svart radsla

En pratande groda i ett fonster
Stora moln i panik

Flygskepp som flyger lagt

nara en man som matar sin hund

Jag ser en brygga,

en bro till frihet

Bakom mig harjar elden

i den lilla staden
Manniskor springer i panik
Luftskeppen skjuter ner mot staden
ner mot manniskorna

Jag langtar efter frihet
Frihet som en fagel har
soker jag efter

Jag borjar se ljust i tunneln
Jag ar nastan dar

Elevernas dikter 4r en sorts tolkning av Ankomsten eller dtminstone av
de tre bilder som eleverna fick utga ifran. Samtidigt 4r dikterna helt
egna skapelser och det vill jag spinna vidare pa. Innan lektionen gér
mot sitt slut far eleverna en sista uppgift. De ska skapa ett digitalt col-
lage, dir dikt och bild samspelar. Till sin hjilp har eleverna flera olika
digitala verktyg. De anvinder Adobe Spark Page, Canva eller Google
Dokument dir de ligger till bild fran Pixabay eller ThingLink. Det
dr verktyg som vi tidigare anvint i undervisningen och eleverna vet
hur de fungerar. Jag behover alltsa inte g igenom hur man arbetar
med dem. Nir collagen 4r klara delas de med mig och jag samlar
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dem i vart Google Classroom si att alla i klassen kan lisa allas dikter.
Kommande lektion fortsitter arbetet med jagskriver. nu.

Tankar om Jag skriver i dina ord

Under flera ar har jag arbetat med arbetsomradet Jag skriver i dina ord.
Jag har gjort det pa olika sitt men alltid med gott resultat. Da en av
uppgifterna i arbetsomradet dr en uppgift som blir list och bedémd av
en jury fir eleverna en riktig mottagare att skriva till och det gor att de
anstringer sig lite extra. Dan Akerlund som forskat kring multimodala
texter och autentiska mottagare menar att elever som fér verkliga mot-
tagare fokuserar mer pa innehéllet i de texter som produceras och deras
engagemang Okar (Akerlund 2014). Min erfarenhet sdger det samma.

Genom Jag skriver i dina ord har jag naturligt fitt eleverna att
arbeta med litteratur, lisning och skrivande och arbetet har varit
uppskattat. Eleverna har engagerat sig och verkligen forsokt prestera
till max. Fortfarande har dock steget till att delta i tivlingen varit for
stort for mina elever. Det 4r en sak att skriva en text for en verklig
mottagare. Det 4r en annan sak att skicka in texten och lata den bli
list och bedémd av nagon annan 4n av sin egen lirare. Hir maste
jag fundera 6ver hur jag kan st6tta eleverna. Vad krivs for att de ska
véga ta spranget och vaga se sig som skrivande individer? Vad krivs
for att de ska kiinna sig sikra, att det de skriver faktiskt duger?

Det som ir tilltalande med idén bakom jagskriver.nu ir att elever-
na maste utgd fran en existerande dike eller lattext. Dikten eller lattex-
ten ska fi dem att reagera och reflektera. Den ska fi dem att skapa
en egen text som blir en sorts svar pa den utgingstext som de haft.
De ska alltsd komponera ndgot eget. Genom jagskriver. nu fir eleverna
nagot att utgd ifran, att ta avstamp i och det underlittar. De enda
begrinsningarna som finns for elevernas eget skrivande 4r att texten
far vara pa max 6000 tecken och att den ska vara skriven pa svenska.

Sprdkutvecklande undervisning med digitala inslag

Nir jag arbetar med Jag skriver i dina ord far jag mojlighet att arbeta
i process men ocksd med en undervisning som bade ir sprik- och
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kunskapsutvecklande. Genom att stétta eleverna pé olika sitt - med
bilder, digitala verktyg och olika former av kompensatoriska hjilp-
medel — utvecklas de och presterar ofta 6ver sin egen forvintan.

Aven om lektionen inte pa nigot sitt har haft den digitala kom-
petensen i fokus har eleverna fatt arbeta med att utveckla den. Det
har vi kunnat géra di skolan som jag arbetar pa har goda tekniska
forutsiteningar. Vi har ett vilfungerande nitverk. Eleverna har alla
en Chromebook och jag som lirare har dator som ir kopplad till
projektor. Vi arbetar i GSuite och eleverna dr vana anvindare av
Google Classroom och Google dokument. Att skriva pa dator ir
nagot eleverna gor dagligen. Till elevernas konto ir knutet Oribi
Speak som ir en talsyntes med bokstavsljudning och ordpredika-
tion. De elever som behdver extra stdd under sitt skrivande far alltsa
det per automatik. Utan nagra svarigheter kan eleverna dela doku-
ment med varandra och de kan ge respons pd klasskamratens dikt
genom att firgmarkera och kommentera och genom att utga frin
en firdig utvirderingsmall (7vd stjdrnor och en onskan). Att gora
collage ir de ocksd vana vid och i detta arbete far de sjilva vilja bild.
Bilden ska pd ndgot sitt samspela med dikten som de skrivit. Da
vi tidigare diskuterat upphovsritt och var man kan hitta bilder att
anvinda vet eleverna att de exempelvis kan g till Pixabay. For att
underlitta ligger Pixabay ocksd som link i elevernas Google Class-
room.

Vad leder di ett sidant hir arbete till? Hos mig har det blivit
tydligt att eleverna, som inte sag sig sjilva som skribenter, som i in-
ledningen av lisaret upplevde att det inte ens var en idé att forsoka,
i detta arbetsomrade, visade att de bade kunde och ville. De blev
skribenter nir de gavs méjlighet till ett kreativt (men styrt) text-
skapande. De uppvisade en hog spriklig formaga, vilken i vissa fall
forvinade dem sjilva. Jag tinker att den digitala tekniken delvis kan
ses som en forklaring. Med digitala verktyg kan eleverna motiveras
och inspireras. De kan ocksd fa skapa och skriva pa ett sitt som for
dem upplevs som enklare dn att anvinda papper och penna. Jag tror
ocksa att ett strukturerat arbete som bygger pa process och repeti-
tion hjilper elever som inte alltid har sa litt for att uttrycka sig i
skrift. Genom processtinkandet far de ett stod och en mojlighet att
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hela tiden komplettera och utveckla. De kan arbeta med sitt sprak
och de kan utveckla det sa att det hela tiden blir lite bittre. Jag tror
ocksa att utgingspunkten med de tre bilderna och de styrda upp-
gifterna till dem hjilpte eleverna. De visste vad de skulle gora och
behévde inte sitta oroliga. Manga elever har svirt att komma iging
med sitt skrivande och underlittar man da med olika former av in-
ledande meningar som stottning eller styrda instruktioner kan skri-
vandet komma igang mer eller mindre direket. Att arbeta sprik- och
kunskapsutvecklande kan med andra ord vara en framgangsfaktor.

Elevernas reaktioner

Vad siger dé eleverna, de 20 pojkarna, om att arbeta pa detta sitt?
Nir de i efterhand fick utvirdera arbetet med Ankomsten visade det
sig att de var mycket positiva. De upplevde att de fick arbeta med
olika typer av texter, att den digitala tekniken fanns med som en
rod trad och att de blev bade roligare och littare att skriva en egen
text ndr de hade bilder att utga ifridn, nir de fick samtala med och
anvinda idéer frin andra samt nir de fick styrda instruktioner ifrin
liraren. Sa hir skrev en av eleverna:

Det var mycket lattare att skriva en dikt nar jag fick utga fran mina
substantiv, verb och adjektiv.

Och en annan elev uttryckte sig pa foljande sitt:

Detta var en bra uppgift. Det fanns bilder att utga ifran och jag fick
anvanda de ord som jag sjalv hittade. Bra var ocksa att man inte behovde
skriva pa ett speciellt satt utan kunde skriva som man ville.

Som lirare 4r det oerhért roligt nir ens planerade undervisning far
ett sa positivt gensvar. Det gor att jag kommande ldsar kommer att

fortsitta arbeta med Jag skriver i dina ord och jag kommer att fort-
sitta arbeta digitalt, sprikutvecklande och med skrivande i process.
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Avatarer
i litteraturundervisningen

Stina Thunberg

Febril aktivitet rader i ett klassrum med 24 niondeklassare som
skapar avatarer i syfte att stiga ned i Selma Lagerlofs klassiker Herr
Arnes penningar, utgiven ar 1904. Uppdraget har de fatt av sin ldra-
res avatar Sigrid den sakkunniga: "Du ska skapa en avatar, precis som
min och stiga ner i berittelsen”. Elevernas avatarer tar form med
namn som Jorbiorn den trofaste, Birgitta den péhittiga och Bagge den
envisa. Under stoj och skratt interagerar eleverna med varandra i en
skapandeprocess. Fortsittning foljer pd nista lektion nir elevernas
avatarer ska stiga ned i romanens narrativ genom en lucka, en ute-
bliven handling, och skriva en egen berittelse. Detta dr en beskriv-
ning av vad som hinde pa tva svensklektioner, under en pilotstudie,
nir en ldrare genomforde en design i form av spelifierad litteratur-
undervisning med 24 elever i grundskolans sista ar. Syftet var att
skapa inlevelse och vicka engagemang for lisning. Spelifieringen
innebar att spelelementen avatarer, uppdrag och erfarenhetspoing
anvindes. Selma Lagerl6fs berittelse var spelets narrativ och inram-
ningen var olika uppdrag som eleverna skulle utfora. Berittelsen
lastes i pocketupplaga av eleverna och parallellt med lisningen ska-
pade de en roll att spela i berittelsen genom en bikarakeir i form en
avatar. Samtidigt spelade deras aktivitet roll eftersom nagot stod pa
spel genom att uppdragen som avataren utférde genererade erfaren-
hetspoing, som i sin tur var kopplade till kunskapskraven.

I denna pilotstudie som ir en del av ett doktorandprojeke i svenska
med didaktisk inriktning, anvindes begreppet design om det under-
visningsuppligg som har skapats och genomf6rts. En designprocess
handlar om att skapa nigot som inte finns och forestilla sig hur ni-
gonting skulle kunna vara (Ackermann 2007:2). Designen tog sin ut-
gangspunkt i problematik gillande litteraturundervisning och lasning
som identifierats i tidigare forskning och anvinde teoretiska perspektiv
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for att bemota dessa. De problem som designen ville vara ett alternativ
till dr en ensidighet i skoluppgifter i samband med lidsning (Ullstrém
2009) och svarigheter att skapa lust och engagemang for lisningen
(Nordberg 2017). For att skapa engagemang for litteracur himtades
idéer om spel med utgangspunkt i den virtuella spelvirldens potential
tor lirande (Gee 2007; Sheldon 2012; Graeske & Lundstrom 2015)
och litteraturundervisningen designades som ett spel det vill siga spe-
lifierades. Det innebar att spelelement anvindes, i detta fall avatarer,
uppdrag och erfarenhetspoing. Spelelementen forvintades, forutom
att vicka engagemang och kreativitet, dven att ge struktur och att
synliggora arbetsgingen for eleverna, vilket 4r exempel pa en starke
inramad undervisning (Bernstein 2000). Syftet med piloten var att
utforska vilka majligheter for litteraturundervisningen som eventuellt
skulle kunna finnas inom ramen for en spelifierad design. Det innebar
ett brett explorativt perspektiv dir bade teorier som lig bakom design-
skapandet och nya teorier lyftes in for att analysera materialet.

Avatarer, uppdrag och erfarenhetspodng

For att eleverna skulle ta steget in i den fiktiva virlden anvindes
avataren med syftet att skapa eller forstirka inlevelse i det litterdra
verket. I pilotstudien anvindes en forenklad bloggvariant av avata-
ren, medan eleverna i huvudstudien arbetar med bade bildavata-
rer och rorliga avatarer. Eleverna skulle skapa en roll som de sedan
sjdlva skulle spela i den virld som projiceras genom deras egen lis-
ning. Avatara ir sanskrit och betyder nedstigande och avser i sin
ursprungliga betydelse nir en gudom blir kropp, en inkarnation.
P34 senare ar har avataren avsett de tredimensionella figurer som an-
vinds exempelvis for tv- och dataspel. Numera har avatarbegreppet
fatt en utokad betydelse genom att innefatta vira relationer online,
dven i form av en bild i ett forum (Coleman 2011). Avatarens po-
tential for lisning i skolan kan ses i ljuset av Felskis teorier om lds-
ning. Felski (2008) menar att vi anvinder litteratur pa flera olika
sitt for igenkinning, hinforelse, kunskap och chock. Vad betyder
det egentligen att kinna igen sig i en bok? Felski kallar igenkdnning-
en for ett minskligt behov dar ldsaren genom ett rorligt samspel
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inspireras till att forandra bilden av sig sjilv. Igenkinningens glidje
dr inte repetition utan snarare nigot som expanderar och utvecklar
det redan kinda, menar Felski. Nir vi liser litteratur vill vi dven bli
hianforda. Det handlar om att bli uppslukad av boken att glomma
tid och rum. Hinf6relsen skiljer sig fran vardagliga upplevelser ge-
nom att vara ndgot annat. Vi liser ocksa for fi kunskap och for att
bli chockade. Kunskapen ger oss lirdomar, medan chocken anvinds
som ett brott med vardagen, enligt Felski.

I designen anvindes avataren for att tydliggora overgdngen mel-
lan klassrummet och fiktionen, mellan verkligheten och narrativet.
Antrandet av den alternativa virlden genom avatarens sprikliga ut-
tryck forvintades stimulera nigon form av kreativitet. I designen
skulle aktiviteterna inte goras “med” en bok eller vara ett medel for
att na nagot annat genom boken. Elevernas asikter >om” boken skulle
inte efterfragas, vilket annars dr férekommande i skolans litteraturun-
dervisning genom anvindningen av Chambers modell (Martinsson
2018), utan istéllet skulle eleverna ges méjligheter till ett kreativt ut-
tryck genom avataren som de sjilva skrev in ”i” originalberittelsen.

Uppdragen, som utformades i syfte att forflytta eleven in i be-
rittelsen, inleddes med ett aktivt nedstigande, vilket var det forsta
uppdraget. Nedstigandet innebir att ldsa en lucka i verket, vilket Iser
(1991) kallar for tomrum, en utebliven handling. Eleven instruerades
att skriva in sig i en lucka i texten, att stiga ned i verket, genom att er-
fara verket genom sinnesférnimmelser som exempelvis visualisering,.
Genom att placera avataren i luckan forvintades eleven inte gora en
forklarande tolkning av boken, utan istillet en performativ handling.
Enligt Iser 4r tolkning av tomrum i grunden en performativ handling
som ofta misstas for att vara forklarande (2000:7).

Avataren i betydelsen nedstigande, forvintas stiga ner, dels som
en metafor, dels som ett reellt verktyg for att bli “kropp” i berittel-
sen. Metafor var avataren i den bemirkelse att den inte hade en vir-
tuell miljo att stiga ned i, eftersom avatarens omvirld frvintas vara
en tankefigur utifrdn den ldsning som eleverna skulle gora. Avataren
var ett reellt verktyg i den bemirkelsen att avataren skulle ta formen
av en digital identitet pd nitet dir den egna berittelsen gestaltas
i relation tll ursprungsverket Herr Arnes penningar. Elevernas
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avatarer skulle vara synliga for varandra genom deltagandet i ett
gemensamt bloggnitverk.

I designen ingick ocksd spelelementet erfarenhetspoing som
eleverna fick utifrin grunder som var kopplade till kunskapskraven.
De kunde emellertid inte kdpa nigot for poingen exempelvis béttre
vapen, kldder etcetera som 4r vanligt i TV- och dataspel. Antagandet
var att erfarenhetspodngen bade skulle skapa ordning, genom att rama
in undervisningen och tydliggéra forvintningar och en kinsla av spel,
genom att designen pa si sitt kan upplevas som ett spel. Tanken ir
ocksa att poangen ska bidra till att eleverna utmanar sig sjélv.

Valet av Herr Arnes penningari tryckt form

I spel 4r ett spelnarrativ eller en story brukligt som ramar in olika upp-
drag som spelaren utfor (Kapp 2012). I en spelifierad litteraturunder-
visning som skulle handla om ldsning av ett litterdrt verk, var det siledes
naturligt att anviinda det skonlitterira verkets narrativ som spelnarrativ.
Klassikern Herr Arnes penningar av Selma Lagerlof valdes ut, eftersom
den ansdgs passande att spelifiera bade utifrin ett mysterieperspektiv
och ett utmanande perspektiv. Mysterium innebir att skapa en kins-
la av mysterium pd olika sitt och att det finns okidnd information att
uppticka (Sheldon 2012b; Sheldon 2012a). I romanen rorde sig bade
levande och déda karaktirer och berittelsen innehéll flera dvernatur-
liga inslag. Genom mysteriet, morden pa Solberga pristgard, gavs in-
gangen till att involvera eleverna i det litterdra verket. Utmaningar r en
forutsittning for att eleverna ska bli engagerade (Kapp 2016). I detta
sammanhang blev det tydligt att lisningen av verket i sig behovde vara
nigon form av utmaning eftersom det var det som eleverna skulle gora
i spelet for att ta sig vidare var att lisa. Herr Arnes penningar ansigs ha
potential att utmana eleverna med sitt dldre sprak, dldre miljo och sin
litterira stil. Samtidigt som texten var utmanande var den ocksa kort,
cirka 80 sidor, vilket kunde bidra till att texten inte skulle kiinnas 6ver-
miktig. Eftersom det litterdra verket utspelar sig i en 1500-talsmiljo,
forutsattes det ocksa ha goda forutsittningar for att utmana eleverna i
karaktirsskapandet kanske i hogre drag @n en nutida ungdomsroman,
dir de littare skulle kunna identifiera sig med karaktirer och miljcer.
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Férutom bokens narrativ anvindes lirarens avatar Sigrid den sak-
kunniga som ir en pahittad bi-karakeir i berdttelsen. Eleverna fick
se henne i form av en avatarfilm, gjord med hjilp av det digitala
verktyget Voki, dir hon berittade att hon var husmor pé Solberga
pristgard, att hon blev mordad och numera var ett spoke som vill
att mordarna ska fa sitt straff. Hon sade ocksé att hon behovde elev-
ernas hjilp i berittelsen, att de skulle skapa en avatar precis som
hennes och stiga ned i berittelsen. Eleverna fick saledes uppdraget
att skapa en avatar i form av ett spoke eller en minniska, for att
sedan kunna stiga ned i berittelsen direke efter morden pa Solberga
pristgard. Pa sa vis kunde de ocksa skapa sina egna erfarenheter
i verket efter de omskakande hindelserna pa Solberga pristgird,
genom sin avatar. Detta forvintas ge en kinsla av ett klassiske mys-
terium, med drag av bade spokhistoria och deckargita.

Forberedelser och iscensdttande av en pilotstudie

Innan designen skapades intervjuades tvd svensklirarteam pa tvd
olika skolor for att ge en bakgrund till lisning av skénlitteratur i
grundskolan. Efter det skapades sjilva designen som sedan genom-
fordes av en svenskldrare i en av hennes klasser med 24 elever som
laste sista aret i grundskolan. Designen genomférdes under dtta
veckor, hosten 2016 med start i borjan av oktober. Liraren under-
visade och jag observerade undervisningen och medverkade ocksa
genom att vara I'T-stdd for bade lirare och elever. Eleverna hade tva
svensklektioner i veckan, 70 minuter pd mandagar och 60 minuter
pa tisdagar. De forsta tre veckorna arbetade eleverna med kurspla-
ner, forforstaelse, bloggskapande samt med ldsning av de forsta 46
sidorna vilket ocksa gjordes i form av ett spel. Sedan bérjade spelet
i romanen. Eleverna gjorde flera aktiviteter som poingsattes med
erfarenhetspoing varav fem ses som de mest betydelsefulla. I denna
artikel liggs fokus pa de tvd forsta: “Skapandet av avataren” och
"Nedstigandet”. Avataren som eleverna skapade ir en bloggavatar,
som skapas genom verktyget Blogger. Alla elevernas bloggar koppla-
des ihop pa ldrarens avatarblogg: Sigrid den sakkunniga. Det innebir

att alla elever kunde lisa och se varandras avatarer.
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1. Skapande av avatar och avatarblogg
2. Nedstigandet

3. Uppdrag 1: Bya- eller spokrad

4. Uppdrag 2: Elsalills etiska dilemma
5. Uppdrag 3: Slutet pa berittelsen

For varje uppgift fanns bedémningsgrunderna for erfarenhetspoing-
en formulerade i tre podngnivaer: 100, 200 och 300 poing. Bedém-
ningsgrunden var kvalitativ, kopplad till kunskapskraven och gillde
bide form och innehall. Tid, i form av deadlines, fanns ocksd med
som en grund for erfarenhetspoing. Limnade eleverna in samma dag
som de hade fact uppgiften fick de 300 poing, dagen efter fick de 200
och slutligen dagen efter det fick de 100 poing. Det material som
samlades in var de avatartexter som eleverna skrev, reflektioner som
eleverna skrev efter avslutat spel, forskarlogg som fordes efter varje
lektion, samt intervjuer med 9 elever och liraren nir spelet var avslu-
tat i december 2016. Fem pojkar intervjuades i en fokusgrupp, tva
flickor intervjuades tillsammans och ytterligare tva pojkar intervjua-
des separat. Anledningen till gruppintervjuerna var att detta efterfra-
gades av eleverna, utifrdn aspekten att en grupp kiindes tryggare. For
denna artikel anvinds avatartexterna (de artefakter som eleverna ska-
pande) frin de tva forsta momenten. Perspektiv for att belysa dessa tva
moment i form av elevernas respons himtas frin 6vrig empiri. Elev-
ernas namn fingeras i denna text. Empirin analyseras i ett explorativt
perspektiv, vilket innebir att bdde teorier bakom designskapandet och
nya teorier anvinds, for att inte bara se vad som forvintas hinda. En
ny teori appliceras pd det empiriska materialet vilket 4r Huizingas

(2004) lekbegrepp.

Vad hdnder i den spelifierade designen?

Nedan foljer tre avsnitt, dir det forsta 4r en beskrivning av genom-
forandet av tva av designens uppdrag under rubrikerna ”Skapadet
av avataren upplevs motiverande” och "Det lekfulla nedstigadet”
sedan det tredje dr avsnittet "Avataren kontra erfarenhetspoing”,
dir fokus liaggs pa de elevernas upplevelse av dessa tvé spelelement,
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avataren och erfarenhetspoingen. Uppdragen beskrivs utifran hur
de iscensattes i pilotstudies design, med grund i designmaterial och
forskarlogg. Sedan diskuteras studiens resultat dels utifran elevernas
skapande med utgingspunke i deras artefakter i form bloggar och
avatartexter och dels utifrdn lirarens och elevernas respons pé de-
signen i intervjuerna och i deras skriftliga reflektioner. I det tredje
avsnittet diskuteras studiens resultat utifrin elevernas upplevelse av
tva skilda spelelement, avatarer och erfarenhetspoing.

Skapandet av avataren upplevs motiverande

Avataren skapades en mandag, f6ljt av nedstigandet nésta dag. Liraren
initierade skapandet genom att visa en avatarfilm fran lirarens avatar-
blogg pé klassrummets smartboard, dér avataren Sigrid den sakkunniga
gav cleverna uppdraget genom att presentera sig och be eleverna om
hjilp i berittelsen. P4 lirarens blogg fanns ocksé en link dill skriftliga
instruktioner, samt bedémningsgrunden for erfarenhetspoingen. Ef-
tersom berittelsen utspelar sig pa 1500-talet fick eleverna en link till
Sveriges Institut for sprak och folkminnens sida f6r medeltida person-
namn (http://www.sprakochfolkminnen.se) dir de kunde soka efter
tidsenliga namn. En nirmare granskning av avatarpresentationerna
askadliggor att de inte valde att lyfta fram hur avataren ser ut, utan att
de istillet fokuserade pd hur avataren 4r genom att de gav avataren en
forméga eller egenskap, exempelvis ndgon form av intelligens: Anne
den klipske, Signe den visa, Sillbo den Sluge eller Kristoffer den kunnige
eller ett karaktirsdrag: Vendela den tilige eller Torbiorn den trofaste. En
del av eleverna kopplade till bokens handling och miljs, och gav ocksa
sin avatar ett yrke och en plats att “bo” pd. Exempelvis skrev nagra
fram sig som ett spoke som hade varit tjanare pa Solberga pristgard.
Men det finns ocksa négra fa elever som beskrev sin avatar och dess
egenskaper utan att koppla alls till boken. Det skulle kunna tyda pa
att skapandet av en avatar i sig inte ér tillrdcklig for alla elever att skapa
inlevelse, utan att manga elever ocksa behdver mer specifika aktiviteter
for att komma ”in” i boken.

Trots att spelet hade en stark inramning, med erfarenhetspoing
och bedémningsgrunder finns det tendenser i intervjumaterialet
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som visar att eleverna upplevde en stor frihet genom det egna valet
av avatar och gestaltandet av dess karaketir. Eleverna berittade ocksa
att skapandet av avataren gav en inblick i att reflektera 6ver tiden
som romanen utspelade sig i "f6r di tinker man som att hur de
kunde ha haft det” (Vera). En pojke berittade att han var historiein-
tresserad och dven gillade historiska bocker. Under skapandeproces-
sen uttrycker han detta genom att pa olika sitt finga upp historiska
aspekter i sin berittelse i relation till Herr Arnes penningar och han
berittar f6ljande om skapandet av avataren:

Robert: Ja jag vet inte varfér, men jag tyckte att som han skulle som passa
bra in i handlingen kanske. Jag bérjade med att skapa ett namn och sen
bygga en karaktar utifran det. Jag tankte hur manniskor sag ut och var pa
den tiden, egentligen.

Mojligheten till att vélja och skriva fram nigot utifrin sina egna
idéer, kan alltsd sigas motivera eleverna. En av eleverna i exemplet
nedan upplever en form av lust utifrin det fria valet som hon siger
ocksa skapar motivation.

Intervjuaren: Vad tanker ni om skapandet av avataren? Ni fick valja det har
namnet och?

Vera: Ja, dar tycker jag ocksa att nar man valde att man far ocksa mer
inblick i, for da tanker man som att hur de kunde ha haft det, de som job-
bade for Herr Arne, jag menar familjen. Och da far man ocksa battre inblick
i bokens handling.

Astrid: Det var som kul att man fick valja sin egen skapelse. Kanske om man
hade fatt att alla ska vara det har. Det kanske inte hade varit som jag. Jag
kanske inte hade kant mig trygg att skriva om det. Nu fick man ju natt som
man sjalv hade valt och som man sjalv kanske hade en idé om vad man
kunde skriva. Sa det blir som lattare nar man fick valja lite sjalv. Det ar mer
motiverande att valja sjalv, att man har gjort ett eget val.

Upplevelsen av frihet hade, enligt Astrid, upprinnelsen i att de sjilva
fick definiera sin avatar, “sin egen skapelse”. De situationer nir elev-

erna stilldes infor val och fick skapa och definiera sig sjilva i spelet
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genom sin avatar upplevdes som lustfyllda. Siledes kan skapandet
av avataren sigas mojliggora egna val i den spelifierade litteraturun-
dervisningsdesignen. Utifrin Huizingas (2004) teori om den lekande
minniskan, dar friheten och oberoendet 4r en bestandsdel for lek och
lekfullhet, kan skapandeprocessen ses som ett betydande element i
designen, eftersom den &ppnar upp for elevernas egen kreativitet. I
utsagan ovan stillde eleven det egna skapandet i kontrast mot att bli
tilldelad en karaktir “det kanske inte hade varit som jag” vilket visar
att avatarens fiktiva karaktdr kan ses som ett personligt uttryck. Men
att avataren kan ses som ett personligt uttryck, behéver inte betyda
att den anvinds som ett medel for att uttrycka personliga tankar och
erfarenheter, vilket granskas nirmare i nista avsnitt om nedstigandet.

Designen uppfyllde inte kriteriet frivillighet, som ir en forutsite-
ning f6r leken enligt Huizinga (2004), eftersom den fanns i en skol-
kontext. Den bjod emellertid in eleverna till flera valmajligheter som
skulle kunna ses som fria och det fanns element som kan ses som spel
i spelet. Det giller exempelvis skapandet som foljdes av nedstigandet,
nir eleverna skulle stiga ner i verket och gestalta avataren i berittelsen
genom att anvinda dess sinnen. Det betyder att eleverna maéste leta
efter ord och uttryck for att passa in avataren i berittelsen vilket skulle
kunna innebir en form av "lek med ord” som, enligt Huizinga ir det
som kinnetecknar poesi. I ndsta avsnitt dir en avatartext granskas nér-
mare, ser vi avatarens potential fér denna lekfullhet.

Det lekfulla nedstigandet

"Nedstigandet” gjordes dagen efter eleverna hade skapat sin avatar.
Uppdraget innebar att eleverna steg ned i en "lucka”, en utebliven
handling, i verket. Eleverna fick forst en kort genomging av den
individuella uppgiften och sedan fick de utféra en gruppuppgift.
Den individuella uppgiften skulle goras klart samma dag for hog-
sta erfarenhetspoing. Infér gruppuppgiften fick de instruktionerna
att tinka sig en slidfird mellan Solberga pristgard och Marstrand
och samla sinnesintryck som skulle kunna uppstd under denna. Alla
gruppers intryck redovisades sedan pa tavlan som delats in i sex
fale: syn, horsel, luke, kinsel, smak och ett sjitte sinne. Efter detta
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paborjade eleverna den individuella uppgiften: Nedstigandet, med
undertiteln, avatarens forsta resa. En del elever gjorde klart under
lektionen, och andra efter lektionstid. Som tidigare nimnts kan
ett fatal av eleverna sigas vara “i” boken redan i sin presentation,
medan det i de allra flesta fall blir tydligt att det var genom nedsti-
gandet som eleverna “steg ner” i boken, och tog klivet in i bokens
narrativ — frin presentation av avataren till att gestalta hens percep-
tion. Det innebir att avatarens nedstigande skulle kunna ses som en
stddstruktur for att skapa och forstirka inlevelse.

Flera har pé ett medvetet sitt arbetat med sin text for att skriva
fram den stimning som de uppfattar genom nedstigandet i romanen,
samt for att skriva fram sin karaktir. Det finns dels i elevernas texter,
dels i intervjumaterialet tecken pd att eleverna anstringt sig lite extra
for att finna de ritta orden. En anstringning som snarare for tankarna
till en lek och ett spel, i form av en diktkonstens tivlan (Huizinga
2004) 4n en jakt pa podng som skulle kunna beskyllas for att vara
instrumentell. Nar det giller sinnesintrycken som eleverna fick ar-
beta med innan har de mer eller mindre anvint detta i sina texter. I
avatartexterna finns rikligt med exempel pd bade fysiska och psykiska
kinslor, vilket skulle kunna tyda pa inlevelse. For att illustrera elever-
nas nedstigande genom avataren visas nedan ett textexempel som ar
unike i materialet utifrn sin rikedom av litterdra stilfigurer. Hir foljer
Martinas text, som gestaltar avataren Anne den klipske:

Min férsta tid efter dadet

Den bitande kylan tranger upp genom mina dova fétter. Endast nagon
timme har gatt sen det hande, det varsta jag nagonsin hade kunnat tanka
mig. Mannen hade dédat alla, liksom vilddjur hade de kastat sig éver mig
och mina karaste.

Jag gar sakta bakom sladen medan den pudriga snon ligger oberérd under
mina viktlosa steg. Elsalills snyftningar och hastens tunga steg i snén ar det
enda som bryter den stilla, sorgsna tystnaden. | mig vaxer en bottenlds
sorg och ilska fram, det ar det enda som far mig att fortsatta framat, steg
efter steg. De fatal manniskor vi moter pa var fard gar med sankt huvud,
ryktena har spridit sig och nyheten om Solberga prastgard har nu natt allas
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oron. Det kanns som att sorgen ligger éver hela Bohuslan, som att vinter-
faglarna sjunger for alla offers forlorade liv och som att snéflingorna vill
trésta mig nar de fallande smeker mina livlésa kinder.

Efter en lang resa narmar vi oss antligen Torarins tranga trakoja. Mina ben
ger snart vika och nar jag kanner lukten av brasan som smattrar inne hos
Torarin ar jag pa min bristningsgrans. Men den vanligtvis hemtrevliga roken
paminner mig nu bara om den som tog kal pa det sista inom mig. Den
roken som fyllde mina lungor och som jag fortfarande kanner smaken av.

Bilder fran tidigare tranger igenom den tjocka dimman av chock som
fortfarande finns kvar i mitt sinne. Jag ser hur en av de maskerade mannen
tranger igenom sin langa kniv genom husmodern och snittar upp henne
som ifall hon vore en av slaktkalvarna. Kanslan av det kalla bladet mot

min hud far mig att rysa och obehaget vaxer. Genom en oférklarlig kansla
forstar jag att lilla Elsalill har samma tankar inom sig i samma stund. Allt jag
vill géra ar att halla om henne, saga att jag ar okej och att jag ska gora allt i
min makt for att ge de satans mannen vad de fortjanar.

Texten uttrycker Anne den klipskes klagan over de tragiska hindelserna
pa Solberga pristgard. For att beskriva sorgestimningen anvinder
Martina de litteréra stilfigurerna liknelse, anafor och besjilning pé ett
slagkraftigt sitt: "Det kiinns som att sorgen ligger 6ver hela Bohuslin,
som att vinterfiglarna sjunger for alla offers forlorade liv och som att
snoflingorna vill trésta mig nir de fallande smeker mina livlsa kin-
der.” Hon liknar sorgen vid olika foreteelser, vilket upprepas tre ganger
”som att” som i sin tur innebir anvindandet av stilfiguren anafor. Slut-
ligen i denna mening anvinds ocksé besjilning genom att snéflingor-
na tillskrivs en tréstande egenskap. Aven fortsittningsvis i avatartexten
anvinds bide metaforer, “en dimma av chock” och liknelser ”som ifall
hon vore en av slaktkalvarna” pa ett effekefulle sitt. Den malande be-
skrivningen av mordet pa husmodern, skulle kunna ses som ett chock-
element som Martina anvinder i sin text utifran sin egen ldsning av
originalverket. Kanske ar det sd att eleverna anvinder det som de sjilva
gick ging pa som ldsare i boken, i gestaltningen av avataren, vilket
kan tolkas i ljuset av Felskis (2008) begrepp hinforelse, igenkinning,
kunskap och chock. Utifran textens intensitet, ser vi inte bara chock,
utan dven hinforelse, vilket dven tyder pa Huizingas lekfullhet, i detta
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fall en lek med motsatser. Eleven anvinder avatarens dgon for att leka
med berittelsens kraft genom att briljera med spraket, en lek med ord,
som ger en text ddr inte bara chocken, utan ocksa hinférelsen och in-
levelsen ér i centrum. Exempel pa hinforelse visar sig genom triffande
beskrivningar av avatarens rorelse i vinterlandskapet: “Jag gir sakta
bakom sliden medan den pudriga snén ligger oberérd under mina
viktlgsa steg.”. Det finns ocksd exempel i materialet pd elever som gatt
iging pd den historiska aspekten av Herr Arnes penningar, vilket kan
ses som kunskap, enligt Felski. En pojke som nimnts tidigare, Robert,
sdger sig vara historiskt intresserad och tinkte sig mycket in hur det var
pa den tiden, ocksa genom att anvinda ildre ord. Lekfullheten i desig-
nen stdds vidare i elevernas upplevelser av arbetet med avataren. Tva
flickor beskriver hur de anstringer sig for att skriva och att det ir roligt:

Intervjuaren: Vad tyckte ni om den forsta berattelsen nar man ska stiga ner
i romanen? Den har sladturen? Eller att man traffade Torarin?

Vera: Det var roligt tycker jag. Det var liksom, det var lite speciellt i borjan.
Man visste inte som hur man skulle skriva. Jag var ju ett spoke, sa har om
jag skulle ha ett sjatte sinne och sa. Men det var roligt. Det var da man
bérjade liksom sjalv inse vad man ville skriva om. Typ sa har, om jag var vis,
hur jag ville utveckla min karaktar. Men det var ju, det var som lite svart i
bérjan, men man kom ju in i det. Jag sjalv skrev om den typ tre ganger. Jag
hittade pa nya saker och jag kande mer efter ett tag hur jag ville skriva.

Astrid: Ja, jag tycker ocksa det. Man ville som visa da att ens karaktar vad
man hade for en personlighet och hur man kunde visa det pa olika satt och
inte bara skriva som att jag ar bla bla.

Ovan berittar Vera hur hon stillde flera villkor nir hon skapade sin
avatar. Det var villkor som hon sedan behévde forhalla sig till i sitt
skrivande nir hon skulle stiga ned i berittelsen. Hennes karakeir var
ett spoke som skulle vara vis. Hon hade sdledes sjilv formulerat ett
problem att 16sa. Att frivilligt acceptera regler 4r en premiss f6r Hui-
zingas lek och nir reglerna vil 4r accepterade ir de bindande. Regler-
na for erfarenhetspoingen, som hela tiden var nirvarande i designen,
var en del av skolkontexten och siledes inte frivilliga. Diremot genom
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att eleverna skapade sina egna karakeirer i spelet genom att borja med
namn och epitet, visar det sig i intervjumaterialet att de satte upp egna
villkor, eller regler for sitt eget skrivande. Det innebir att gestaltandet
av avataren, som gjordes genom skrivande kan ses som ett spel i spelet
och en tivling i tivlingen blir att f6lja dessa egna villkor: Hur beskrivs
ett spoke med ett sjitte sinne? Hur beskrivs och utvecklas en karaktir
som dr vis? Vera berittar hur hon stilldes infor svarigheter som hon
sjalv varit med att utforma, vilket ledde till att hon anstringde sig
genom att skriva om sin nedstigandetext tre ganger.

Den andra flickan lade vikt vid variation, och att kunna visa sin
karaktir péd flera olika sdtt. Det kan karaktiriseras som en lek med
ord, att finna orden for att beskriva nagot pa flera sitt, som Hui-
zingas lekfulla dikeare. Vike liggs ocksd vid seriositet. Astrid fram-
haller att hon ville "visa sin karaktir” och "inte bara skriva bla. bla.
bla.”, vilket kan tolkas som att hon ville vara specifik i beskrivandet
och géra medvetna val, och inte bara skriva nigot som hon inte var
engagerad i bara for att 16sa en skoluppgift. Det betyder att arbetet
med avataren ocksd kan tolkas som ett seridst dtagande eftersom
eleverna uppfattade sitt deltagande i leken eller i spelet pa allvar. Att
leken dr pd allvar dr ett element som Huizinga tillskriver leken och
den lekande minniskan. Utfallet av spelet om Herr Arnes penning-
ar genom avataren sags som ett allvarligt dtagande av eleverna och
det lekfulla uppdraget att skapa, styra och ”ta hand om” sin avatar
skulle kunna sigas ge en autencitet till lisningen. Astrid beskriver
det pa foljande sitt: "Och det dr nir man blir den hir avataren. Det
dr som att man blir en del av boken. Och man kinner ju mer for
dem som ir med i boken och sd. Det blir som mer typ dkta pa nagot
sdtt ”(Astrid). Att det kan finnas en lekfullhet i att vara nigon annan
bekriftas i en annan elevs skriftliga reflektion nir spelet 4r avslutat.

Lusten att beratta och lusten att lasa 6kade faktiskt lite av avatarbloggen,
bland annat for att man kunde tanka sig att sin avatar var med i romanen
nar man laste aven fast inte texten sa nagot om den. Lusten att beratta
okade lite eftersom att man da kunde utga fran att man pa satt och vis
"lekte” att man var en annan person vilket kan vara lite mer intressant

an att bara beratta ur sitt eget perspektiv.
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Avataren kontra erfarenhetspodng

Tydligt i intervjumaterialet r att alla var eniga om det lustfyllda
med avataren, medan det var delade meningar om erfarenhetspo-
dngen. En del elever tyckte att podngen tillférde en viss tillfredstil-
lelse genom att aspekter som vanligtvis inte premierades, exempelvis
att limna in i tid. For en del fungerade avataren och erfarenhetspo-
dngen engagerande i en kombination. Vera talade om kombinatio-
nen med erfarenhetspoingen och uppgifter: "att man kommer in
som i ett flyt”. For andra elever var avataren en tillricklig motiva-
tionsfaktor, vilket ledde till att poingen forlorade sin betydelse. En
elev skriver i en reflektion efter genomfort projekt:

Jag tyckte att det var valdigt roligt och jag larde mig mycket, jag markte
ocksa att jag gillade att lasa mer an vad jag trodde att jag gjorde. och
erfarenhetspoangen kandes bara lite onddigt. (Kevin)

Avslutningsvis indikerar pilotstudien att det finns en lirandepotential
i en spelifierad litteraturundervisning. Alla tre spelelement som an-
vindes hade betydelse, dven om det i denna studie blev tydligt att det
var avataren som spelade storst roll for elevernas engagemang och kre-
ativa process. Friheten som en motiverande faktor behover inte ligga i
mojligheten att vilja bok eller i mojligheten till att tycka vad man vill
“om” boken utan det kan ocksé innebira att ge férutsittningar for ett
kreativt skapande. Vid lisning av skonlitteratur, kan siledes relativt
styrda aktiviteter under forutsittning att eleverna ges méjlighet till
frihet och kreativitet, skapa lust och motivation.
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Att forhandla om tolkningar

— ungdomars filmskapande tolkningsarbete av poesi
Heidi Hioglund

| diskussionen om svenskiimnets litteraturundervisning fir “nya”
medier, multimodalitet och elevers (fritids)textvirldar allt storre
uppmirksamhet. Det ir nistintill ofrinkomligt att diskutera en
samtida litteraturundervisning utan att forhélla sig till ett bredare
kulturellt och medialt sammanhang. En del diskussioner avspeglar
en oro Over litteraturens och litteraturldsningens minskade bety-
delse och sirskilt ungdomars minskade litteraturintresse 4r ett ater-
kommande orosmoln. Forklaringsmodellerna dr flera och komplexa
men vid upprepade tillfillen patalas den kulturella och mediala
méngfalden som négot som konkurrerar ut skonlitteraturen bland
unga och tivlar om deras uppmirksamhet (se t.ex. Kireland 2009).
Samtidigt papekar allt fler litteraturdidaktiska forskare betydelsen
av att placera in skonlitteraturen i ett bredare kultursociologiskt
sammanhang som tar hinsyn till den samtida kulturella och me-
diala mingfalden (se t.ex. Alghadeer 2014; Ewalds 2015; Martins-
son 2015a; Persson 2012). En samtida textkultur, inklusive digital
teknologi, mojliggdr nya meningsskapande resurser for pa vilka sitt
elever skapar mening med litteratur vilket i sin tur innebér nya moj-
ligheter for litteraturundervisningen. I foreliggande artikel ér avsik-
ten att diskutera didaktiska potentialer i en litteraturundervisning
som anvinder estetiska bearbetningar och olika konstformer som
meningsskapande resurs. Med utgingspunke i avhandlingen Video
Poetry: Negotiating Literary Interpretations (Hoglund 2017) diskute-
ras hur bild- och filmskapande arbete kan anvindas som menings-
skapande resurs i ungdomars méte med poesi.

Den hir artikeln bygger pa tva premisser. Den ena 4r utgangs-
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punkten att betrakta svenskdmnet' som ett estetiskt mne, inte en-
bart ett sprik- eller firdighetsimne. Amnet riknas nodvindigtvis
inte till de estetiska imnena i skolan, iven om det omfattar kun-
skapsomriden som i allra hogsta grad ir estetiskt inriktade, sdsom
litteratur, teater och film. Att framhalla den estetiska sidan av imnet
ar angeldget i diskussionen om skolans litteraturundervisning pa ett
overgripande plan, i en strivan att diskutera litteraturundervisning
som gir bortom motiv som sprakutveckling och lisstrategier.

Den andra premissen 4r en kunskapssyn som utgar frin att kun-
skap skapas och uttryckts genom en mangfald av olika uttryckssitt
dir estetiska uttryck, konstformer sdsom poesi, dans eller fotografi,
dr berittigade sitt att uttrycka och skapa mening — dven i skolan.
Staffan Selander (2017:30) menar att en ofta forbisedd aspekt av
kunskap handlar om kunskapens representationer — hur kunskap
skapas och uttrycks — och dess betydelse for lirande. Representation
betyder inte hir en direke eller sann dterspegling, utan anvinds i
betydelsen Aur ett kunskapsomrade ges en gestalt, en framtridelse-
form (Selander 2017; se dven Lindstrand & Selander 2009). Bade
frigan om hur kunskap ges form i olika sammanhang, inbegripet
hur sammanhanget méjliggor eller tillater kunskapen att ta form,
och frigan om hur kunskap anvinds och bedoms, utgér en del av
didaktikens intresseomriden (Selander 2017), men har i ett litte-
raturdidaktiskt sammanhang inte Z4gnats sirdeles stor uppmirk-
samhet. Aven om det i klassrummen i viss man forekommer olika
estetiska bearbetningar av litterdra texter har fortfarande empirisk
forskning kring elevers ldsning av skonlitteratur till st6rsta delen ut-
gatt frin elevers verbala och skriftliga utsagor. Forskning som riktar
blicken mot andra sitt att bearbeta och synliggora litteraturlisning
ir inte utforskat i samma utstrickning.

Precis som det inom litteraturdidaktiken gors skillnad mellan
att undervisa 7 litteratur, om litteratur eller genom litteratur, visar
Anne Bamford (2009) att samma distinktion dterfinns i diskussio-
nen om undervisning i konstimnena. Bamford skiljer bland annat
mellan education in the arts och education through the arts (Bamford

1 Hir avses svenskimnet inte enbart svenskimnet i Sverige utan inkluderar ett bredare
perspektiv pd modersmalsimnet i en nordisk kontext.
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2009:12). Estetiska bearbetningar i litteraturundervisningen hand-
lar om att eleverna ges méjlighet att respondera, analysera och tolka
skonlitterdra texter genom andra estetiska uttryck, till exempel ge-
nom att omvandla dike till fotografi. Det kan ses bade som under-
visning 7 en estetisk uttrycksform (litteratur) och genom en estetisk
uttrycksform (fotografi). De problem Bamford (2009) noterat i un-
dervisning med estetiska uttrycksformer dr exempelvis forestillnin-
gen att deltagande i estetiska aktiviteter automatiskt ar utvecklande,
eller att det dr nagot underhallande eller hiftigt som man gor ifall
det finns tid over. Elliot Eisner (2008) pekar pa hur den typen av
forhallningsitt bottnar i en kunskapssyn som betraktar konst och
estetiska uttrycksformer som nagot dekorativt eller kinslobetonat,
inte som kunskap.

Estetiska bearbetningar av skonlitteratur férekommer forhéllan-
devis ofta i arbete med yngre elever men far hogre upp i aldrarna
ge vika for mer traditionella textanalytiska angreppssitt. Stundom
riktas kritik mot att estetiska bearbetningar inom litteraturunder-
visningen ir ett didaktiskt val som leder bort eleverna och stu-
denterna frin de litterdra texterna och inte erbjuder de kunskaper
som litteraturvetenskapen tillhandahaller vad giller textarbete och
texttolkning (se t.ex. Martinsson 2015b). Den risken foreligger
naturligtvis, precis som Bamfords (2009) utredning visar. Men det
ligger onekligen en spinnande — och férvanansvirt vetenskapligt
outforskad — didaktisk potential i en litteraturundervisning som
mojliggdr eleverna att anvinda andra konstformer och konstutt-
ryck for att bearbeta, analysera och tolka skonlitterira texter. Den
typen av litteraturarbete, sisom att tolka dikt genom arbete med
fotografering, mojliggor en tolkningsprocess som dppnar upp for
eleverna att ga i dialog med den litterira texten och méjligen dven
andras ldsningar av den. Hir kan arbete med till exempel perspektiv,
utifrin den litteraturdidaktiska principen “vem siger vad, och hur?”
(Skaftun & Michelsen 2017:61-62) utforskas och problematiseras
med kameran hjilp. Bildsprik kan utforskas och kontraster gestal-
tas, i en strivan att stddja eleverna i bland annat att utforska det
specifike litterira med litterira texter — i den man litteraturunder-
visningen avser att fokusera pd just det.
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Litteraturtolkning — en performativ ingdng

Litteraturtolkning kopplas ofta ihop med textnira analytiska lis-
ningar, som utgar fran olika stilmedel och berittartekniska grepp,
med avsikten att ge ldsaren redskap for att oppna upp texten och
i forlingningen forsta och gora tolkningar. Men litteraturtolkning
kan dven syfta pa hur lisningen tar avstamp i olika teoretiska per-
spektiv, till exempel ett biografiskt perspektiv dir texten lises med
hjilp av kunskap om forfattaren, eller ett intersektionellt perspektiv
med fokus pa att granska hur olika maktférhallanden skapas i skir-
ningspunkter mellan sociala kategorier som kon, etnicitet, klass och
alder. I den hir artikeln presenteras en ingang till litteraturtolkning
som utgar frin ett performativt férhéllningssitt. Ett sidant forhall-
ningssitt betonar att tolkning dr ngot man gor och forhandlar, inte
nagot som 4. Utifran ett sadant férhillningssitt ses litteraturtolk-
ning som en aktiv, meningsskapande process dir fokus inte ligger
pa en slutgiltig forstdelse av texten. Istillet riktas intresset mot hur
tolkningar skapas och omskapas — gors — i forhéllande till sociala
och kulturella resurser. Det handlar om en férstielse av tolknings-
begreppet som dynamisket, inte statiske.

Ett sadant forhéllningssite till mening, kultur och identitet ut-
manar forestillningar om och méjligheter i en samtida litteraturun-
dervisning. Utifran ett performativt forhallningssitt forstds begrepp
som kultur och mening inte som nagot inneboende i texten eller
som en del av ldsarens etniska, sociala eller kulturella bakgrund.
Meningsskapande ses alltsd inte som ett resultat av ldsarens kultu-
rella eller sociala bakgrund. Istillet ses ldsarens kulturella och sociala
bakgrund som en potential till omskapande, dir texterna erbjuder
roster och perspektiv som ldsaren kan (om)skapa och (om)férhand-
la (Rerbech 2016; Rerbech & Hetmar 2012). Ett performativt
angreppssitt mojliggor att ga bortom den teoretiska uppdelningen
mellan det textuella objektet och det lisande subjektet. Intresset
riktas istillet mot hur tolkningar skapas och omskapas — gors — i
forhallande till sociala och kulturella resurser.

Hur forhallandet mellan text och ldsare kan forstas 4r et littera-
turteoretiskt sporsmél som aterkommande ar féremal for diskussion,
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bade i internationella och i nordiska sammanhang. Bland annat lit-
teraturforskaren Mark Faust (2000) pekar pa hur férhillandet mel-
lan text och ldsare har visat sig svart att bemota i litteraturunder-
visningen, nagot han beskriver som en dubbel forplikrelse (a double
bind). Den dubbla férpliktelsen bestar i hur en formalistisk textsyn,
med fokus pé textens form och struktur, priglar litteraturundervis-
ningen sida vid sida med en ldsarorienterad didaktik, dar fokus lig-
ger pa elevernas respons. Det formalistiska angreppssittet beskriver
han som en rittssal (the courtroom) dir liraren stéller fragor med
utgdngspunke i ett objektivt, statiskt textbegrepp och domer elever-
nas svar som ritt eller ¢j i férhillande till vad som stér i texten. Det
lasarorienterade angreppssittet beskrivs med metaforen marknads-
plats (the marketplace) som kinnetecknas av en flerstimmighet.
Men det handlar om flerstimmighet i mening manga roster dir den
som ropar hogst vinner och dir rosterna inte férs samman i dialog
med varandra for att fordjupas och utforskas. Metaforerna ir drag-
na till sin spets, vilket Faust sjilv noterar, men illustrerar tva olika
perspektiv som dterkommande véllar litteraturdidaktiska huvudbry.

Den dubbla forpliktelsen som Faust (2000) beskriver ar vilbe-
kant i nordiska sammanhang dir spinningsfiltet ofta beskrivs mel-
lan den litteraturdidaktiska forskningens kompetensfokus respek-
tive erfarenhetspedagogiska fokus (se t.ex. Ewald 2015). I nordiska
sammanhang har diskussionen tenderat att fokusera pa ett anting-
en-eller-perspektiv istillet for pa hur man kan parera mellan de tva
perspektiven i klassrummet, men problematiken ir den samma. I
ett forsok att luckra upp den dubbla forpliktelsen i litteraturun-
dervisningen argumenterar Faust for en tredje metafor: den rekon-
struerade marknadsplatsen (the reconstructed marketplace). Den ut-
gangspunkten handlar om hur liraren tillsammans med eleverna i
klassen skapar mening med texten, men dir det inte enbart ir fraga
om flerstimmighet utan dir férutom textens litteraritet dven elev-
ernas olika lisningar blir utforskade och utmanade i forhallande till
varandra. Hur den hir typen av dialog och gemensamt utforskande
kan stodas i klassrummet utvecklar Faust diremot inte.

Mot bakgrund av ovannimnda utgingspunkter kommer jag i
foljande avsnitt att pé basen av resultat frain min avhandling (Hog-
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lund 2017) diskutera hur bild- och filmskapande arbete anvinds
som resurs i en grupp ungdomars tolkningsarbete av poesi. Avhand-
lingen utgick frin problemstillningen hur en arbetsprocess med att
omvandla dike ¢ill videofilm inverkade pa elevers tolkningsarbete
av den litterdra texten. Med nagra empiriska nedslag onskar jag il-
lustrera hur ungdomarnas tolkningsarbete kan synliggéras med ut-
gangspunke i forestillningen att litteraturtolkning dr nagot de gor
och aktivt forhandlar i arbetet med semiotiska resurser.

Studien bottnade i ett intresse att vetenskapligt utforska elevers
arbete med estetiska uttryck som respons pa litterira texter. Inspire-
rad av poeten Molly Peacocks beskrivning av poesi som he screen-
size art (Hughes 2008) — som syftar till att poesi ofta 4r fortdtat till
form men inte till innehall — sdg jag intressanta mojligheter i att un-
dersoka elevers tolkningsarbete av poesi genom bild- och filmska-
pande arbete. Genom videoinspelningar féljde jag pa nira hall fyra
ungdomars gemensamma tolkningsarbete i processen att omvandla
Karin Boyes dikt Jag vill mita ... (Boye, 1927) till videofilm. Fokus
riktades bide mot elevernas arbetsprocess och mot den videofilm
som de producerade’. Utgangspunkten var att meningsskapande
ligger bade i elevernas videofilm liksom i de val och i de forhand-
lingar som sker under arbetsprocessens gang.

Bildsprdk och diktjag — tva exempel
pa tolkning som férhandlingsprocess

For att forklara och forsta litteraturtolkning som ett gorande och for-
handlande har jag i avhandlingen granskat hur elever anvinder semio-
tiska resurser under en filmskaparprocess for att utforska och uttrycka
sin tolkning av den litterdra texten. Intresset riktades mot vilka val
eleverna gor utifrin de resurser som finns tillgingliga. Gestaltnings-
processer dr provande uttryck dir man genom olika val skapar nya
sammanhang och inneborder. Det innebir att forskare genom att

2 Avhandlingens datamaterial bestar dels av videoinspelningar av en grupp elevers
(fyra elever) kollektiva arbetsprocess, dels av deras digitala videofilm. Datamaterialet 4r
insamlat i en finlandssvensk skola med elever i arskurs 4tta. I den hir artikeln tas exempel
enbart frin videoinspelningarna av elevernas arbetsprocess.
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folja elevers gestaltningsprocesser, som till exempel den att omvandla
poesi till videofilm, kan fi en inblick i deras tolkningsarbete.

Avhandlingens resultat synliggor hur processen att omvandla po-
esi till videofilm kontinuerligt erbjuder, utmanar och uppmanar elev-
erna att forhandla om den litterdra texten pd i huvudsak tre olika sitt:
(i) hur elevernas visuella arbete med symboler erbjuder och uppmanar
tll forhandling, (ii) hur de semiotiska resurserna av filmskapandets
olika arbetsskeden uppmanar till och fodrar forhandling och slutligen
(i) hur de olika semiotiska redskapen, t.ex. kamerans och editerings-
programmets funktioner, driver fram och vidgar férhandlingen. I det
foljande presenteras empiriska nedslag i elevernas arbete med dels
bildsprik, dels diktjaget, for att diskutera hur elevernas tolkningsar-
bete kan forstds som nigot de gor — eller forhandlar — i arbetet med
semiotiska resurser; hur arbetsprocessen med att omvandla poesi till
videofilm kontinuerligt erbjuder, utmanar och uppmanar till att for-
handla om den litterira texten.

Redan vid de forsta inledande diskussionerna bérjar ungdomar-
na skissera for hand gillande vad de anser att dikten handlar om och
hur det kan framstillas i bild. Arbetet med vad eleverna uppfattar
att dikten handlar om 4r redan i det hir skedet titt ssammankopplat
med hur de med tillgingliga semiotiska resurser kan gestalta det.
Arbetet priglas av ett utforskande av bildsprak.
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Exempel 1.

1 Catrin: Alltsa det har ar min underbara bild av det ((pekar pa pappret och

2 skissar samtidigt vidare)) (1.5) uhm ja (1.5) vackert. Det har forestaller

3 en hjalm. Alltsa det ar en san dar stridshjalm (1.0) och det har ar som

4 (1.5) den har vackra manniskan och det har ar typ déden eller skracken
5 som liksom svévar runt [som en

6 Philip: [Jo det dar blir bra!

7 Catrin: Ja, den ska nog ritas som att den far runt sa dar (2.0)

8 Casper: Spoket Kasper

9 Catrin: Ja ((eleverna skrattar))

10 Linda: Har ni sett den! Den &r sa jattebra

n Catrin: Men det har som da radslan eller skracken ((skissar pa nagot svepande
2 som omger en gestalt)) och (1.0) ja (2.0)

3 Linda: Alltsa jag maste lasa den har dikten, jag forstar inte (18.0)

14 Catrin: Och sa skulle man kunna ha nat som symboliserar livet

15 Linda: Alltsa horni, nu maste ni hjalpa mig. "Rustad, rak och pansarsluten gick
16 jag fram men av skrack var brynjan gjuten och av skam” (2.0) Okej, vad
17 ar det? Forklara.

18 Casper: Alltsa hon hanvisar till livet

19 Catrin: Alltsa jag ser det som att, som att bakom fasaden sa ar det som

20 Linda: Ja, ja det ar som ett tacke som hon

21 Catrin: Ett tacke som hon gémmer sig bakom

22 Casper: Symbol of life. What is that?

23 Linda: Ja okej. (2.0) Aj ar det hér att hon vill komma fram ur den dar, fram ur
24 tacket?

(Lektion 1: 0:23.23 — 0:25.04)

Ungdomarna arbetar under processen ging fram en tolkning av ett
diktjag som upplever sig instingt och fingat och som vill visa sitt
sanna jag. Den tolkningen kommer till uttryck redan hir i ett tidigt
skede av arbetsprocessen och utmanas kontinuerligt under proces-
sens ging i forhallande till méjligheter och begrinsningar som olika
semiotiska resurser och medier erbjuder och fordrar. Samtalsutdra-
get (exempel 1) belyser hur eleverna genom skisserandet i bilder
forhandlar sig framat i en gemensam forstaelse av dikten. Det kom-
mer bland annat till uttryck i hur Catrin, genom skisserandet av
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hjilmen och nagot svepande som nirmast kunde férklaras som en
svepande dimma som omger en gestalt, synliggor och kommunice-
rar sina tankar om en skrick och ridsla som omger diktjaget for de
ovriga i gruppen. Catrin vidareutvecklar sin forklaring genom att
beskriva det som en fasad som Linda tar fasta pd och sjilv foreslar
ticke, bida symboliska beskrivningar for att nagot som hindrar och
stanger in diktjaget.

Ungdomarnas skisserande, hur de prévar sig fram med vilka
symboler som bist motsvarar deras forstaelse av dikten och dess
bildsprak, bade erbjuder och utmanar eleverna att férhandla om dik-
ten. Genom att testa sig fram med olika symboler som kan beskriva
hur diktjaget upplever sig instingt, erbjuds ungdomarna méjlighe-
ter att forhandla om dikten. Skisserandet och arbetet med bildsprak
fungerar siledes bade som ett sitt for den enskilda (Catrin) att kom-
municera sin forstaelse till de dvriga i gruppen, men dven som ett
sitt for ungdomarna att gemensamt forhandla fram en gemensam
tolkning av dikten. Arbetet med att skissera olika symboler handlar
inte om att presentera en obestridlig eller slutgiltig forestillning om
hur nagot 4r, det snarare uppmanar och utmanar ungdomarna bade
i sina egna men 4ven i deras gemensamma forstielse av diktens bild-
sprak och vilka symboler som bist kunde anvindas for att uttrycka
deras tolkning(ar).

De olika skedena av filmskaparprocessen, fran en inledande dis-
kussion, att skriva synopsis och gora bildmanus, till att filma och
slutligen editera det inspelade materialet, erbjuder — och fordrar —
att eleverna anvinder olika semiotiska resurser for att utforska och
formedla sin tolkning av dikten. Det leder till ett dterkommande
forhandlande om dikten och hur eleverna vill framstilla sina tolk-
ningar i bild och videofilm. I synnerhet ett drende dterkommer ung-
domarna till i flera repriser: forhandlingen om kénet pa diktjaget.
Anmirkningsvirt dr hur de olika skedena av filmskaparprocessen
erbjuder, men dven uppmanar, eleverna att kontinuerligt férhandla
om sin tolkning av diktjaget. I deras inledande diskussion och i
arbetet med skrivande av synopsis diskuterar ungdomarna ater-
kommande ifall det handlar om ett kvinnligt eller manligt diktjag
och Catrin framhéller méjligheten att tolka diktjaget konsneutralt,
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”Alltsa jag tolkar den som en helt vanlig minniska bara” (se Hog-
lund 2017:122-127). De dterkommande diskussionerna visar att
de ir intresserade av frigan och de ser en mojlighet att inte behova
konsbestimma diktjaget.

Nir ungdomarna dvergar till foljande skede som ir att skapa ett
bildmanus, utmanas de att gestalta sin tolkning i tecknade bilder
och frigan aktualiseras igen. Aven om de har skisserat under hela
processens ging sa dr det i det hir skedet, i skapandet av bildma-
nuset, som de definitivt utmanas i att anvinda ett visuellt uttryck
for att uttrycka sina tankar och tolkningar. Fortsittningsvis visar
ungdomarna ett intresse att gestalta ett konsneutralt diktjag och
samtalsutdraget nedan (exempel 2) visar hur de foresldr att gestalta
detta genom att gestalta en person utan ansikte.

Exempel 2.
1 Casper: Synopsis
2 Linda: Hej (1.0)
3 Casper: Synopsis har vi skr- (0.5) ar det dar
4 Catrin: Alltsa jag tycker vi har sa bra storyboard och sa dar men vi kommer
5 inte att fa det liksom férverkligat.
6 Casper: Ja
7 Linda: Vi ritar det bara (0.5) men det kommer att ta ganska sa lange (1.0)
8 och [jag kan inte rita
9 Philip: [Det &r bara att bérja
10 Casper: Nog tror jag (0.5) inte ar det har omajligt inte (0.5) ingenting ()
1 nog tror jag vi far det har ganska enkelt nog men (0.5) jag bara
12 undrar hur ska den har karaktaren se ut (0.5) ansiktet alltsa
13 Catrin: Inget ansikte skulle jag saga
14 Philip: Inget ansikte. Inget ansikte
15 Casper: Jaha (0.5) det later ju bra.
16 Catrin: Det kan vara vem som helst, att den behéver inte ha ett ansikte.

(Lektion 2: 0:00.11 — 0:00.44)

Ungdomarna utforskar pd vilka olika sitt de kan uttrycka sin
tolkning om ett konsneutralt diktjag under filmskapandets olika
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skeden. I bildmanusskedet fungerar fortfarande idén om ett diktjag
utan ansikte, men under inspelningsskedet stéter ungdomarna pa
motstind i hur de ska gestalta detta visuellt. Aven om filmkame-
ran inte gjorde deras gestaltning av ett konsneutralt diktjag enklare,
snarare tvirtom, si uppmanas och utmanas eleverna till férhandling
om den poetiska texten. Ungdomarna tolkningsforhandlingar ger
uttryck for en onskan om att hélla diktjaget konsneutralt, dven om
filmkameran stiller krav pd deras gestaltning av dikgjaget i rorlig
bild. De 4r mana om att vidhélla méjligheten till ppenheten for
olika tolkningar (se exempel 3).

Exempel 3.
1 Catrin: Ja, uhm, personen ar (2.0) okej personen ar homosexuell och liksom far
2 inte eller kan inte liksom visa vem hon ér, eller han ar och (1.0) ja (1.0)
3 och sen sa bryter hon sig loss i alla fall, eller han (1.0) och vagar visa
4 vem hon ar
5 Lararen: Hm
6 Catrin: Eller han. (2.0) Men vi har gjort det till en hon har
7 Lararen: Ja
8 Linda: | bade filmen och pa teckningarna.

(Lektion 5: 0:51.37-0:52.11)

Didaktiska implikationer

Nedslagen i elevernas arbetsprocess ger en inblick i hur eleverna
under de olika faserna av filmskaparprocessen kontinuerligt erbjuds,
uppmanas och utmanas till ett utforskande av den poetiska texten.
Det sker delvis genom att de inte enbart diskuterar dikten utan
genom att de dven behdver fundera pd hur deras forstaelse av dikten
kan uttryckas i synopsis, bildmanus, rorliga bilder men dven genom
resurser i editeringsskedet som inte har exemplifierats hir, sisom
ljudeffekter och berittarrdst (se Hoglund 2017 for utforligare ana-
lys). Det innebir att vilka resurser som elever har tillging till och
som de forutsites anvinda for att uttrycka sin tolkning kan vara av
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betydelse i deras litterira tolkningsarbete, det vill siga det kan ha
betydelse for hur tolkningen kan goras och forhandlas utgaende frin
tillgingliga resurser.

Att omvandla dike till videofilm ar ingen enkel, okomplicerad
process som underlittas av att en mangfald olika resurser finns till
forfogande. Tvirtom, ibland begrinsas eleverna i det de vill ha sagt
eftersom de inte finner osningar f6r hur de kan uttrycka det med
de resurser som finns tillgingliga. Vad som dr anmirkningsvirt ar
hur bide méjligheterna och motstandet erbjuder, utmanar och upp-
manar eleverna att forhandla om dikten. Férhandlingarna om den
poetiska texten dr i hog grad knutna till férhandlingarna om semio-
tiska resurser. Méjligheterna och motstindet ir vad som erbjuder
och ger utrymme till att férhandla om olika forstdelser, skiftande
tolkningar och olika perspektiv.

Forestillningen om skonlitteraturens potential till perspektivbyte
dr inom litteraturdidaktiken en nirmast gingse tanke. Skonlitteratur
anses erbjuda ldsaren en méjlighet att fa syn pa nagot som den egna
positionen inte tilldter oss att se och pa sa sitt vidga vara erfarenhe-
ter och betrakeelsesitt. Perspektivbytet har varit, och ir fortfarande,
en visentlig del av legitimeringen for litteraturldsning i skolan. Men
hir vill jag framhalla att perspektivbyte inte enbart behover handla
om vilka nya tankesitt och perspektiv som skdnlitteraturen kan bidra
med, utan ocksa hur det didaktiska uppligget kan majliggora att upp-
ticka och utforska olika perspektiv och uppfattningar. Att bearbeta
skonlitteratur genom andra estetiska uttryck kan, med stéd bland
annat i exemplen ovan, vara en virdefull inging tll att uppmuntra
och stddja elever i utforskandet av en mangfald tolkningsméjligheter.
Eleverna erbjuds och utmanas att med hjilp av olika konstformer och
konstuttryck utforska den litterdra texten, dir tolkning ses som for-
handlingsbart och som négot en go7, inte nigot som dr.

Med en sadan ingang till litteraturundervisning skulle litteratur-
tolkning inte handla om att na koncensus i avseendet "lisa lika” men
inte heller om relativistiska tolkningar utan stod i vare sig texten eller
i andras ldsningar, eller sett med Mark Fausts (2000) metaforer: lit-
teraturtolkning skulle inte handla om att bedéma den ena lisningen
som mer riktig an den andra som i en rittssal, eller kasta fram olika
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tolkningar med avseende pé att dverrdsta andra som pd en marknads-
plats. Istillet skulle eleverna uppmanas att reflektera 6ver skillnader,
motstridiga forstdelser och utveckla medvetenhet om en mangfald
av perspektiv, nigot som kunde liknas vid Mark Fausts metafor for
litteraturklassrummet som den rekonstruerade marknadsplarsen. Det
kunde vara ett forslag pa hur bade den litterira texten och det didak-
tiska upplagget kan utmana eleverna till nya tankesitt och 6ppna for
nya perspektiv med stdd bade i texten och i varandras ldsningar.
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Svenskldrarforeningens
verksamhetsberdttelse for 2018

Styrelse och arbetsutskott

I styrelsen har under aret foljande medlemmar ingatt:
Nils Larsson, Kungsingen, ordférande

Suzanne Parmenius-Swird, Norrkoping, vice ordférande
Ulrika Nemeth, Stockholm, sekreterare och kassor
Jenny Edvardsson, Kristianstad

Anna Nordenstam, Luled och Goteborg

Kristina Magnér, Malung

Joakim Lygner, Goteborg

Christina Olin-Scheller, Karlstad

Jeanette Lavigne, Givle

Arbetsutskottet, AU, har bestitt av Nils Larsson, Ulrika Nemeth
och Suzanne Parmenius-Swird.

Styrelsen har stadgeenligt sammantrite vid tva tillfdllen den 17—
18 mars i Goteborg samt den 1314 oktober i Varberg. Arsmétet
dgde rum i samband med styrelsemotet den 17 mars i Goteborg.
Vid arsmotet valdes foreningens tidigare ordforande Ann Boglind
till hedersmedlem. Arsmétet avslutades med tvi uppskattade fore-
lasningar av Ann-Christin Randahl respektive Per Holmberg.

AU har sammantritt i Stockholm vid tre tillfillen. Dirutover

har AU haft mejlkontakt.

Medlemstal och medlemsavgift

Antalet betalande medlemmar i féreningen uppgick i december
2018 ¢ill 1672. Dirtill kommer hedersmedlemmar. Styrelsen har
arbetat aktivt for att virva fler medlemmar genom att synliggora
foreningen i olika sammanhang. Féreningens hemsida www.svensk-
lararforeningen.se har varit ett gott verktyg f6r nyrekrytering liksom
Facebookgruppen. Facebookgruppen hade i december 2018 drygt
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14 000 medlemmar och ir ett synnerligen livaktigt forum f6r kol-
legiala diskussioner. Svensklirarforeningens Twitterkonto hade vid
samma tid drygt 600 f6ljare.

Medlemsavgiften var under 2018 290 kronor och 140 kronor
for studerande och pensionirer.

Ortsféreningsverksamhet

Ortsforeningar finns i Stockholm, Visteras och Kalix. Stockholms-
foreningen 4r den storsta av dessa. Dessa foreningar fir verksamhets-
bidrag fran riksforeningen och for nirvarande 4r det Visterasféren-
ingen som i4r den mest aktiva av dem. Ortsféreningsverksamheten
rapporteras numera regelbundet i tidningen Svenskliraren.

Riksféreningens verksamhet

Vid héstmétet i Varberg den 19 oktober arrangerades en uppskat-
tad fortbildningsdag med temat "Digitala perspektiv pd svenskidm-
net”. Ett 60-tal deltagare lyssnade pd Christina Olin-Scheller och
”Utmaningar i det uppkopplade klassrummet”, Jenny Edvardsson
och ”"Digital kompetens i svenskundervisningen — exempel frin
klassrummet” och Stina Thunberg och "Den lisande avataren — om
att spela en klassiker” som alla tre utifrin sina olika utgdngspunkter
presenterade olika perspektiv pi detta mycket aktuella tema.

Under 2018 har samarbetet med Svenska Akademien kring
Svensklararpriset fortsatt. Ann Léwbeer och Nils Larsson har varit
foreningens representanter i den kommitté som utser de tre prista-
garna. Priset delades ut i Svenska Akademiens monter pa Bok- och
biblioteksmissan i Géteborg den 29 september till Eva Hedencro-
na, Sara Viklund, Annelie Lerner och Mariette Liljekvist.

Svensklirarforeningens representant i paraplyorganisationen
Sprikvardsgruppen har varit Nils Larsson med Suzanne Parmenius
Swird som suppleant. Det ir av stort virde for féreningen att vi 4r
representerade i denna grupp dir verkligen de allra senaste fragorna
i svensk sprakvird diskuteras.
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Ekonomi

Redaktorens arbete med att hitta fler annonsorer blir dessvirre své-
rare i takt med att fler och fler annonsérer satsar pa att annonsera
via andra kanaler 4n i tryckea tidningar. Arbetet med medlemsre-
krytering pagar hela tiden.

Foreningen har under 2018 fatt bidrag till verksamheten fran
Svenska Akademien och fran Skolverket.

F6reningens publikationer

Tidskriften Svenskliraren har under 2018 utkommit med fyra num-
mer. Varje nummer ir pd ca 40 sidor. Teman under 2018 har varit
foljande: 1. Plats, 2. Fusk, 3. Lust samt 4. Klass. Carl-Magnus Hog-
lund ir fortsatt arvoderad av foreningen som redakeor. Tidskriften
ingar i medlemsavgiften och har dirutéver ett antal bide svenska
och utlindska direktprenumeranter samt ett antal prenumeranter
via prenumerationsférmedlingar. Det ir fraimst bibliotek, kulturella
organisationer och universitet bade Sverige och utomlands som
prenumererar pd Svenskliraren. Utover temaartiklarna innehéller
tidningen artiklar, debattinligg och recensioner. Artiklarna handlar
om aktuell skolutveckling samt ger information om aktiviteter av
intresseforsvenskimnetochdessutveckling. Varjenummerinnehaller
ocksd recensioner av ny barn- och ungdomslitteratur, pedagogisk
licteratur och avhandlingar inom det svenskdidaktiska filtet. Vi har
ocksa alltid en stdende kolumn ”Sprikspalten” ddr Sprikradet ger
rad och tips kring aktuella sprakfragor, och en forfattarkronika som
oftast dr skriven av barn- och ungdomsforfattare.

Arsboken SLA 2017, som publicerades i borjan av hésten 2018
heter Svenska — ett estetiskt dimne. Redaktorer dr Suzanne Parmenius-
Swiird och Nils Larsson. Arsboken for 2018 kommer under véren
2019 och har Suzanne Parmenius-Swird och Anna Nordenstam
som redaktdrer. Temat 4r det digitala svenskidimnet.
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Nordsprdksverksamheten

Jenny Edvardsson och Nils Larsson representerar foreningen i Nord-
sprik, som ir ett samarbetsorgan for lirare i de nordiska spraken
som modersmil eller som frimmande sprak. Nordisk sprakkoordi-
nation som ir den nya uppdragsgivaren (efter Nordiska ministerra-
det) fick en ny koordinator frin och med januari 2015. Malet med
verksamheten ir att frimja undervisningen, och ytterst den 6mse-
sidiga kunskapen, om grannlindernas sprak, litteratur och kultur.
Arbetet i Nordsprak bestér av arbetsmétet och kursplanering. Som-
maren 2017 anordnades en mycket uppskattad nordsprikskurs pa
Grénland och sommaren 2018 arrangerades sommarkursen pa Ha-
naholmen utanfér Helsingfors. Sommaren 2019 kommer Norge att
vara arrangdr for sommarkursen da den dger rum pa Lofoten.

Ett annat exempel pé Svensklirarféreningens nordiska samarbe-
te 4r att det varje ar halls en endagskurs i Képenhamn dér Svenskli-
rarforeningens representanter medverkar. ”Det nordiske klasserum”
dr namnet pa dessa endagskurser riktade till lirare. Dessutom pre-
senteras ocksd pd dessa endagskurser sprakprojekt som Nordpilot,
Nordplus junior och Nordiska pilotskolor och Sprakpiloterna. Vid
det senaste motet i november 2018 deltog Nils Larsson och Jenny
Edvardsson fran styrelsen.

Tidningen Svensklirarens redaktdr deltar ocksa i ett samarbete
med véra nordiska systerorganisationers tidningsredaktioner.

Stockholm den 11 mars 2019

For Svensklirarforeningens styrelse

Nils Larsson, ordforande

Suzanne Parmenius Swird, vice ordférande
Ulrika Nemeth, sekreterare

Jenny Edvardsson

Anna Nordenstam

Jeanette Lavigne

Kristina Magnér

Joakim Lygner

Christina Olin-Scheller
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